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一 个 漫长 的 年 假 ， 刚 开始 正常 上 班 ( 好 像 从 来 没有 正常 遇 
吧 ! ) WRR” ERAMATE KEHUNEET 
иен» ЗВОН ВОКАЛ о 好 不 容易 ， 收 起 
БГ; Ө ЙД БЕШЕНЕ ` ЖШН ЕШ ` 亲近 之 时 ， 杂 和 编辑 的 工作 回报 
, 竟然 是 … 

篇 辑 A : X X x 公司 逮 在 放 年 假 ' 新 游戏 的 资料 逮 末 寄 出 来 ! 
编辑 B : $$$ 作者 美加 七 日 游 去 啦 ! 攻略 要 下 礼拜 才能 交 稿 。 

ЙС : ??? 游戏 没 闪 法 抓 贺 ， 请 主编 技术 支 抄 。 
жш: 头 量 、 咀 心 、 四 肢 无 力 ， 主 禹 我 身体 不 通 ， 要 请 二 天 

假 。 


ней! ЕЕ, ИЙЕ, (RA HKR , 顿时 又 长 大 了 不 
о ЮУ, RRR Г WK FL 情 季 又 将 在 如 诗 社 内 重演 … 
5 福 无 双 至 、 神 不 单行 ° НДАЙ #$%@* ИЖ | ЖЕ 


稿 不 顺 先 别提 ， 年 后 上 网 路 苑 集资 料 、 传 输 档 案 ， 也 给 我 来 个 疯狂 


大 塞车 ，0.07 ~ 0.00KB/Sec HIRERE ° REK 10 HEERKE RA 
fT ЕЕ МИ о № | 我 看 除了 抱怨 年 后 开工 不 佳 〈 大概 是 ; 
放 翘 炮 又 没 发 红包 的 原因 吧 | ) 之 外 ， 台 湾 网 路 的 使 用 状况 与 速度 
,也 不 争气 的 很 ， 每 到 假日 或 向 峰 上 时间， 速度 揣 是 连 「 鸳 速 」 都 不 
足以 形容 其 万 分 之 一 呀 ! 可 懂 我 们 过 些 网 路 使 用 者 ， 婚 不 能 享受 学 
和 术 网 路 的 快速 与 更 付费 用 ， 又 得 接受 极 慢 和 有 点 贵 又 不 会 太 贵 的 网 
路 年 费 (RAH) ° Я | 那 锅 资 讯 高 速 公 路 ， 不 知 何 年 何 月 才能 稍 
设 完成 哪 ! 

灵 明 的 苦水 吐 了 一 锅 ， 也 该 哈 拉 一 点 儿 值 得 高 内 的 事 ， 银河 飞 
НУ ( Wing Commander IV ) 和 终 诊 在 年 前 硕 利 上 市 ， 对 於 飞 将 迷 
的 玩家 而 证 ， 不 音 是 一 份 新 年 大 袜 。 本 期 在 数位 篇 辑 向 特约 作者 威 
铸 加 催 逼 之 下 ， 分 别 对 银河 飞 将 IV 摆 写 了 剧情 、 人 物 、 战 机 的 简介 
和 精彩 的 评析 ， 喜 坎 跨 向 所 ( Wing Commander 简写 即 坑 WC ) 的 
玩家 ， 别 忘 了 看 看 第 四 代 的 向 所 到 底 又 多 了 那些 新 的 设备 哦 ! 

行文 至 此 ， 二 个 星期 来 友 的 我 头 量 脑 服 、 腰 酸 背 痛 的 稿件 ， 和 给 
於 在 过 篇 篇 辑 室 报告 的 句点 另 下 的 同时 结束 了 。 “上 交 完 稿 的 心情 贤 
好 J DURRA ° татты аа а суар алан ME 4F 
MASASHI PI HE DB | 

文 末 借 此 篇 幅 一 阳 ， 感 谢 年 前 尾 牙 聚餐 时 北部 作家 的 热情 招待 

， 内 然 此 次 北上 的 感 费 己 累 的 ! AS 5 WIB ЕТУ L10928 88 > ЛЕШ 
АНЫН E REZE ` ЖЕШИП KTV ZB › HOARE ° 
最 后 再 次 感谢 三 天 来 多 位 辛苦 接 途 的 专属 司机 ， HA ! 
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> 游戏 两 标 及 图 形 所 有 权 包 上 肚 册 公 司 所 有 ° 
> 本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， 非 经 本 社 同意 
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Theme 

本 光碟 需 方 便 读 者 操作 ， 所 有 的 游戏 试 玩 、 展 示 版 此 可 利用 / 
滑 鼠 在 图 形 介面 上 载 入 硬 碟 ' 完全 不 必 烦 劳 玩 家 自行 动手 安装 ， 
在 瑟 慷 体 许可 的 情 况 下 ， 还 可 在 圆 形 介面 中 直接 执行 ， 其 方法 需 
切入 光碟 根 目 销 ( 如 D:\> ) ， 键 入 SWM 来 进入 图 形 介面 ' 36 
依照 以 下 的 说 明 选 取 各 项 功能 : 


o ECG ШЖ > HERE > Pathik D 
ЖИЛЕ! ЕЕ ИВТ RE ° 


- 





9 EERE ’ ЯМАМ 
能 图 示 ， 即 可 进入 对 应 的 区 域 。 


-一 





进入 试 玩 、 展 示 区 和 后， 以 滑 鼠 左 键 单 而 左 图 、 所 列 的 反应 区 ， 即 可 进入 
! 安装 、 执 行 “ 看 说 明 档 等 相关 功能 ， 按 滑 鼠 右键 或 Esc 即 可 取消 。 直 接 
单 骏 游戏 图 片 也 可 以 进行 安装 " 


RHR гав 
IRIAN ° 


安装 : 安装 坛 玩 或 
展示 版 到 硬 碟 中 “。 






DOERR : OPR 
各 区 的 主 画面 中 


六 GD 若 载 入 程式 向 ， 恰 面 扰 法 正常 显示 ， 柄 执行 光碟 根 目 录 下 
的 univbe.exe 骸 动 VESA 模 式 * 
思 在 介面 中 执行 游戏 前 ， 请 先 恬 动 EMM386 或 QEM М 等 也 
慷 体 管理 程式 ， 若 因 甩 全体 不 足 而 跳 回 ,能 开 介面 在 DOS 
下 拭 行 便 可 正常 。 
加 若 做 法 在 介面 中 改定 音效 卡 ， 可 改 在 DOS 底 下 设 定 ' 目前 
ЖЕНЯ -ЕС220,7,122 
团 若 国 形 介面 多 法 正常 运作 ， 可 改 以 SSWM. EXE KE 
易 版 文字 介面 。 





GAME INFORMATION 


МАНЕ О DERTE ` 本 期 光碟 收录 了 最 新 的 更 新 
Ж. 路 径 需 \PATCHNO06 使 用 前 别 忘 了 先 看 一 下 说 明 档案 
README.TXT ° 


并 闻 猜 广告 解答 : 
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~ 84 


其 月 RSRS 








亚洲 电脑 封面 壬 
454421 封底 
йй 76-82 
第 三 波 83-85 
右 将 电脑 86 
ие 87-9 
ЗЕ 92-98 
194-200 

257 

264-267 

288 

ЛАЛ 

拉 页 

99 

R 100-101 
ЖШ 12-13 
字 峻 资讯 104-105 
MOD TU, 106 
二 总 电脑 107 
彩虹 高 科技 108-111 
AFA 201-209 
AI TEN 210-213 
ШИЛ 214-216 
Г рих 217-219 
Ше ЖЛ 220-221 
КЕШУ 222-223 
富 优 资 读 224 
亚洲 软体 238-240 
旭光 资讯 268 
特 加 国际 269 
精读 资讯 270-271 
光谱 资讯 272-275 
微波 软体 276-278 
安 申 资讯 279 
天 党 篇 资讯 280-283 
кеп 284-287 
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A(20)B(15)C(25)D(23)E( 2)Е(19)0(26) H(22)12).X 4)K(16)L( 8)M(IDNC 3) O(24)P(13)G( ORIOK 912931) V(I7)W(27)X(30)Y(18)Z( 1) 
Ва ИЕЛ. ВБИ БИ 98 . 60 ВЯ. 台中 市 一 启 唐 下 ВИТ. пеи г. 
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统计 日 期 : 1 月 29 日 一 2 月 28 B 71 
RE. aia, 83 期 选票 


RERS: 1938 = 
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其 他 : 193 
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ҮА ! 假 
AH ` MEL 
ТЕ, iR 
из ТЕРДІ 
ЖҮК 
йй, ЖА 
是 普通 的 口 木 
2» 连 兵 法 
常识 里 最 基本 
МХ ЖЕЛЕ 
IST ° (t~ HE 
| 看 来 对 付 那 

САЛА 
HRN BRL › 

-E 1636584 
虎 知 狼 之 计 ， 
TIR f KEIR 
山 观 虎门 ， 最 
和 后 再 扮 猪 吃 老 
虎 。 哇 哈 ! 如 


BEANE Е 
宝座 ， 又 将 重 
回 我 史上 最 强 
龙 传 人 的 怀抱 
， 哈哈 哈 ! г; 

Жо 1/7 
е” 
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前 ККЗ ОК э 
Ж, ERRBES 249 
КИЕН • fE Wr 85 P ° 





KE TIF ПЛАН ЖӨ ЖЕ 3 ° ТЕ › piya IEP o SERA 


去 ЗЕМЕН 5 ¥ 

ЯВ [е] БВК с > Ж 
КОЖ ЛР ЛИК 
я] BLIZZARD 32, 再度 


ПТ KERE 
的 ， 依 我 看 宇 
ИГУ Ж 


ЖЕЛ АЖ И 
ШАД 


法 权威 ， 看 你 
ЖАЗА ҒЫ ЕАМ 





кті 
， 右 方 M2-F 


座 看 似 易 得 ， 
ЛЕТТІ 
But ， 

Anyway ， 待 
我 援军 部 除 一 
ҚҰЛЫП 
ИЯ > 





权 的 新 IDEA ， 使 游戏 更 添 娱乐 性 ; МЕШИН ИН HESAR ЗОМ АГ К ETIESE © {ир 
{RHF > EME ERLE MERE SERE o 游戏 十 遇 多 的 兵种 、 更 奇特 的 建筑 、 更 租 攻 的 画面 、 网 路 对 肯 功 
一 上 市 ， 便 直 过 排行 榜 第 7 名 位 置 ， 看 来 在 宗 迷 哥 迷 妹 必 能， 顿时 成 般 玩 家 讨论 的 焦 贴 。 本 期 跟 异 幅度 迷 7 名 之 
зек» HITE RUE ! 多 ， 故 选 需 本 月 焦点 。 


[WAS ] 


6920 Best5 


ж ВРВЕН ° KIF HEY BEST 5 变化 不 大 ， 全 部 都 是 菌 面孔 。 其 中 上 期 因 最 佳 女 主角 票 
` s 恶 活 动 帮 势 ， 而 首 度 登 上 榜首 宝座 的 同 级 生 2， 本 期 以 13 票 之 差 ， 回 挫 一 名 ， 痛 失 二 度 螺 连 的 机 会 
暂 居 第 二 。 六 度 封 王 的 仙剑 ， 和 后 动 十 足 ， 想 必 是 仙 鹿 迷 的 了 仙 刻 情结 , 作 尝 ， 本 期 力 贡 东洋 妹 一 同 级 生 2， 再 
а ， 拿 下 七 期 榜首 的 记录 。 不 过 在 漂 漂 的 同 报 生 2 BERT , BDN tt003e5T8E - ВЕНЕВ 
MH! 再 看 3 - 4 ` БРОНЕ. ШИ БЕА REED ASE BEST 5 和 守 关 之 处 ， 原 位 不 变 之 外 
‚ KR м. ( 仅 7 票 之 差 + 展开 拉 扎 。 而 本 期 新 进 榜 就 强 估 第 7 ФИ) ЖЗ З FEE 
异 幅度 连 7 ЕМЕН I NK a 按 其 吊 吊 副 近 的 脚步 来 看 ， 和 欲 指 染 BEST 5 过 块 夫人 分 食 的 大 
披萨 之 野心 ， 有 若 司 马 昭 之 心 ， АМЕ НИЯ ! 
Ж TOP20 方面 ， в BJ R S BEI fst BRER ВИТА АН ЗАЙ), ЕРШШ 
HAM FAH : 自 82 MERRE A Н BEST 5 的 三 国志 IV， ЛЫ. ҚЫ)” ШЕШІ 
ТОР20 ЕВ ° MEAIM BEST 5 大 关 的 95 NBA ЖЕ, AMEH (-4) ， 不 知 其 刚 出 道 的 兄弟 一 
96 NBA 职 篮 能 否 助 其 一 球 之 力 ， 重 回 领军 之 位 。 再 看 NBA 旁 系 血 亲 的 中 华 职 棒 工 ， 上 上 期 82 HJ) ` 
田 田 呼 伊 去 E ВЭ, WRAHA AARAA Riwa ( -11 ) ， 一 去 
WE ` ЖЕЙ Ж” 去 啦 ! ЖАЗҒАНЫ Origin ЖЕЛЕК — SRI RIV ° ОЗЕН > ЧЕКЕ 
支持 下 ;本 期 uie TOP20 ° 排行 aman.: ЗАЛА ЛЫЖ К 77 18 | 统计 本 期 TOP20 新 
和 2 АН Ы К ЕК ЕВ: 榜 外 的 四 款 ， 都 


` 后 场 7 
而 Buffer 00» ЖЕБЕГИН, СИГ GAME ЛЕЙ GAME I ! ! 除了 老 妹妹 一 хеши. OLEH AREA ЕЖЕ 


ЖАШ ЭКЕП 2000 、 转 学 高 材 生 一 转 校 生 和 黑 面 禁 一 黑暗 天 使 外 ， 其 於 六 款 皆 是 初次 造访 软 世 排 行 世界 游戏 软体 任 一 套 ' 得 
ور‎ - ЗЕ AMIE САМЕ НИ 7 Ж САМЕ ВЕНА ТЕШ 路 者 请 即刻 与 本 社 联络 。 
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РУТ = 上 期 [| 票 
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口 软 体 世 界 ; = СЗ 上 期 | 票数 
EU № 1 ЕШ! пән |2-|13 
软体 世界 | rm [票数 | 
[Jre Pr 
Ей | 票数 
[азап E i2 
The Buffer 21~— 

tm 2/ 一 | 口 皇 统 ИШ [T ТЕ rr 个 小 时 [ова | 9 [= 
ТЕМЕ] МІСЕ: (ите s Um 
黑暗 天 使 e 771 

EEE E ERZA- RARER | 9 |4- 
НУ Ен [х= |9 
转 校 生 ЫЙ [РУЛЬ 2000 DagkWt 列 6 [29— 























ORDRER COD 版 

[软体 世界 ] 
类 型 : 运动 Е: 600 
ФА Сл 。 [软体 世界 ] 
类 型 : 博 奕 ” 售 价 : 未定 
ORR CD/ KAM [REB] 
类 型 : 战略 角色 扮演 
售 价 : RE 
25 日 | 重新 蜀山 剑侠。 【软体 世界 ] 
类 型 : 角色 扮演 — 售 价 : 未 定 
29 НФ CD 版 ГІНЕ НІ 
类 型 : 战略 售 价 : RE 
ORAC [EER] 
类 型 : 即时 策略 Б: 800 
одних СТ 
类 型 : 即时 策略 МА: 600 


18 日 


OXDA I CD 版 
[ 精 讯 ] 
类 型 : ЖНЖ ЖА: 990 
上 旬 | [RE] 
类 型 : 策略 EM: ЖЕ 
ФН СО/ 磁 片 版 
ГЕЙІ 
类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : 650 
外 超时 空战 机 [REA] 
类 型 : 射击 ЕЯ: ЖЕ 
фа) [OESE DNA CD 版 【 富 优 ] 
类 型 : 战略 售 价 : 未 定 
ФК ELEH СО 版 
881 
类 型 : 冒险 售 价 : ЖЕ 
ORB CD 版 
а] 





类 型 : 即时 战略 ЧЕ: 700 





TA 


未 定 































ФӨЛМЯШАШ [BAH] 


类 型 : 动作 售 价 : 400 
ФЕ [HA] 
类 型 : 策略 角色 扮演 售 价 : ЖЕ 
@ 区 民 计划 [36881 
类 型 : 策略 售 价 : 560 
e@#= cp 版 [36381 
类 型 : B 舍 价 : 未 定 
Физ [大 宇 ] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 


OSSR EAA] 
类 型 : RTRM EM: 未 定 
ФИН ЖБЖ CD 版 

【第 三 波 ] 
类 型 : 策略 售 价 1350 
OREN 【第 三 波 ] 
类 型 : 角色 扮演 Ж: 680 
ФЕБУАЗЯНА [EEH] 















类 型 : 策略 售 价 : 600 
全 帝国 霸业 CD 版 [REA] 
类 型 : 战略 售 价 : KE 
Ф зе 
【幸福 鸡 ] 
类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : RE 
OBEN CD/ 磁 片 版 
[REA] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
өйи 【熊猫 ] 
类 型 : 运动 EM: RE 
ФБВЖЕТСОЯ [323561 
类 型 : 赛车 ER : 未 定 
өйне ГЕНІ 
类 型 : 教育 售 价 : 400 
өйне [彩虹 ] 
类 型 : 战略 ЕЯ: RE 





ФАЗЕ DAA] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : RE 
OARE 【 精 讯 ] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 
өю Z [EB] 
类 型 : 角色 扮演 EA: RE 

өхепв ГЕЙІ 
类 型 : 角色 扮演 ER: RE 
OSS OM [309881 
类 型 : 策略 ER: RE 








上 名 | @ RADI — СИЮ CD 版 
ГЕНІ 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
өліпті ЕВ] 
类 型 : 战略 角色 扮演 售 价 : ЖЕ 
ФЕЯ CD 版 (WIN) 
8881 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
ӨЙЫ К ГЕНІ 
类 型 : 智育 售 价 : 未 定 
ФН НЕЕ СО 
[ 富 峰 ] 
类 型 : 教育 ER: ЖЕ 
OREB CD 版 [RHM] 
类 型 : 动作 冒险 Е: 未 定 
ФТ [REA] 


类 型 : 角色 扮演 售 价 : ЖЕ 


hA | © PSY Hêz CD 版 【 华 闵 国际 ] 
类 型 : 角色 扮演 Е: 700 
epok [#30] 
类 型 : 冒险 ER : RE 
ФЗШУІЕ ГВ] 


类 型 : 角色 扮演 ER: ЖЕ 





鲁 以 上 出 片 资料 使 供 读者 参考 ， 如 有 任何 谈 动 请 向 原 出 版 公司 查 确 











те) 


ЖЕ 





фе 


TA 





上 名 





ГЕНІ 
类 型 : 冒险 ЕЯ: ЖЕ 


egint [FE] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
өгү 300040 CD 版 


[ 英 特 生 ] 
类 型 : и ER: ЖЕ 
全 超级 大 金 钢 [HEA] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
өз? [2%] 
类 型 : 策略 售 价 : 未 定 
© 96 NCAA 美国 超级 篮球 

[ERA] 
类 型 : 运动 ER: ЖЕ 
Orî LRS] 
类 型 : 策略 售 价 : ЖЕ 


OM MH CD 版 
Я] 
类 型 : 战略 售 价 : KE 
ФБИ CDM [R] 
类 型 : 角色 扮演 ER: RE 
ФЗ Е CD/ 磁 片 版 
[熊猫 ] 
类 型 : aR 售 价 : RE 
ФЕД CD/ 磁 片 版 
СВА 
类 型 : 即时 战略 ЕЙ: ЖЕ 
өзі [REA] 
类 型 : 策略 角色 扮演 
ER : RE 


өй [XF] 
类 型 : 科幻 策略 EA: 未 定 


七 月 份 


ФЗШЕлСОЯ [RE] 
类 型 : 角色 扮演 售 价 : 未 定 





| ӨКПЕ 7 全 天 使 任务 
































а] 
OREH CD 版 
Өжет 
|| 战 门 机 合 塞 尔 特 传说 一 魔 眼 
Ж CD 版 


未 十 


|ӘКЕРӘНЕШЕАОЯН 
OHA CD 版 全 革命 一 
ЗРЯ 
WEBEN CD/ 磁 片 版 
HERA Өй ЖЖ: CD 版 
FRE ORME 
OREXIEE TI @ ñE 




















ФЕН TENER CD 
МӨЗ ӨНЕ CD 版 
(WN) ӨЙЫ К 

ӨҤ Ага CD 版 


өчө -+ @# 3000А0 
DNO 5 


| 


SPO 96 NBA ЕЕ 
er 














егар aa їл 0900 GA BA aa aa ag 021001 
ТВ ола DAHADA Bû ааа 





ткн єє ı2 aa aa aa aga ag аа ag 22 a2 a2 22 a2 a a2 ag a2 a2 aa 
BEBE BE DODA RA MO BE OE DD BE BE BE BARA BADA 





西 
Ж-Е», Жи жн 
地 方 的 基督 教 畸 士 组 织 了 
ЮЕШ ， 在 法 国人 费 尼 斯 
( Hugh de Paynes ) 领 
ЖСК» {HFT E YR HD FE 





BIRE PIRR АЕТ 2 


近 的 建筑 ， 主 要 的 任务 是 
抵抗 鄂 图 曼 土 耳 其 的 军队 


> 保 亲 从 欧洲 到 巴勒斯坦 + 


的 基督 教 再 莫 朝 邓 的 信徒 
° 因此， 过 个 畸 士 团 又 被 
MAERA Knig- 
hts Templar ) 。 西 方 教 
ЕЕ Я 
IIL Y — Иа ， 


但 还 是 吸引 了 大 量 欧洲 各 : 
地 的 年 轻 贵 族 加 入 ， 顾 意 + 





ERER ETIE M e 


元 1099 年 十 字 军 ` 
东 征 子路 撤 冷 之 后 | 


ВНЕ, 


由 於 其 成 员 
DN A KEER FF ВУЗЕ W ЖК 
BT HFH ° EFE -L ИД 


| I RF — HETE FE IS JJ 


° FF £ ЕЙІН Bd Ek # Z [8] 
Ж 3, її Bh EF ЕН 59 E ВХ 


ТЕЗГЕ ТЕТЕ aa 22 OO GOGO зе NANO Е е! 
асе BE вага! 


手 。 两 百 多 年 后 巴勒斯坦 
E Bl KEF ° FERE E E 
KED FIRE BEE ҢЫ ° 8 
E BJ ЭЕ 71 B B EI РЕ 


‚ Е ЗЕ JJ W а fk 
PEREEMA AAH : 





ЖАЛП ЛЕ k RHE РЧ RE X1 › 
将 对 他 的 王位 与 整个 法 国 
TERRORE 。 於 是 ， 西 
元 1307 年 ， 法 皇 将 境内 
的 骑士 团 最 高 领导 人 全 数 
Ж» BEZA ° У 
4 E ИБ KEEFE Bt 
转 的 组 织 也 随 之 瓦解 。 




















| би 过 是 什么 
魔法 ? 











回 到 古代 
去 了 


四 世纪 初 的 修道 院 一 也 就 ， 


是 博物 馆 的 前 身 。 驾 过 不 
断 的 探索 与 鼎 同 ”威廉 必 
Аат ЛАХТИ K 
‚ ЖНЖ ЖЕЗ, 4% 





# + 回 到 现代 。 













ӚНІМІН Infogram- 
es Multimedia 出 品 的 
有 动作 冒险 游戏 便 是 架构 
在 过 样 一 个 扶 实 的 历史 
背景 之 上 ， 玩 者 所 扮演 
的 主角 ， 是 西元 1995 
年 一 位 身 不 法 国 的 美国 
年 轻 人 威廉 ， 提 布 斯 

( William Tibbs ) ° 
tb J E FYE EVE BUR 
THE EGE ( 

Thib-ault de Mondi- 


dier ) їй ГАИ o ЖЕ > 


ЖӘ A КЕ ЖАЯ ЗЕ 


Бий ATAR БД: 


feu Bh la it AG WI ИИ ° 


游戏 中 ， 威廉 收 到 召 | 


唤 ， 来 到 中 古 时 期 的 历史 


博物 馆 ， 厅 而 被 委 入 间 中 $ 


х 通通 时 间 之 门 ， 回 到 十 


Infogrames 以 前 
的 Alone In The 
Dark 系列 一 至 三 代 


到 进入 时 间 之 门 的 手 $ 










:在 国内 也 佛 郊 改版 成 
需 中 文 。 过 个 系列 的 游 
Wo BIER 7 RAE 
在 推出 时 确实 是 造成 一 
IBLE HE > ТИМЕУІ) F 
引 了 不 少 的 玩 者 ， 而 时 
间 之 门 过 套 游 戏 “ 则 是 
鼓 公 司 融合 了 史实 与 全 
说 所 推出 类 似 的 游戏 。 





E ЖН 
的 修道 院 








游戏 大 致 上 是 以 键 
盘 操 作 ， 用 方向 键 控 制 
主角 的 移动 ， 再 加 上 其 
他 玫 个 动作 ， 需 使 用 的 
按键 不 多 。 而 其 中 的 人 
MIME р S BEER ° 
再 贴图 加 上 质感 ， 塌 景 
АЕ, ЖИ 
JN Et f4 Jë PA RIR 45 
的 电影 风格 。 时 间 之 门 
I HTT EFF Л 320 x 
200 的 解析 度 ， 执 行 时 
的 速度 即使 在 486 的 机 
БЕ ЕН А о HERR 
rB tJ ЖП Pe 18 Bu tJ 
FH E › AE ER BEF 
情境 而 变换 音乐 ， RC 


家 极 易 溶 入 游戏 的 世界 中 
时 间 之 门 的 硬 体 要 求 
不 苛 ， 操 作 也 相当 的 简易 
顺手 ， 也 没有 一 大 堆 的 文 
с, ЕРШ, ежи 
表 它 是 个 容易 的 游戏 。 在 
一 些 地 方 ， 玩 者 必须 发 挥 

-下 想像 力 ; Е 
窑 以 前 ， 愤 门 可 不 是 一 件 
很 容易 的 事 ， 偏 偏 茜 些 场 
景 又 非 是 要 靠 格 丫 技巧 、 





正确 时 机 的 把 所 与 迅速 的 | 


动作 来 通过 不 可 ， 因 此 ， 
多 尝试 交 次 可 是 免不了 的 
不通， 淮 训 不 止 是 游戏 
,也 是 人 生 中 不 可 缺 的 二 


部 份 ， 不 是 吗 ? 




















; УЕ ВАЕ МӨ ЯША НИХ: 
; 的 实体 。 在 东 脑 内 ， 醒 茂 : 
i WA НИЕ ñQ НЕ: 
о 


г HMI 一 个 很 

奇怪 的 名 字 ， 

Жн Н Ж Л тй PEN 
ЖМ» ЗЕ |: 
Eastern Mind 。 通 是 : 
-个 极 少 数 改 成 英文 : 

KM EX HME ° i : 
东 脑 是 什么 呢 ? E i : 
ШЕ Ж ЕТУДЕ 
ЕЙ) АЙК ЕСЕН 











ше ЕЕ 
RO прин] М АИА › 
但 是 对 美国 人 来 说 ， 可 是 
天 一 回 见 到 。 美 国人 一 向 
认 角 东方 的 世界 充满 神秘 
， 以 笔者 在 美国 所 看 的 一 








游戏 的 属性 ， 完 
人 充满 著 东 方 文化 的 
色彩 ， 东 脑 中 的 五 个 
区 域 分 别 由 五 行 所 代 
表 ， 各 种 怪物 亦 都 有 
ЕЕ: +L ASHININ 
的 定 Т 
AEM 
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ЖаШ o ИГЛА È 
;以 到 回 他 的 魂魄 。 在 游戏 


рар» RD 
; 梭 ， 


іш. 












游戏 的 主角 叫 作 『 Ж : % 
1 (Rin)， 他 失去 了 他 的 : چو چ‎ 
i ， 都 会 变 成 不 同 的 生物 ， 
然 ， 也 会 有 不 同 的 属性 
每 一 个 生物 都 有 其 不 同 
的 目标 ， 当 玩家 操作 主角 
压 经 九 次 输 迎 、 完 成 九 个 
Ë 目标 后 ， 主 角 就 会 来 到 束 
E 脑 的 中 部 山 版 ， 解 开 迹 砷 

主角 在 每 次 输 旬 之 后 } › ОЖ ° 











‚ 来 到 东方 海上 的 东 脑 ， 





{ZEE A hS 
i PERE Ju ИЕС 
Жаз» A REN Fi fib Ж DU 
ЖЕРИ НО FFT tN ЖЖ W 





: 像 也 演 过 ， 是 大 卫 卡 拉 定 
演 的 ) BOY ° HR 
ШЕ 会 魔法 ? 由 此 
可 见 ， 美 国人 仍 对 我 们 存 
有 过 种 神秘 的 感 锅 ， 对 他 

: 们 来 说 ， 本 游戏 的 题材 ， 

3 ] 当 吸引 人 他们， 着 
ЗАЛЕ ТЗ {Т МЕТЕ ЗИП) 
HÆ AVG 会 在 美 

i Ж ° 



















都 跟 一 般 市 面 上 的 游 
BRA ° ЖЕ ХК Е 
风 只 能 以 怪 办 形容 ， 
所 有 的 人 物 角色 ， 都 
或 3D ІШ 
的 方法 H 而且 ， 
所 有 的 角色 都 长 得 奇 
EER ° АЛЕ 
形容 ， 加 上 所 有 
的 场景 都 是 以 独特 的 
配色 方法 加 上 幻想 空 
间 的 构 贺 ， 届 玩家 有 
-种 无 法 形容 的 沉 阅 
感 ， اا چا‎ 
ИМ TE EB — НИХ 
ERRI УЖЕ 
造 的 非常 成 功 。 



















| 


Г 1 


жит 


ІР. 


: XE 
ЕЕЕ И 
， НАА 年 度 要 吸收 入 类 
， 他 就 向 东 脑 出 绪 












түзүү" 


ееееееевееее 


жй 





НЕЕ , Ж 
т — tî вам 都 是 些 


i 从 未 站 过 的 怪 加 旋律 ， 而 


旦 ， 在 不 同 的 场景 ， 都 有 
不 同 的 曲 风 。 夭 由 画面 及 
音乐 ， 带 给 玩家 前 所 未 有 


ТҮ MARIETA : 


Fe RKB ET BE FE] IRE E ’ {Н 
ДЕ HETE tb @ 41503 K DEE 
笔者 对 本 游戏 的 感觉 
RASP: VEN] ° Ж 
AIRE HAKAN 
{н ДЕН RE E AA AEEA 
- 般 的 日 本 游戏 不 同 。 游 
ЛЕХ AVG 的 方式 进行 
， 类 似 在 地 下 迷宫 走 来 走 
去 ， 然 后 看 到 物 ! 
fU WOW CRI ° 46 









ж БИШ ЖОН 
是 东 脑 所 搞 的 购 
жай 





Е] 


KANEA ° 


Ї 71: 


需 他 的 身体 是 
КӨК ЛЕ ЖИП ° 


(вира Б) 奉命 
到 梦境 之 原 搜集 所 有 的 更 之 眼珠 。 因 
EH TF FR ° UF RK 





Їйї: 

(жалын) 生命 之 树 的 守 
访 员 ， 就 因 如 此 ， 所 有 新 转世 的 
4E E ЖИ ЖИЛЕ ЕШ ° 


ТИІ: скага) жә 
ЕНЕР НӘР > fb 
ТІРЕ). 


有 音乐 的 世界 。 





一 个 没 
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ееееееееееееееееееееееееееееее 


时 候 确 很 容易 因 需 提示 不 


NENE REE MFR 
ка nik жән ШП, Т. ЖТ ШЕ. 


耐心 ， 不 过 游戏 中 的 音乐 
ME ART SEPE > TT E EFI 
不 错 。 

ME BR PI Sr KA E — 
共 分 需 以 下 五 个 区 域 : 





移 需 要 БО 个 小 时 才能 完 
成 游戏 ， 笔 者 在 测试 时 ， 


时 间 之 原 一 本 区 属 水 
valm- љав 
生命 之 原 一 本 区 属 木 
葛 境 之 原 一 本 区 属 火 
中 央 山 有 版 一 本 区 属 土 





充满 神秘 的 气氛 


居民 ) 最 喜 敬 金子 ， 


ПЕ: 《时 间 之 原 居民 ) 4: diam 
ЖҮЛДЕГ ГІТ ЗА 
ПЕ ТҚ 


Ї 1: Kazi 


ни — ERR 
eF- 


Гл: 

( 生命 之 原 居民 ) ti e M£ 
rs sss 子 ， 也 是 

-个 专门 帮助 麻烦 的 恶 部。 


11 (йг инн) 


ЮЛА ° 









Гел: 
(时 间 之 原 居 民 ) 

他 的 任务 就 是 篇 

时 间 之 烛 添 加 燃料 





ПЕШІ: 
( 生命 之 原 居民 ) 他 是 
生物 的 主宰 。 


- 切 在 东 脑 内 















发 行 版 本 


硬 体 需求 
мови ял, 
国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 





SH HEN EERIE 
я кино ля ? 





ЭВЖЕН ШІН 


CW) 8—8 
和 游戏 主要 就 架构 在 Roger 
Zelazny 创造 的 世界 中 ， 
ЭВ ЖЕНЕ КІСЕН ӘП ЯН PT н 
他 及 Jane Lindskold # 
写 ， 故事 诉 及 在 我 们 居住 
的 主 宇 宙 中 ， 某 些 富 有 人 


fE f) Ж ЖИЙ 前 ， 当 
然 是 从 说 粉 杯 ， 但 无 疑 地 








士 有 运用 各 项 科 
创造 出 独立 的 新 
空间 一 “微型 宇 
у ЕН, 
现实 生活 中 不 存 
ЖЕМЕ. ER 
都 可 以 是 其 中 的 
原 住民 ， 换 句 话 
说 ， 和 过 些 宇 宙 是 
жиен сик ЕН ЕТШІ 
ЖЕНЕ: 水 加 热 之 后 可 能 
БОК. НК 
Fr af Bë] sp н, At 
麻 事 是 不 可 能 发 生 的 。 
也 由 於 微型 宇宙 的 物 
HE ле ТІЗЕ ЕН 
意 而 成 立 的 ， 所 以 地 球 联 
邦 政府 对 些微 型 宇宙 
PERIA > ERI 


































， 得 过 六 次 雨 果 辫 ( 
World Science Fiction 
Convention Hugo Awards 
， 科幻 小 说 界 FER 
к). m ( 
Меһша Awards » Science 
Fiction Writer ОҒ Amer- 





= 次 星云 


ica ) 的 Roger Zelazny 
是 呼声 最 高 的 一 位 ， 尤 其 
从 他 写 过 的 小 说 了 死者 之 
岛 ( Isle of the Dead ) 
ر‎ ` 上 光明 之 主 ( Lord 





治 上 的 考量 而 不 便 去 干涉 
о 其 至 话 传 中 有 许多 的 海 





盗 行 需 是 以 微型 宇宙 作 般 
基地 来 掠 硅 主要 宇宙 | 





邦 政府 不 得 不 开始 暗中 关 
切 … 两 个 微型 宇宙 被 不 明 
的 力量 输 关 于 了 “， 微型 宇 
宙 中 的 
每 一 样 
物体 都 
陷入 了 
“时 间 
вт ( 
time 

stais ) 
FRYE 
той 


72 








of Light ) 和 “上 光明 与 
黑暗 的 生物 ( 
of Light and Darkness 
壬 ， 我 们 可 以 看 见 预见 人 
类 的 未 来 将 不 再 坑 年 老 与 
死亡 而 烦恼 ， 逮 有 那 谭 办 
的 了 微型 宇宙 pocket 
universe ) у ， 也 不 断 叫 
人 深思 ， 购 然 不 久 前 他 已 
ЖЕРІНЕ ПО ЖЕНЕ > {Н {у 
理想 都 已 经 成 坑 现 实 一 在 
сулану EREN ! 
г 3 225 Z 
Ht у s£ S # ГА] 7% 
明 力 量 的 干 援 而 中 
联邦 只 得 派 人 带 著 所 
МЕ SERF : 一 种 能 多 中 止 
物体 的 “时 间 静 灌 ” 状 沈 
的 量子 力 场 装置 ， 希 望 能 
ЗЕ BOR ЕН. * FF 
ВАК” ЛАВ ЕЗ 422 
民 们 … 


Creatures 















许多 太空 海盗 以 微型 
тиятын ИР ж Е 





玩 者 所 扮演 的 雷 恩 … 
科 过 了 ， 他 不 仅 是 现存 宇 
宙 中 对 微型 宇宙 各 种 理论 
最 抛 长 的 学 者 ， 也 是 上 泰 
坦 化 ( terraforming ) J 
的 专家 ， 同 时 也 是 供出 的 
MERITA > KEIT RK 
和 外 交 官 ! ХИ, E 
PRIJA BING ? 有 可 能 
‚ 藉 由 上 了 微型 宇宙 所 创 
造 的 时 空 ， кезе ері 
АЖЖ, AHH IE 












ER Y 4141196 Ne FE Ж 
事 背 景 之 外 ， Capstone 
公司 更 不 知 以 如 何 的 代价 








宇宙 主人 怒气 的 危险 。 蛙 
ЗЕЕ Л 内 的 治 
ЖКН, ЖИ 
2 fb i ñij (J REE ; 而 他 会 
ЕЕ таты Л 
ЕГ, W aN; EI TTR 













的 天 分 ， ЖҮРЕ УЫ Ë 
神 ， 当 然 可 以 成 篇 多 项 
领域 的 佼佼 者 。 

在 游戏 的 过 程 中 ， 玩 
者 必须 希 驶 著 爱 条 C pela 
号 ,4 来 往 六 个 微型 宇 审 之 
Ho REGIR A 
险 ， 找 出 每 一 个 微型 宇 н 
Je р Т PLM 
再 度 迎 转 ; 但 是 如 果 ы 
成 功 的 性 动 了 过 个 微型 宇 
宙 ， 他 也 要 冒 著 承受 微型 





B= 401 











神似 Sierra 的 操 
作 介 m ， 使 用 


其 前 身 盎 水平线 工作 作 室 
‚ 代表 作 有 恶 厅 禁地 、 神 
WZFE) a ， 所 以 在 程 
式 的 表现 上 也 十 分 出 色 : 
首 首先 是 使 用 滑 风 的 简易 
操作 ， 和 过 款 操作 介面 主要 
仿效 已 往 Sierra 公司 的 方 
式 ， 探 用 用 右键 切换 指 念 
ШЕЛІГІ aK yta ni L 
HESR 不 过 由 於 指 合 
KBL o ERTE 
情况 发 生 按 过 
的 现象 ， 过 算是 美中不足 
的 地 方 。 

而 精 斤 的 蛋 面 更 是 本 
游戏 成 功 的 一 大 功臣 ! 精 
竹 的 高 解析 度 配合 绝妙 的 
HMI Fk 5 E E 
ВКО › apa CH 640 
х 480, 256 1762 
到 极致 ， 撤 开 和 游戏 中 多 连 
五 十 кое лм, 
人 物 在 画面 上 行走 蛙 ， 不 
























请 来 原本 坑 SI 开发 过 多 
款 供出 游戏 的 工作 小 姐 
更 工厂 ( Dreamforge ° 
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HEB ER › ЗН MA 








微型 宇宙 中 所 有 居民 的 生 
фу МИНЕР ET 
‚М 32 jd I pk gm 
? 





地 球 的 
4 联邦 主席 正 
4 


向 主角 雷 恩 


在 星 般 航行 图 
上 设 定 前 往 目标 





仅 会 放大 缩小 ， 更 会 依 场 
景 不 同 而 改 磷 视角 | 过 是 
最 叫 笔者 吃 黎 的 一 项 特色 
! 





对 了 ， 本 游戏 还 有 

г 不 说 的 大 特色 ! # 

主角 配音 的 都 是 相当 
теракты ‚ 像 主 人 给 科 
К, 由 电视 影集 上 美女 
2 的 配 次 Ron Perl 
EH ° EISEN HUGE 
fpu ie › WALE 
ІШЕ) ГОРЕМ ( Jes 
2% ЖЖ» 2 
由 可 ш 美的 Lolita Davi- 
dovich 担任 (演出 代表 作 
15 Intersection ) ， 而 在 
和 游戏 中 个 左右 成 改 关键 的 
AWN ( Milo ) Ш? 
Î IR HEIR Az f f FJ FE 
tH ГРУ ЛЕНЕ ( Star Trek 
) a MEIA f 百科 ( 
Data ) ر‎ Brent Spiner 
ка, REE REHEK 
METI Н 9 У | 








тап 


















n 


TEKWA 


AR Мы ( 
GANÊ 






ПО 





ELLES 
ЖЕ: 486 以 上 
8МВ 











у 
яна нәт № 











种 新 型 的 药剂 一 和 ， 领袖 ， 德 克 王 ( Teklord 
德 克 ( Tek) ú ° )， 党 所 了 通 往 一 部 份 要 
由 认 有 改变 入 心智 的 能 力 | 塞 的 密码 。 
， 提供 不 同 的 感官 刺激 ， 玩 者 所 扮演 的 角色 
因此 很 快 的 就 昔 偶 风向 ， -# Ba t y E BN fit W (JJ ñij 
ЖОБОНУ УС EI › 更 有 у 任 警 探 ， 但 因 任务 之 故 ， 
Hi ° Fi ERO MOD } 过 去 的 五 年 都 在 太空 站 中 
子 建立 起 自己 的 一 套 管 理 | 以 低温 方式 冬眠 ， 直 到 
ЖИ» (HIT ГА | ОЕТ ЕУ 
会 区 ( Greater Los Ange- ! 你 复出 ， 向 万 恶 的 德 克 王 
les Metropolitan Area )J。 WH DEIR ° KF RR 的 
Еу Ва РИ | 势力 竟然 如 此 强大 ， 而 且 
恐怖 人 士 ， 在 建立 所 讲 的 ;他 更 企图 利用 最 新 发 展 的 
5 德 克 王朝 ( Teklords ) : 虚 气 空间 ГРИ ( Matrix 1 
J #&, BT HERAM ) a ° KM’ BT ! 
发 生 ， 而 能 使 多利 达 到 最 ， Жаа жн £ (J ЖЕ Тр B: MARKË ° EMP Anti 和 给 的 层面 来 看 ， C&W 
Ж, FART MISA | 落 入 德 克 的 精神 囚禁 ， 身 ndroid 反 制 机 器 人 手枪 内 Model 2040 iî Kf i 





M A h RE R 
与 物品 方面 多 
PEHE > БОЛ 
所 者 不 同 的 感官 
ПӘ TT Ê д 
BRIU HE Nî 7 2,6 
威力 不 凡 的 武器 
‚ 包括 了 震撼 枪 







































HERE 
就 不 大 ， 不 如 改 用 Shrike 
DBK FHA > EIKA MEMES 
ЕЙ | 弹药 的 武器 ， FB ° RA 











ПӘЛЕ» pú tb ian 
E EHRE › НМ — Ж 
才能 发 挥 最 大 的 作用 ， 以 








个 自治 区 域 ， 分 别 由 不 同 | S RRE) IRRA 是 对 付 机 器 人 的 最 佳 利 ， 风 的 标准 配备 ， 可 能 才 是 
的 家 族 担 任 该 自治 区 域 的 ， 义无反顾 了 。 z 器， 但 对 一 般 人 类 的 作用 ! 最 实用 的 。 





= 


5 
4 7 
8 4 
г 


OOHVWIG Sv туа 





ЕП? Гн 
WE. а» 到 进入 
HHT ME ARH 
FE SE Лии 
ЖЕЛЕ» ІНІН 


TY ОЙЛЕ НИП ЖП | 


ЖЕКО E E FD fr 
| ЖИ ° 


除 此 之 外 ， 上 德 克 军 


ЖЕЙ), ЖИГ На | WH, 的 种 类 范 不 算 多 ， 
ПІЛІ 





除了 标准 的 320 X 
200 ，256 反之 外 ， 对 不 
NEWA E {KET HIT ЗЗЯЕ 
有 不 错 主 机 的 玩 者 来 说 ， 
RW GORA a] HI Wu pi IF > 
或 者 是 个 不 错 的 主 不 
过 说 穿 了 ， 在 更 换 解析 度 
MERE ° RH EF HHI 
串 面 也 跟著 缩小 ， 固 然 精 
细 了 许多 ， 但 实际 上 带 来 
的 起 撼 力 务 相 对 有 限 ， 不 
过 即使 和 将 解析 度 调 到 最 大 
* 在 486DX4-100 的 机 器 
上 ， 执 行 的 效果 
М» 而 且 本 游戏 在 地 弄 
ы 方面 的 铺陈 相当 不 
244. 室外 的 场景 都 村 
з 在 最 近 相 同类 型 的 游 


















ЗЕЯ 


ЖР, йі неде 
ЕШ 9 
ЖАРАЛАРДЫҢ 
жың, ЖЕ — PG Д) (J 
iy HEVE ? ЗВ HB Û) E} JH Я 
人 演出 的 方式 ， 用 低 解析 
度 的 方式 播 出 ， 相 形 之 下 





АТЖ 不过， 
由 上 Star 





Trek ) j) HIK JEM FEF 


ГЕПАТИТІ 
者 Walter Bascom ' IH 
相当 称职 ， 不 过 看 到 略微 
发 福 的 他 ， 也 叫 人 感 哎 年 
华 老 去 、 


时 光 不 再 。 


宇宙 刑警 队长 









a 有 九 种 ， 但 适 些 都 不 ; 





per New FILES 


EMME ТИН 
ZF DAAK HH | 一 套 攻坚 方式 ， 十 分 准 入 
县 彭 毒品 所 得 到 的 超 高 利 ; ， 不 禁 叫 人 回想 起 大 型 电 
| 润 ， 聘 请 一 些 各 有 长 才 的 | ру гер | 祷 的 大 魔王 一 


对 的 德 克 王 ， 都 各 有 自己 


| 杀手 、 刺 客 、 储 兵 ， 当然 ， -JORJ B > E 
l PERRE S 1 又 高 ! 特别 是 Sonny 
| 怕 的 喜 算 是 神 风 特攻 队 机 | Hokuri ， 过 位 德 克 集 网 


¦ 器 人 ( Kamikaze Androids | 
) 吧 ! 它们 可 能 化 妆 成 各 
种 型 念 出 现 ， 只 要 一 接盘 
ЖА» МІМЕН” 
t 91 J: БАЛ 
ШЕ LAL REEE 
; 容易 的 事 。 : 
至 於 每 一 关 最 后 将 面 


中 最 有 势力 的 人 员 ， 由 诊 
主导 者 经 由 方 阵 将 德 克 散 
| 伤 到 全 世界 的 计 画 ， 固 然 
; 是 我 们 不 可 不 除 的 头号 大 
[шас 





ж tb gat j A UE RHE 71 
脸 队 影 、 自 成 一 家 的 努力 


за тн DDE FE RS | 
ЖА ЛЕВ Г | 


йй) 特效 也 在 过 壬 出 席 了 | 之 处 ， 话 由 如 此 ， 但 《 洛 
MIRRATA | ЖШ) 是 否 能 打倒 《 刍 


i 
' 
' 
' 
i 
' 
' 
' 
' 
' 


жй, 笔者 还 是 强烈 
建议 你 把 过 个 功能 关闭 › 
否则 可 能 没 交 秒 就 准备 天 
ДЕН > 
咀 心 想 吐 
Th 
其 他 


MRE) WE ? 实际 的 情况 
ШУ Ж ЗОКИ Я Т 








A ME $R ftJ 
强大 网 路 
功能 ， 在 
жиш EE 
Hens 
的 效果 ， 





= 
= 
= 
" 
= 
= 
" 
m 
я 
я 
Н 
= 
= 
= 
= 
" 
= 
= 
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В ІСЕР: 
使 用 平台 
WIN 95/DOS 














联盟 ， 在 世界 各 地 都 看 得 
到 赛车 道 的 跑 跻 。 各 大 质 


> 而 且 ， 必 需 是 能 爆发 出 
MRAM IRITE ° 


жана 然后 ' 操作 
REY KTR 77 RITE ° ЖОЙ 
52 BON — HED ° EF | 助 责 亦 是 日 夜 研究 ， 企 图 过 看 起 来 很 复杂 ， 别 担心 НАМ, HIRE T 122) 
过 项 有 运动 的 叫 作 ”FF3600 | 找 出 速度 更 快 的 赛车 机 器 рж Е — | PEIER A © 
= ағ” ағ лғ лғ лғ” лғ а” ағ ағ ағ Ағ Ағ s s s s s s 


=== 4 j 


ух 元 2052, KE 
Je it pk pš tit УР 





f 本 游戏 的 3D 5184 

f зт. 在 486 及 
ВМВ Пани ИЯ FT 
以 VGA ИЕ 


在 高 速 奔驰 的 快感 。 认 是 

* 笔者 使 用 Pentium 
133 16MB PCI 64 bit 
video card 测试 其 


fr ° ERE EEA | SVGA 的 能 力 ， 发 现 其 流 
玩家 感到 刺激 且 有 快感 WY KC HEISE HEE REIT NUE 
Й TRSM КЎН | ， 品 。 看 来 Sony Interac- 
项 因素 : ЖИШШ | tive 不 只 想 要 攻 估 家 用 入 
所 - | eem + mantaq 
只 可 异 ， 一 般 市 面 上 的 及 游戏 市 场 。 千 者 以 本 名 


ТЕТЕ 
б 换取 流 蝎 ， 就 是 种 竹 流 
| او‎ 


| 
| 
x 
| 


ВА) 3D 技术 成 熟 度 来 说 
ЖҮНІ, HETE {E TU DUE BRT 
MA III айы» 


一 种 ， 都 会 造成 家 游戏 | 银河 飞 将 IV 的 出 片 ， 似 笠 























HEHE е 

























Í w ww w w w w. wa w 


жей. a | 


的 致命 伤 。 LLL BEH DSF ABTI 2% FR BB Н! 
БН и | ETE E 来 的 毛病 ， 就 过 有 名 的 
qur 5 ЧУ RASH аи Daytona | 
种 成 功 的 因素 ат | ОБА АЛЕНА ° 
Й emam r r roan | 不 知道 是 Sony 研究 了 
述 机 器 测试 ， ; | 新 技术 ， 逮 是 还 用 障 眼 
S ЛЕЙ # ЕЛШШК 
Й низин т \ ОТ j 
且 速 度 之 快 ， Айттан 在 反 重力 赛车 上 完 
都 可 以 看 到 地 Вт | Sm r o иж 
面 高 速 的 向 后 пининнинини" | ， 更 增加 了 游戏 的 中 实 
移动 ， 产 生 正 | №. j 





< ағ ау ау ау ау ағ ау ау О ау ағ ағ ағ s ағ s s s s / 


анан ا‎ аИинин 











游戏 中 共有 六 个 跑 
f 道 可 供 膛 摆 ， 站 有 四 种 

OR tragu tim m 
асиетін 


"Н ° CE 


: 笔者 拿 到 的 是 BETA 
二 版 的 游戏 ， 在 贤 正 的 
版 本 中 ， 玩 家 将 有 更 多 
ІН © ) 在 跑道 上 ， 
0 ЗЕНА їз 5187778 


УНИИ o EE ， 


1 


И 


， 有 时 候 ， 游 戏 是 否 能 
PIEKA ЭСИС ТО EE f 
塌 感 ， 多 个 取决 於 音 乐 
的 好 韦 。 反 重力 赛车 的 
音乐 是 以 CD 音源 直接 


| be ' 因此 | 


‚ 只 要 玩家 拥有 一 片 音 


AE RMA CD 音 | 


源 线 温 音 功能 ， 便 能 享 
受到 其 充满 动感 的 音乐 


4: 


Аа” ау ау ау ағ ағ а” ағ ағ 











HRR MRT MAR 


` ВЕКЕ ° ABS 


IRAT BR EEK ЖЕК ЛЕВЕ 
‚ 但 是 ， 如 果 玩 家 狠 驶 不 
E TTT PA IEE PE A I 
， 速度 就 会 大 篇 减低 ， 於 


”是 ， 可 能 许多 落后 的 飞行 


器 就 会 轧 上 追 上 来 。 一 般 
来 说 ， 跑 道上 所 有 的 飞行 
器 都 有 一 样 的 性 能 ， 所 以 
， 玩 家 可 能 很 肉 筷 上 领先 


ESEN.“ чаб] EY | 
A ағ ағ ау ағ ау а” s s“ 


游戏 中 的 音乐 ， 一， 
向 扮演 了 很 重要 的 角色 | 


游戏 的 音乐 多 个 以 г 
ШЕЕ Яу ТБ f 
节奏 正 符 合 了 游戏 的 速 
ШЕЛЕРІ ЗА 
表 著 赛车 的 火爆 。 音 乐 / 
在 本 游戏 中 的 确 扮 演 著 


果 有 如 在 看 一 场 汽车 追 
逐 战 电影 的 BGM 一 般 


f 
Д, 
f f 


f f Жашы A 





的 选手 。 不 过 不 用 手心 ， 
本 和 游戏 可 以 发 射 武器 攻坚 
对 手 。 

在 跑道 上 ， 有 很 多 不 
时 在 变换 颜色 的 地 面 ， 只 
要 玩家 将 飞行 器 驶 过 该 种 


FA › FB › а 
ЗЕНА САП 
TrustMaster … 等 ) o 


f TB › ЖЕГІН 
f 
f f 要 的 操作 按 钼 除 方向 键 


外 只 需 三 个 ， 分 别 是 加 
E ° Жс. ЖОННИ 
> 因此， 只 要 是 普通 的 
УЗИ ВЕ МЕЛІ ° 45 
Ж, 笔者 『 58201 推荐 
玩家 使 用 某 些 分 段 式 的 
数位 路 棵 或 方向 稻 ' 如 
KAS ° АИ 
TERRE > CRD YE 
ШЕРЕП E ЫЛЕ > Ж 
ЖАРА REVYA o ДИ 
说 ， 玩 家 使 用 的 是 普通 
MT ° ОВЕН FEY 


0 
不 可 或 缺 的 角色 ， 其 效 Í f 
f 


ай | 
些 背景 音乐 ， 就 好 像 者 
荣 不 加 香料 一 般 ， 毫 无 Й 
味道 。 f 


地 面 ， 就 会 因 驶 过 时 颜 
色 的 不 同 而 得 到 不 同 的 
武器 。 逢 时 ， 玩 家 就 可 
以 在 的 时 射 武 
СВЕТЕ KT Mh 

1877 WRA ERG ° f 








= жғ- ағ ағ ағ лғ Ағ Ағ А” s 
ағ” ағ ағ ағ ағ ағ ағ ағ s 


HAME 






f 
f 
gt f 1E E EEIE f 
笔者 以 前 最 喜爱 的 f 
HEERE Û HEKIM 
ші. ERKE | 
以 电影 的 方式 一 张 一 张 
播 出 来 的 ， 踊 然 吏 增加 
了 游戏 的 贯 实 感 ， 但 是 f 
р Д,» ЧИА 
тузилуи ИТУ | 
ЧА ° SEIR I ye ANN 
Sony Interactive 在 f 
Play Station 上 发 展 的 
3D 技术 ， 将 其 成 功 的 
移植 到 家 用 电脑 上 ， 大 
大 的 增加 赛车 游戏 应 有 
WARIU > MZE f 
FEIE M MEI © 
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光碟 版 


WIN 95/DOS 








上 所 出 的 
Psygnosis;....... 
tion Derby MKF PE 
生 吧 ? 前 不 久 ， Psygno- 
sis ERR И А 
司 被 Sony Interactive 收 
购 后 ， 就 致力 於 发 展 
Play Station № РС 的 游 
>» ТЕРІДЕ» — fE 
Play Station 上 所 使 用 的 


T 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 
тун) ЖЕ | MIERT 







先进 3D 技术 亦 被 转移 到 中 
PC 游戏 设计 上 。 Destr- 
uction Derby 在 Play 
Station 上 算是 发 有 名 的 


和 游戏 ， 如 今 被 移植 到 РС 
上 ， 莫 以 光碟 推出 
效果 如 何 ? 


ЖИЕ 











窗 的 有 下 角 ， 有 一 个 车 身 
的 模型 。 上面 有 六 个 箭头 
， 其 颜色 分 别 代 表 著 该 部 
份 的 损伤 程度 。 由 类 色 、 
YEE ` FTE ° FIR 
RHE Ера ЕК HE 
° UE BR rh RE YF FRE 
ЖЫ, MRE EHR 
Не BE ° MEX 
HEHE 90 FE жене 
ЖАН > HE REE 


тт 方式 上 的， . PRD ! 要 让 车 子 不 
进行 ， 不 ляд ЕТТІ? 
КЖЕ, ° ФЕН 


| 





СЕРТИ 
会 爆炸 。 





口 右 下 角 的 小 车 ， 显 Š 
示 目 前 损坏 的 程度 š 
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SuPer New SILes 












外 ， 亦 提供 了 另外 二 种 玩 
法 › 就 是 所 谓 的 Destruc- 
tion Derby 的 玩法 。 所 有 
的 车 子 都 被 集中 在 一 块 大 
场地 中 ， 其 规则 就 好 像 辜 
miM ik ЖИЛ 
ы E ЕЕ FR 
|, важны = 笔者 的 玩 


Destruction Derby Mode 


E E ROE | 





日 撞 的 玻璃 都 震 飞 了 





БАТ ЖЕ БИ ИПЛЕ ВТ 
REMF > EIA (J 
人 都 互相 残 条 之 后 ， 再 出 
去 把 最 后 一 辆 解决 ， 过 个 
守株待兔 的 方法 不 顿 吧 | 
和 游戏 也 支援 了 多 人 连 缚 的 
功能 ， 可 以 小 三 五 好 友 ， 


聚 在 一 起 ， 互 相思 车， 好 
不 痛快 。 






O 过 就 是 玩 和 碰碰车 








度 上 来 说 是 一 流 的 。 不 
B ABE SB HEE 
和 游戏， 在 音乐 及 音效 上 
似乎 没有 什么 特别 的 地 


_ 普通 的 加 速 及 笋 车 ， 兹 
不 复杂 。 所 以 ， 不 论 用 
ПЕ EERE HA ° HE 





MER 
лғ ЖЕ SA | киік о 
їн пін Destruction Derby fl 
ERRA VGA 的 | лане се 
MRAR MEMOS | “但 也 能 算是 一 个 不 错 
13h 模式 。 因 此 在 流 蝎 


方 。 在 操作 上 ， 也 只 是 | 





的 小 品 游 戏 。 


ПІЕФЕМЕ! 








РЕР New ЕЕ 
Ë Е | 





е Options Window Help 

























Вы | 发 行 版 本 | 使 用 平台 
HSER) m F luindows3.1/95 үүө 
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Lucasarts А 4 月 上 旬 

















象 中 那 名 戴 著 皮 帽 、 挥 舞 
著 长 鞭 、 略 带 粗 猜 ， 但 又 
КЖЕ Л У 
я SE її ЭЙ ҢЫ ЗАЛЕ К Ж 
脑海 中 。 


pg mw "тен : 
E 38 
ЖТ ENO DAG > RR 
БУВ < 
ВР ЕКВ E 
харин IHL тта) t жй ысы ИИ 
将 出 现在 大 家 的 面前 ， 印 н ыы њон 


пипининипипининининпинининининипинипинияипипппипапп 1010822000 640 х 480 


ЕЕЕ ` 256 65, thi 0 J ft 


而 下 的 俯视 观点 来 进行 


* 3 ПИ BA tJ mh И ЗЧ ДЕ 
游戏 进行 的 方式 ， 与 REM ° ‚ RTF 








E 坚 来 进行 各 种 行动 ， 基 至 
以 往 传统 的 冒险 游戏 略 有 ”的 是 ， 对 科学 家 来 说 ， а 包括 物品 的 使 用 、 人 物 的 
不 同 ， 而 加 入 了 较 多 丛 智 MAKAM E ER > WIIS E 
的 成 分 ， 有 点 类 似 大 家 熟 ! 许多 具 历 史 性 意义 的 过 如 此 简单 的 操作 ， 剧情 
НЫ OIKEA ” 裤 物 就 适度 流落 到 黑市 中 2 就 在 探访 不 同 的 领土 ， 与 
$) ， 但 配合 许多 迹 题 、 ， 以 高 个 出 售 。 其 他 人 物 进 行 互动 ， 收集 
与 人 物 的 对 话 、 和 多 样 的 当然 ， 身 需 印 第 博士 物品、 工具、 武器 ' 或 者 
AY’ KARB- HPR” BRR IW BURRE ° ERWA ЖЖ 
BIRE AF ЙА Ж RE HER MORRE REKTE 善 的 印第安 人 及 不 同类 的 
° 看 过 一 块 在 丁 神殿 出 土 、 

大 家 过 一 回 隧 博士 展 “未 解 双 的 石灰 石碑 之 后 ， 
开 冒 险 的 地 点 ， 是 在 西元 БТ ІН ЖА НЕ 
1930 年 左右 的 墨西哥 ， ”Quetzalcoatl 的 祭 品 ， 
传说 中 ， 失 落 的 印第安 部 — 疑 的 荷兰 收集 家 ， 礁 克 - 
отн ЕШ ” 范 偷 博士 竞 对 你 展开 
克 、 阿 效 特 克 等 民族 的 实 PEDER EREHE 
藏 ， 都 遗留 在 那 一 片 富 通 - 



























动物 等 进行 战 向 的 过 程 中 
ТЕТ 
жя ЛЕ алмашы 
ее арин 
бони» an ат 
‚ 玩 者 们 必须 完成 十 到 十 中 
五 个 任务 ， 而 且 道 些 任务 
Eh EAEE AE 
数 创造 出 来 的 ， 根 据 目 
公 作 的 资料 显示 ， 在 多 
十 乘 十 的 一 百 张 地 图 中 ， 
其 中 三 十 到 五 十 将 是 可 
行 游戏 的 区 域 ， 在 地 形 方 
МИРА, Но ма 
JI ЖЖ вании ° 
| жни 
E 好 好 地 大 显 神 威 一 
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Ë 前 在 任天堂 上 ,就 | 
A HEE FH РЕ 
fa 3 ЖЕЛЕ. ү Ше: ЖЫ 
HH ° HEH NBA JAM 、 

FA RFT RTI Hi #, ftJ 
Midway 公司 ， 最 近 推出 ` 
了 一 套 摔 角 和 游戏 ， 非 常 好 : 
玩 ， 叫 作 Wrestle Mania 
。 逢 套 游 戏 不 但 游戏 内 容 | 
是 一 流 的 :在 音乐 及 语 
上 更 是 承继 了 Midway 一 
向 的 优良 传统 。 玩 家 不 但 
可 以 从 过 套 和 游戏 中 得 到 摔 
角 的 乐趣 ， 膛 可 以 享受 多 
АЛЭМИ 5 实在 是 极 | 使 用 十 字 固 定 法 ， 把 对 手 
FIR RIE o | ЗЕНА o E RIN’ A 
游戏 的 场地 当然 是 摔 | 要 是 对 手 的 生命 力 全 部 耗 
а ЖАКАШ ТОЧ | а» ЕНІН SE HS HT 
个 签 幕 大 。 玩 家 可 以 从 十 1 
WRF pN 


秒 。 最 特别 的 是 ， 玩 家 可 
以 用 所 谓 的 大 把 招 ， 例 如 
;， 用 上 勾 淘 把 人 狠 狠 的 打 
到 空中 ， 等 他 掉 下 来 时 ， 








被 固定 在 地 上 时 ， 蒙 幕 就 


| 游戏 可 以 支援 到 四 人 
对 战 ， 不 过 不 是 经 由 
ы. жй, пая 





ЖЕЕ Ж Жейн о RHE i 


БЮ ИЖ Г о ЖЕЖ : 


一 个 上 场 对 | 会 出 现 一 个 气量 表 ， 过 时 
MQ o ER | ， 你 就 要 快速 速 打 ， 把 气 ， 
TAH | 量 表 充满 就 可 以 咎 起 来 ， 

， 可 以 出 腿 ， 不 然 的 疾 ， 被 对 手紧 紧 的 

,当然 还 有 固 | 固定 ， 你 就 办 了 。 








HFF BI IRE o ЯЗ 
ЕР ЛЬНА, REAM 
和 售 普 通 的 撞 槛 就 可 以 了 。 


但 是 ， 如果 要 进行 四 人 对 | 


战 ， 就 必须 使 用 一 些 特别 


| М", 如 Grip Gravis 
мағын. KERE 


好 玩 的 就 是 四 人 对 战 了 ， 


以 两 人 一 队 的 方式 在 莉 幕 | 


上 打 群 架 ， д 5 


| 事 啊 ! 
Midway 做 格 门 游戏 ; 
的 传统 ， 就 是 加 入 血腥 暴 | 


力 ， 不 但 贤人 快 打 系列 能 
ЯВНОЕ — #5 HEE 


游戏 亦 能 芒 明 。 在 游戏 中 | 


ОЗТ Р — 42 
ТР ХШ о E 
RRR — 28 › Ип 


т CEAR 
TB SE A АЖ S ri | 


5?) o HERRE — RF 
点 ， 就 是 只 要 挨打 时 ， 骨 
头 就 会 需 喷 ， 所 以 ， 玩 家 
жарда! “ж” ім” 
Я. ИЛТ ER 

Wrestle Mania 也 
A fl в ЖАН ° 
由 於 游 戏 


| 影像 ， 所 以 看 起 来 格外 吐 
| be лн. ЖШ 
; ЙЕЗЕ RHE КА 
( Kids to Adult ) ， 就 
| 是 只 要 是 六 诚 以 上 就 能 玩 
| ЭА A TRT M ( 
| Muture ) 限制 级 ， 是 分 
1 级 制度 放宽 了 吗 7 
Wrestle Mania 的 风 
格 玩 起 来 跟 外 面 的 大 型 机 
HERE’ мена 
Midway 就 是 专门 设计 大 
型 电玩 的 公司 吧 | 和 游戏 的 
音乐 使 用 FM 或 MIDI 与 
数位 MOD 的 方式 合用 ， 
匠 起 来 就 很 动感 。 再 加 上 
和 游戏 有 那 烦 风 点 火 播音 员 
的 全 场 证 音 ， 使 玩家 有 人吉 
身 其 中 的 感觉 ， 而 观战 者 
就 有 如 同 看 摔角 的 鸥 场 感 
。 和 继而 言 之 ， 如果 想 要 与 
五 好 友 同 乐 ， 
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: M/K/J 


Interactive 最 近 好 像 移 植 了 不 少 Play 
Sony Station 的 游戏 ，ESPN2 Extreme Games 8& 
是 其 中 一 个 。 记 得 在 Play Station 刚 推出 的 时 候 ， 本 
游戏 就 是 少数 卡 匣 中 的 一 项 选择 。 最 近 ， 由 於 Psyg- 
nosis 被 болу 收购 ， 於 是 Sony 就 将 一 些 Play 
Station 较 有 名 的 游戏 移 到 PC 上 来 。 






оеееееееееееееееееоееееееееееееееееоеоеееееееееееееоеоееееееееоеееееоееее 


рта 
海 K 你 的 






本 游戏 是 属於 总 速 一 类 的 和 游戏， 玩家 
可 以 选择 以 脚踏车 、 滑 板 、 美 式 轮 鞋 、 输 
板 等 其 中 之 一 来 进行 游戏 。 再 选择 跑道 ， 
进行 奔驰 。 本 游戏 的 ЗЮ 引擎 做 得 不 错 ， 





和 游戏 的 跑道 上 ， 时 常会 出 现 一 些 不 
同 颜色 的 门 。 只 要 玩家 从 其 中 穿 遇 ， 就 
可 以 得 到 金钱 。 不 同 的 颜色 代表 著 不 同 
的 价值 。 不 过 由於 和 游戏 是 以 高 速 进行 ， 
想 要 和 穿 遇 窄 门 也 不 是 那 麻 容易 的 ， 只 要 
进门 时 一 不 小 心 ， 反 而 会 撞 到 门框 ， 堂 
Жә бан ? 一 般 颜色 门 都 位 於 地 面 ， 
但 其 代表 金钱 不 高 ， 没 什么 价值 。 倒 是 


更 售 人 叫好 的 一 点 是 ， 两 旁 向 后 推动 的 景物 不 会 重 覆 
‚ 保 八 有 各 种 景色 可 供 欣赏 。 本 和 游 戏 的 跑道 与 一 般 的 
赛车 游戏 有 所 不 同 ， 通 常 的 赛车 游戏 都 是 呈 圆 型 状 ， 
玩家 必需 一 圈 圈 的 比 。 而 ESPN2 Extreme Games Я! 
是 呈 直 和 线 状 。 就 好 像 其 中 的 一 个 跑道 ， 玩 家 在 马路 上 
奔驰 ， 从 市 中 心 一 开始 ， 轻 由 市 郊 ， 然 后 一 直到 金门 
ЖЕ o 
Жж ЕН», ЕНЕ), Rk 
ЖНА T К ЛИТВЕ ° РЕЖЕ АЕ 
а ыж аа» FEHR 
НВА Т © ИНЕТ + НАЛ 
НЕК — Г, ВЯ 
R ° АНН T нн, ХАН СИЕ “RAR 
°" 堂 不 是 一 举 两 得 吗 ? Жа. АФ EJ BE 77 
式 来 对 付 你 ， 因 此 ， 要 格外 小 心 * 


穿 明 一 些 在 空中 的 门 ， 可 以 得 到 较 多 的 奖金 。 玩 家 
АТ ЕЛЕР BI BJ Wk › ВЕНЕ AE HHPI {НДЕ 
地 之 后 ， 玩 家 会 完全 失去 控制 ， 所 以 通常 都 是 撞 到 门 
框 ， 然 后 摔 在 地 上 。 

当 玩 家 有 足 狗 的 金钱 ， 才 能 添 购 新 的 配备 。 在 游 
ВЕН > REA FIERCE REEF ° ABYC fii ITE E 
往往 能 使 冠军 更 容易 手 到 擒 来 。 不 要 以 需 脚 踏 车 性 能 
就 一 定 比 滑板 好 ， 告 诉 你 ， 在 下 坡 时 ， 滑 板 的 速度 是 
速腾 於 脚踏车 的 。 

游戏 中 不 同 的 跑道 都 有 不 同 的 特性 ， 有 的 跑道 下 
坡 较 多 ， 有 些 跑 道 玖 度 较 大 ， 更 有 些 跑道 上 有 许多 的 
ВЕБЕ ° 而 针对 不 同 的 跑道 ， 玩 家 最 好 选用 不 同 的 配 
人 备 来 进行 游戏。 例如 ， 在 下 坡 较 多 的 跑道 ， 使 用 滑板 
KORA] ° ROKE FERRE А ° E REHM S 
інін Е › KE RABE HERME EF К НОЕ ° Ж 
管 如 何 ， 针 对 路 沉 园 配备 ， 才 是 明智 之 举 。 
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ШЕ 


发 行 版 本 


не | жиш | оо | 


国外 改行 公司 预定 发 行 时 间 


FRAR 


本 漫画 界 与 游戏 界 
的 一 次 名 家 交流 ， 
在 加 上 音乐 界 的 奇 苑 ， 所 
ЗЕ FF BF TIT PR ft) ЖЕ ША E WL 
° FE VETE trJ ГЕ FE 4 
个 98 游戏 的 水 准 足 足 跳 
了 三 级 ， 其 实 过 些 对 一 个 
有 心 开发 好 游戏 的 岗 作 公 


示 : V 
四 月 中 名 | км 


司 来 说 ， 经 对 是 个 无 庸 置 
疑 的 做 法 "而 7 PSY М 
іі 就 是 在 过 样 的 一 个 理 
Z F 88 #E fj ° ЛЕА 
HB КАЈА НЕЕ 
RAR KETAN 
超级 RPG 。 





恶 才 操控 的 世界 


公元 2061 年 ， 地 
球 上 发 生 了 一 次 史 无 前 
例 ， 人 无 法 挽回 的 巨大 变 
界 ， 造 成 了 整个 地 球 土 
地 芒 庆 ， 所 有 的 城市 和 
乡村 都 遭 到 了 微 底 的 破 
BM ЕА 
ЯП ЖЕН IHRE UU › H 
ZE ИИ A НЕ ЫЛА 
死者 的 怨 始 也 蜂 氛 而 出 
， 世界 上 到 不 充 赤 著 
EREK R > ME 
ERHO Bf, 所 操 
Ж, SER A TE IB 
WH RI GD Б ° 

ЖБК E ft ЖИК 
E RK Уй ЗЕЯЕІЦ › 
被 一 名 叫做 朝子 的 少女 





天 ， 他 们 两 人 因 介 好 奇 
心 的 驱使 而 离开 了 成 长 
的 调 宇 ， 下 山 探 险 ， 一 
路 上 过 到 许多 的 恶 起 ， 
精 果 朝子 被 恶露 抓 走 ; 
ATRAKT AKR 
RE E ñ с ер 
的 旅程 。 在 旅程 中 太朗 
必须 一 面 和 上 十 二 阶 恶 
Жо 展开 激烈 的 战 门 ， 
一 面 与 隐居 奇特 村 甘 的 
人 及 精 埃 们 交谈 ， 逮 得 
应 付 被 恶露 附 身 少 女 的 
ШАЛ > A ROBE 6 4 
#E fE fh ЕК НЕ Ж 
。 过 一 段 又 一 段 的 故事 
累积 成 整个 7 PSY ІҢ 
йй 的 世界 。 











ИН 


游戏 中 的 世界 是 一 
个 残缺 不 爹 的 世界 ， 所 
以 初期 的 感觉 是 一 种 强 
烈 的 压抑 、 灰 色 、 赠 淡 
… 简 直 就 像 一 个 癌症 末 
期 的 病人 ， 
› 过 种 心情 正 是 玩 
Г PSY МЕ. 的 最 
ЛА, МУЖЕ 
PIE UF AY А. ЖЕК rh gi 
PAR Ht (t att gÚ Ba qti ° 
当然 ， 如 果 辟 是 些 深沉 
А ВЕЛЕНО 
ЗА ИЕ ЖЕШ ° ИП 
游戏 中 利用 了 外 在 的 印 
әжімін 
的 一 个 中 和 功 
能 ， 怎 么 说 呢 


ЖЕЛІГЕ ТЕЕ 
BR > ІЛІК fa НИ 
家 手 井 先生 的 独特 风味 
ИЛИ ЕН 
TI 32 (J > {ERE DIF IF 
ПАЗ: EE ° fF 
像 人 人 都 有 一 段 辛酸 的 
ЖЕЗ» O FY ГИ 
J MRE AAE 
BB (Er THN FRY 
ЕЕЕ 
， 的 确 令 人 又 爱 又 恨 。 


2 此 种 由 内 而 外 相互 中 和 
E HHR IE АА, АЛЫН 


өт 
vi 


款 游 戏 最 抢眼 的 特点 ， 
也 就 是 过 个 
特点 紧 紧 的 
IÉ ft pú +i (fJ 
А: 心 。 
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KIENS ESER 








{тж D TB 
HR FHA ° FFE 
怪物 з 我 想 是 所 有 
RPG XWF , № 
门 在 RPG 游戏 中 的 地 
位 简直 就 如 国之 四 礁 一 
шім жарық» яд» 
WR FY fr 49% g DF 
要 大 书 特 书 一 番 的 ， 且 
ЯН Жез o ОИ 
ШАҒА FF F ЖЕЙ rh 4+ ER 
ҖЕ sk RA АИК Wp WJ Iñi 
"ІН 个 战 门 的 刺 
HIE NE ар KY 
是 的 影响 。 另 外 有 一 个 
比较 特殊 的 部 份 ， 在 战 
еш POR PERR BER 
， ИЕТІН f KP 
断 应 该 怎么 出 手 才能 以 
最 少 的 代价 取得 胶 利 ， 
ЯЗВ MRE ІНДЕ 
ДЕ, JJ W$ Pt AS @ é 
ник», ЕЕ сҮ Н 
ТАП > ЖЕЛЕ Ж 
Жаа А, BEA 
ЖТ o AAKT 
Ê XNA CRIZ 
MERE , SÉ AFTE 
失败 。J 只 有 做 自己 的 
主人 才能 成 需 最 终 的 请 
家 。 














Ж] — E 8 
看 过 某 
ЛГ, 一 样 


趣 的 地 方 ， 你 鲁 


m? fE Г PSY йс у 
的 战 同 模 式 中 马上 就 可 





ИН 5 вт 
不 能 也 「 б , 
R! 其 实 之 所 以 会 有 过 
些 特 殊 的 情形 ， 是 因 偶 
HERMITE Rh > йв 
对 的 一 方 是 以 两 张 画面 
互 换 而 造成 的 动 惟 效果 
` ЖМИ — 06 
ERT > P 
HIIR > Г RD AR E 
жапа. A S — № 
杀气 胶 胶 的 样子 ， 所 以 
就 产生 了 上 DEAR 






操作 介面 еже 
容易 之 极 ， 相 信 有 
朋友 器 褒 明 书 都 不 必 看 
就 可 以 答 伴 在 游戏 的 天 
地 壬 。 完 全 标准 的 日 式 
RPG 操作 介面 ， 用 键盘 
1 KEYPAD 就 绰 
MART ЕЛ 
性 化 的 做 法 ， 警 如 ， 在 
装备 物品 时 可 以 直接 题 
示 能 力 的 改变 ; 在 丙 店 
购买 装备 时 ， 可 以 马上 
知道 哪些 人 可 以 装备 ; 
而 且 在 购买 和 后 也 会 立刻 
大 你 装备 。 











添加 古典 风味 的 讼 计 


钱 在 过 个 世界 中 是 
吃 不 开 的 ， 和 游戏 中 完全 
以 一 种 叫做 了 卦 4 的 物 
DKRS ` HREM 
做 武器 、 药 品 …， 功 能 
太 多 了 。 我 就 来 介绍 介 
ЯЗ е ЕВ Г 
傈 源 出 於 中 国 易 经 八卦 
° HZ ` 45 ` ЮМ 
ê ` X м ` ТИЯ 

z Ë XK ° f ` BQ ` 2k 

、 地租 合 成 六 十 四 

в в Г. ETT 
ETHER › РТЖ 
ШЕЕ А BE SN 7 
AF ° тт» DET nn 
Ы HR РАО 173 

i 不 能 抵抗 它 的 魔力 了 
° j A HE E E U 
天 下 地 之 能 ， 不 过 在 使 
用 前 你 永 这 不 知道 会 发 
生 什么 事 ， 所 以 当 你 被 
恶露 打 得 快 持 了 的 时 候 
> 从 你 所 拥有 的 一 堆 封 
牌 中 选 出 一 个 你 看 得 顺 
眼 的 ， 想 靠 它 来 补 一 补 
血 ， 结 果 它 很 努力 ， 
Ды, mo 
m aE 5 4) 
НАҚ” je J 
果 在 下 一 回合 你 
АЛК H T ° 
38 fly e — JE E 
HERA {RAE 
HFK ARM Y Hh 


е» WÉ H MM r TE BE W 
Ж. 突然 电脑 上 出 现 一 
行 字 ' 要 请 求 复 活 吗 ? 
请 拿 水 风 45 HK o у 
马上 眼前 一 亮 ，"' 复 活 
+, НТ, ната 
有 没有 水 风 45 +, A 
氛 紧 张 的 似乎 连 空 气 都 
HET: MER’ Г 
a 牌 一 会 儿 恋 你 死 ， 一 
会 儿 又 该 你 生 ， 它 的 不 
НЕДЕ ТЕЖЕУ E EFF NE 
个 游戏 增添 了 强 而 有 力 
的 博 奕 色彩 。 

ABU SK ЖИЕ pa 
ЕЖ» SK A IJ MUM , 
ETE HITE › НАХ 

游戏 而 游戏 ， 故 事 的 
向 平 荫 中 云雨 乍 起 ， 
АЛЫРҒА ЖЫ 
意 想不到 乐趣 一 直 不 停 
的 吸 著 你 走 下 去 ， 慢 慢 
的 遭 向 终点 。 Г PSY 
ңі) EHH RE BEA f 
组 组 的 随时 
空 幻 化 的 史 



















ж. 





оз УЭ хе 





гай” 





ж, EBAR Фил 
E жетінші НЕ 
术 、 印 刷 术 、 火 药 等 四 大 
发 明 促进 世界 进步 之 外 ， 
麻将 更 是 男 一 项 影响 深远 
的 像 大 发 明 。 中 国人 的 足 
踊 通 作 世 界 各 地 ， 麻 将 也 
随 之 在 亚洲 、 以 及 欧 、 美 
各 地 风行 起 来 ， 麻 将 已 经 
Ti ER pt ttt УМЕ ДЕУ g BR 


° 麻将 有 十 三 张 与 十 六 


之 分 ， 由 然 两 者 玩法 大 至 РОЛЕ 


相同 ， 但 是 在 台数 的 算法 
等 方面 印 大 不 相同 ， 造 成 
基本 玩 牌 的 策略 便 有 所 不 
同 ; FFF RESA HE ERE 
"ВЕЕ А KEI 
ЛТА 。 一 般 而 首 以 

玩 十 三 张 麻将 者 居多 ， 但 
J G 88 ап J 10 Ж Эй Йй hhi 


ШЕГЕ 


MARJONE MASTER 





行 十 六 张 麻将 的 玩法 ; Ж 
详 资 讯 此 次 推出 的 「 麻将 
XI у ， 即 是 针对 台湾 麻 
将 玩家 的 偏好 ， 以 了 标准 


——— = 
机 种 : 386 以 上 
JEPE RT 记 剧 体 : 4MB 


预定 发 行 时 间 


显示 : SVGA 
音效 : A/S/G 


| залов | км 


2 的 台湾 十 六 张 麻 将 规则 
KN PF HEMN о 


ТЇ 


f 


ШЕЕ ЕНЕР 









5 麻将 大 师 ， 是 一 个 
简单 的 RPG 式 架构 的 麻 
将 游戏 ， 您 要 扮演 的 是 麻 


FEARED 


о А7 





DARM- ERN 
才能 进入 
MERET тты 


Зл BERFE RES › RF 
ТЕЗЕ RNS F ° RHE 





| ВКР ; 在 与 父 
ВУИ ` REZ TF °’ ЖЕ 
以 一 年 需 限 ， 若 在 期 限 内 
赢得 麻将 大 赛 冠军 ， 则 名 
万 、 财 富 随 之 而 来 ， 也 可 
И, Ас 
理想 而 活 ; ЖЕ A 
好 依 约 回 家 接手 父亲 的 类 
мынан» EEEE 

除了 最 给 目标 一 麻将 
大 赛 一 之 外 ， 游戏 中 还 有 
B URE C ЕНЕ ЕЕ 
BE I 56 Бе 086 ili ЭОЖ 
赛 所 需 的 高 额 报 名 费 。 大 
部 分 的 麻将 能 都 不 会 有 峰 
次 下 限 的 限制 ， 随 您 高 办 
园 哪 家 都 可 以 ， 但 是 建议 
您 最 好 循序 渐进 ， 先 从 赌 
FF BED FEF f DAHA > A 
FS REFE ERY RA FF fE 
， RR SERRE EF > ЖШ 
气 背 的 时 候 照 输 不 误 ， 到 

















时 候 若 不 绚 钱 输 ， 别 怪我 
不 提醒 和 您， 您 的 对 手 可 是 
不 会 手下 留情 ， нара 
医院 治疗 ， 若 只 住院 三 、 
ПХ И о 

在 街道 主 画面 中 ， 除 
了 有 麻将 通 以 外 ， ИН 
场 、 银 行 、 地 下 钱 壮 、 当 
iF Го, 服务 
> 麻将 公会 的 麻将 推广 研 
必 所 和 麻将 技术 研习 所 ， 
帮助 您 学 习 如 何 打 麻将 ， 
速 食 店 、 类 提 让 您 缺 钱 时 
可 以 打工 赚 点 赌 本 … 当 然 
> 专 喜 补充 精力 了 补品 ) 
的 药店 以 及 学 习 麻 将 「 密 
技 的 地 方 ， 是 少不了 的 





游戏 中 主角 本 身 主 要 
的 属性 有 金钱、 段位 、 勾 
БН ` 体力 、 精 神力 等 五 
项 ， 分 别 有 不 同 之 影响 。 
金钱 ， 不 用 解释 大 家 也 及 
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是 最 肉 表 现 的 部 份 ， 人 脑 
悉 是 技 高 一 筹 ; 一 般 和 游戏 
的 作者 需 了 增加 和 游戏 的 困 
ЖЕЛЕ» AENA ITERE T 
{EF | 反正 电脑 对 手 要 
『 做 手脚 ,或 者 是 了 偷 看 
s АЖ Я ЯНЮ У ° 8 
УЖИН ГУ KD 的 

АТ ЖЖ» AEE ENE 
铀 ， 本 游戏 特别 在 游戏 中 
增加 上 教学 模式 」 及 上 检 
讨 牌 局 4 的 功能 o 
略 到 中正 的 电脑 AI ° Pí 
谓 上 教学 模式 」 ° EMNE 
ДЕЯ ek ЖІК ЕЕ, NE 
会 对 您 所 打 的 牌 加 以 建议 











， 对 论 麻 将 初学 者 而 言 ， 
是 一 个 很 好 的 学 习 方 式 。 
车 在 牌 职 时 利用 储存 牌 
局 , 功能 将 打牌 通 程 储存 
起 来 ， 於 牌 局 结束 后 便 可 
将 此 牌 局 呼叫 出 来 检 计 ， 
厌 由 分 析 牌 局 的 过 程 您 可 
以 噬 解 自己 的 优 、 缺点， 


| 以 及 电脑 的 行 专 模 式 ， 进 


， 教 游 您 如 何 打牌 较 适 当 | 


而 学 习 其 精华 ， 加 以 融会 
人 贯通， 使 您 牌 技 更 加 精进 
° š Y КӨЙҮ SFT W (YJ 
状况 ， 以 及 对 自我 之 挑战 
' 每 当 打 玩 一 省 牌 时 ， 电 
脑 会 统 寺 自摸 、 
炮 的 次 数 和 上 比率 ( 除 以 牌 
局 悉数 之 值 ) ， 膛 才 您 计 
йш ГИ. Г 








胡 牌 、 放 № 


903096328 


"СЫЫН КАРАН 


策略 性 游戏 的 AI 都 | 


RN) 。 只 要 参考 过 些 数 
Еш Ж BOA NE FTI 
的 内 容 ; ЖЕ Г 707 | 
高 表示 胡 牌 数 及 所 胡 台 数 
都 高 ， 但 是 先 别 得 意 太 早 
， 您 还 得 注意 您 的 " 防 泥 














解 ， 凡 事 都 需要 钱 ， 而 增 
加 金钱 的 方法 有 打 麻 将 、 
打工 、 去 赌场 赌博 、 将 钱 
存 进 银行 赚 利息 钱 ， 甚 至 
进 当 铺 典 当 物 品 或 向 地 下 
钱 甘 借 钱 ， 也 是 方法 ; № 
(ӘН ЖИЕН Pe fii > ERR 
中 有 麻将 的 段位 检定 所 ， 
不 须 累 积 轻 验 值 ， 只 要 有 
能 力 都 可 以 参加 检定 ， 段 
位 的 目的 是 有 上 麻将 一 段 
J 的 资格 才能 参加 麻将 大 
赛 ， 附 带 的 好 处 是 当 您 缺 








ШЕЖЕ СТО 


ЗЕ IEEE 
fu ga ar ЖЕ ИНЕ SRE 
花 ; 经 验 值 是 学 习 麻 将 密 
技 的 指标 经 验 值 越 高 ， 
所 能 学 得 的 密 技 种 类 也 就 
越 多 ; 车 体力 不 足 时 会 造 
成 牌 局 提前 千 束 ， 精 神力 
不 足 时 使 用 上 密 技 上 」 时 就 
要 小 心 失 败 ， 两 者 此 可 夭 
由 休息 多 得 回复 ， 而 精神 
И "ТАЗ Г ROK у 补充 


Р 








е 


Н РТУ Г у 
ЖЕНА» RR 
АЕ ЫСЫ ЛА 
FARR trj CI FF ЖП RE зе tB ВА 4 
不 同 ， 甚 至 有 些 玩家 受 了 
市 面 上 日 本 麻将 的 影响 ， 
用 十 三 张 麻将 的 台 型 来 玩 
十 六 张 麻将 。 需 了 解决 此 
жин» "ЖИҒАН а 中 














» ESUE 


JATA 
台 型 台数 
麻将 公 宣 所 
颁发 的 证 书 





力 ，， 车 是 太 低 的 话 ， 表 
示 您 对 於 对 手 们 的 吃 、 碰 
都 不 加 以 防守 ， 如 果 始 和 络 
都 不 改进 ， 可 能 就 无 法 捕 
ЖТА! Я! 





的 台 型 台数 不 但 能 依 个 人 
的 喜好 修改 ， 亦 可 以 加 入 
十 三 张 麻将 的 一 些 台 型 ; 
此 种 面面俱到 的 弹性 设计 
‚ 将 可 满足 大 多 数 玩家 的 
需求 ， 是 一 个 满 贴心 的 功 
能 。 

ЖЕЛІНІҢ А 640 
х 480 256 色 的 高 解析 度 
画面 "人物 、 塌 景 的 构图 
都 相当 精 竹 ; 不 论 您 是 想 
学 麻将 的 新 手 、 常 常 苦 於 
三 缺 一 的 麻将 迷 、 或 是 想 
向 高 人 工 
智慧 挑战 
имо 38 
ЖЕ ЙИНЕ 
ВНЕ 
是 值得 一 
玩 ! 


ЕБ 


TENA А [ RAFA | 
БЕЗЕ ра 


设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : SVGA 
жш | xa SAS ER. ye 


JN Ж 2073 年 ， 星 际 

航行 的 技术 已 至 成 
熟 ， 尿 往 造 速 的 外 太空 不 
再 是 个 葛 想 。 此 时 ， 人 类 
发 现 宇宙 另 一 端的 休 受 星 
















f FE TF Ed Ud E RFF 48 
Кж», 3577 ЯЕ е 
ER ° ПЗЕ Bë J Bd 3 83 oR HA 
保 ， 於是 组 成 了 洲际 邦联 
"АНАЕВ ; 正 


ЖН | 当 两 大 势力 维持 均衡 之 际 
居住 的 星球 ， 而 需 了 解决 | ， 外 星 殖民 计划 的 发 展 ， 
地 球 上 人 满 饥 患 以 及 环境 | 也 逐渐 成 型 。 於 是 两 大 集 
日 釜 恶 化 的 困境 ， 移 民 外 | 团 开 始 蒙 相 往外 星 移民 。 
星 似乎 成 了 最 篇 可 行 的 方 | 而 造 速 的 休 曼 星系 ， 正 成 
式 。 然 而 此 时 人 类 分 成 了 | 了 过 两 大 势力 的 较劲 之 所 
两 大 阵营 ， 数 年 来 ， 强 大 | ЕН ЕЖЕННІҢ 





玩 者 在 本 游戏 中 可 实 ， 探 集 、 城市 建设 、 资源 交 ? 
施 的 策略 ， KHIR | 易 、 科 技 研发 、 教 育 人 才 


E 







MK HRP F › p БЕН 
АЗР TES НИВУ ва ， 
ЖЕ ЗЕ BE + ВЕНЕ 3 k 
殖民 战争 ， 取 得 休 曼 星系 
的 控制 权 ， 和 进而 在 竞争 中 
取得 绝对 的 优势 ， 将 是 和 
两 大 阵营 生死 存亡 的 关键 
所 在 。 

以 上 便 是 殖民 计划 过 
个 游戏 的 故事 背景 ， 玩 者 
所 要 扮演 的 ， 正 是 洲际 邦 
联 的 殖民 计划 负责 人 ， 带 


IRR A НОНА У 


` HEBER СЕЗ 
， DRRR аа 
。 每 一 部 份 都 彼此 相关 ¢ 
如 果 想 要 赢得 最 后 的 胶 利 》 
' 必须 要 面 面 茹 顾 ， 不但? 
要 具备 良好 的 行政 能 力 ，3 
以 通 当 的 决策 赢得 先 机 ，。 
同时 膛 要 有 正确 的 战略 目 , 
标 ， 在 战场 上 取得 胶 利 。 ¢ 
对 於 喜 好 策略 游戏 的 玩 者 
而 于 ,实在 是 一 个 经 佳 的 
考验 。 ‚ 

БЕ 5 ° 


ИЙ вания жид, 
ри mUD ЖШ, SED + 


а га 





$ 殖民 城市 的 人 口 所 需 


初期 特 设立 各 种 不 同 的 探 ; 
i EREE” CARRERA ¢ 


的 氧 、 水 、 食 、 电 以 准 持 “ 
;等 











领 著 一 批 邦联 的 尊 英 飞 往 
ЖЖЖ ж ТЕ 
H rh — fi E SR 3 Уга БУ 


基地 。 刚 开始 时 玩 者 只 氛 
有 少量 的 资源 与 武装 ， 接 
下 来 便 得 运用 当地 的 资源 
， 努 力 扩张 殖民 基地 的 范 
192397) ° HRT E 
地 增加 和 人口， 将 外 星球 建 
x RF — f Ê #ê Ê JE RE 
Жара, ЛЕЕ — 2 FT RE 
ЖК B HIE REBER 9 


到 城市 稳定 下 来 之 后 ， 便 
得 再 生产 油 、 矿 、 铀 ， 以 
FR Th MRI HERE о FÎ 
是 本 游戏 中 的 一 大 重点 ， 
有 了 充裕 的 资源 ， 才 能 吸 
引 更 多 的 人 口 前 来 居住 ， 
城市 也 才能 迅速 成 长 。 除 
Юе, MRE $ RMR 
源 ， 还 可 以 藉 由 资源 交易 
的 方式 ， 利 用 不 同 星球 资 
源 的 价差 ， 狠 狠 地 赚 上 一 
笔 呢 ! 

在 城市 建设 方面 ， 玩 
者 首先 得 建设 足 狗 的 住宅 
E‘ BRE‘ RMSE ° fF 
屠城 市 人 口 有 基本 的 生活 
空间 ° 之 化 还 可 以 建设 航 
空 交易 站 ， 访 星际 货船 降 
o 以 便 与 其 他 星球 进行 
交易 ; 或 者 村 建 科技 研发 


БЕ ЕЕЕ 


中 心 ， 进 行 科技 升级 M 》 积 到 足 绚 的 科技 点 数 后 ， 科技 领先 对 手 ， 那 诬 无 痊 “ 一 大 步 。 因 此 ， 投 入 研究 
事情 报 中 心 ， 可 以 让 玩 者 ¢ 科技 指标 将 会 提 异 ， ВНЕ 2 在 资源 的 探 集 、 城 市 的 发 ; 轻 费 ， 善 用 科技 研发 中 心 
进行 谍报 及 破 十 ; 教育 中 t 指标 越 高 ， 所 研发 升级 的 ，》 展 、 或 是 军队 的 战 门 力 … + ， 将 是 玩 者 区 胶 的 一 大 关 
心 则 可 对 玩 者 培训 和 人才 ， 》 效 能 也 就 越 高 。 只 要 一 且 | 等 各 方面 ， 部 将 领先 双手， sb ° 
以 增进 城市 的 事务 效率 。? 

本 游戏 中 共 提供 了 二 十 除 j 
项 各 种 不 同 的 的 建筑 ， 玩 。 Š 
者 可 以 充分 地 运用 策略 ，， 
建设 出 心目 中 理想 的 城市 ， 
жить. ванн | 
зарание еф $ 
РАЮ ` EBE RE, | 
SIAMESE + |P 
тн = жт i 

ЧОЕ RA FEF ¢ 

研发 了 某 种 科技 而 升级 。? 
ЛІГІ ТТЫ 
能 约 累 积 科技 点 数 ， 等 累 










































ж» WR P tb ДЕ ЖЕЙ 
BE rh AS Е И] — o 
Fš Y РАЕН BI BHT ’ BC 
者 必需 要 具备 相当 的 国防 
武力 ， 例 如 坦克 车 、 和 飞弹 
Wo ЕНЕН Не... RR 
门 车 辆 ， 或 者 也 可 以 在 我 
方 城市 的 周围 建造 防 生硬 
塔 ， 以 对 付 入 侵 的 散人， 
厅 持 城市 的 和 平 才能 有 繁 
RRR HRI T 
Ж ЖЕЙК Б J 95 DMR ° 
ТЕРМ, ВИМ 
也 可 以 派 遗 军队 前 去 攻击 
。 在 操作 上 ， 除 了 可 以 个 
别针 对 每 一 个 战 门 单位 下 
过 命令 之 外 ， 还 可 以 一 次 
选择 多 个 我 方 战 门 单位 ， 
同时 下 过 命令 ， 进 行 篇 除 
集结 行动 ， 对 於 即时 游戏 
来 说 ， 可 说 是 一 项 十 分 钥 
贴 玩 者 的 设计 。 

由 於 本 游戏 探 用 即时 
WERKENT AREH 
同时 在 地 图 上 进行 各 种 活 
动 ， 然 而 在 我 方 视野 之 外 


的 向 军 活 动 将 是 无 法 观测 
的 ， 过 时 候 散 我 友 方 的 视 
野 秀 团 就 轰 得 十 分 重要 ， 
玩 者 除了 可 以 建造 雷 过 站 
、` 及 雷 过 车 来 扩大 我 方 的 
能 见 入 围 之 外 ， 也 可 以 派 
出 斥 候车 辆 前 去 探查 敬 人 
的 动态 ; 此 外 ， 地 形 也 会 


影响 能 见 度 ， 玩 者 莽 至 可 7 


ЕЕ Ш HE BERERA WIH 
IF fE | 
MAp Е E 
数 个 不 同 的 关卡 ， 随 著 殖 
民 星 球 的 不 同 ， 以 及 散人 
MR AATE WHE 
务 及 目标 ' 玩 者 也 将 探 取 
不 同 的 策略 来 进行 游戏 。 
等 到 所 有 的 任务 结束 后 ， 
将 会 依照 玩 者 的 表现 ， 输 
了 予 不 同等 级 的 职务 ， 最 高 
还 可 能 当 上 洲际 邦联 的 绳 
HE! 本 游戏 探 用 全 中 文 
化 的 介面 ， 所 有 的 命令 玩 
项 一 目 了 然 ， 加 上 简便 的 
НЕМЕ, ЖАЗЫ 
ЖЕ ЖА HDE fp BR ° RF 
27: 


2": "| 
к л) 
өліге) 1724 


划 预 计 三 月 底 正 式 推出 ，。 者 ， 相 信 过 是 一 套 值得 期 


对 於 策略 游戏 有 对 趣 的 玩 ” 待 的 作品 。 








Е IE : 386 МЕ 
Тани | озат Eau a 


an| anan Нил" v | я 
FENE 音效 : S г КӨМЕТІН 


2909200090 
ме 古 时 代 ， 在 大 海中 ; 资 广 克 气氛 十 足 的 暴走 族 ; MK ° BRRR ; 适度 多 不 同 的 新 新 族群 ， 
有 一 个 美感 的 小 岛 2 、 隧 居 高 山上 铸 往 海关 天 ; 族 、 崇 拜 火 神 的 拜 火 族 和 ; 但 部 有 一 个 合 人 出 忽 意料 
* 面积 内 小 务 住 著 六 个 截 ; 空 、 自 由 飞翔 的 岛 人 族 、 1 岛 上 唯一 且 最 爱 漂亮 的 女 ; 的 共同 嗜好 一 打 瓦 粒 球 ( 
然 不 同 的 部 族 。 有 位 於 沙 ; НЕЖНАЯ ; 性 部 落 - ІК ШАН | 也 就 是 现代 排球 VOLLE- 
000000000000000000000000000000000: YBALL 的 前 身 ) • 8% 
; „ЕЙТ BKK ° 
1 ЗЕ HERS — НЕ 
1 想不到 的 财富 。 於 是 ， 即 
: 将 展开 一 场 史 无 前 例 的 激 
; AMP o 
; гш, 
2 fEHiB Жі T — YERE 
1 球 热 之 后 ， 接 著 【爆笑 保 
; BR) 也 引起 玩家 的 共鸣 
HRE — КНУ 
; HEBER- r HE 
; 球 原 人 J ° MERE AK 
; 右 不 像 国外 那 种 大 卡 司 的 
; мет), Ін нияз 
|: йе» мезеттен 
КЕТҮ ЕДЕБИ > ЕТ 
i 吧 目 的 是 一 “排球 原 人 ， 
; 是 PC 上 第 一 套 以 排球 需 
; 题材 的 运 助 游戏 : 加 上 
; SD 卡通 造型 的 原始 人 ， 
; 配 上 原 二 时 代 的 场景 ， 过 
ЕН 
нарв а: MEK > RR 
000000000000000000000000000000000: HRM ° 
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ШЕГІ 


三 种 方式 ， 任 玩家 随心 所 , 


和 欲 、 开 心 赐 怀 的 举行 大 对 
H: 

5 一 人 对 电脑 4 一 由 
玩家 一 个 人 对 抗 其 他 五 除 
> 第 六 场 是 由 其 他 五 队 所 
组 成 的 明星 除 ， 打 败 明 星 
除 即 是 破 关 。 
[两 人 对 电脑 4 一 基 






2 





本 上 相同 诊 【一 人 对 和 电脑 
3 ， 唯 一 不 同 的 是 两 人 一 
起 控制 同一 除 ， 一 人 负责 
FEER > PEER Ee He HERRER I 
坚 ， 另 一 人 则 负责 举 球 、 
FSHI 52 Bi HF 382 pR k -© 

TIA HDT 1 一 即 是 
1Р 与 2P 互相 你 来 我 往 
的 对 抗 赛 。 





БЕЗЕР 


三 种 玩法 的 娱乐 性 各 
有 不 同 ， 其 实 过 个 游戏 有 
点 类 似 上 超级 任天堂 的 
排球 游戏， 但 是 " 超 任 ) 
的 排球 球员 是 由 一 模 一 样 
的 造型 所 组 成 的 ， 上 排球 
原 人 J 种 是 各 队 各 有 不 同 
的 造型 。 

除了 正式 的 比赛 之 外 


键盘 之 外 ， 本 游戏 亦 支援 
Жан (EUR AEE fJ bk p ° 
ЖӨН НЕН) 。 玩 法 


球 时 ， 你 必须 先决 定 发 球 


你 也 可 以 决定 发 出 去 的 球 


PERAE HS BRE ° 
E REECE J; BE JER 
路 ， 也 各 有 不 同 : 


ЖӘНЕ ° 


ЖАЛП Ет ГА 
a o EDIR < WI 
PRERE ORP Г 
әні. ГК) K 
ERa ， 每 一 种 训练 都 有 十 
个 球 的 练习 机 会 ， 假 如 你 
B HUT HR SITE REL 
SEIRA › HETI MSG RA 
IRE ° 


-AO OO or 


至 於 操 控 方面 '， 除了 : 


TARI 一 有 长 攻 、 


} 快 攻 及 后 排 攻坚 ， 当 然 你 

; 也 可 以 做 个 时 间 差 的 高 级 | 
; 动作 。 | 
上 也 挺 简单 的 ， 比 如 : m i 


HERE REH | 


i HERRE EEE | 
MMSI SERRE l | 有 没有 魔 球 ? 天 呀 ! 当 | 
TERIA ° IF: 然 有 魔 球 喔 ,! ЖЕЛТ | 
1 种 ? ВАЗЕ BONN FE 
Е : 
KN» HRB REM : 
Ba “加 上 你 可 以 控制 各 ; 场景 ， 每 支队 伍 的 场景 都 
种 不 同 的 发 球 、 转 球 、 接 | 
球 及 地 球 ， 所 以 绝对 会 ; аут 
1 体感 与 深度 。 此 游戏 是 
: 320 X 200 ПЯТ: › Е 
2 ИШЕН o 整体 表现 都 

5 发球, 一 有 上 手 发 : 
球 、 下 手 发 球 、 侧 身 发 球 : 


! 
场景 方面 共有 六 个 


各 有 特色 ， 当然 旭 不 了 有 


很 不 错 ! 玩家 们 可 别 放 秦 
НЕ! | 











四 月 上 旬 







每 个 人 的 心中 ,应 | 故事 的 开始 是 主角 
ТЕГТІ 在 不 小 心 的 情况 下 ， 考 
WARNE ! 在 本 和 游戏 中 将 | | 上 了 市 内 最 著名 的 爱 琴 学 
会 路 您 一 一 实现 。 由 美 | 园 ， 在 学 校 开学 的 前 一 天 
ЖІ THE ЗК GRM | 晚 上 ， 守 中 和 神 告诉 他 ， 在 
ЕЗ UIRAE | MOATEN EE EA — A | 
— Нм. , RM | 说 ， 那 就 是 在 学 校 的 大 榨 
了 一 般 守 获 的 传统 ， | 树 下 告白 的 情侣 ， 将 永 带 | i тучи 人 物 表情 
出 属於 自己 的 风格 。 ZERAN RI | I- 








本 游戏 的 主要 目的 ”影响 每 位 女孩 子 对 您 的 感 
是 在 爱 琴 学 校 的 3 年 校 ; №, рт! 您 的 一 言 一 
WERP REAR тр HIRR РЧ 
摆 任 何 自己 喜好 的 方式 ушур да OK 
来 进行 游戏 ; 例如 平常 ，x， 也 非常 的 有 趣 唾 ! 
ІНШІ» ЖЕЛІЛІ 在 周末 假日 过 种 特殊 | 除了 千变万化 以 外 ， 
ВЕСНЕ ЕЕЕ ТЕ 在 约会 之 前 ， 当 然 要 先 
| 您 也 可 以 外 出 逛 逛 街 在 家 中 漫步 喔 ! 您 可 以 移 ЕВЕ ІІ 考虑 自己 的 荷包 狗 不 狗 
` MSEE ROE 女孩 子 到 各 种 不 同 的 地 方 K A AER TIERA R HR BRR AT СЕ Я] 
受 学 生生 活 。 但 是 别 忘 He ( 可 别 秽 想 啊 ! ) ° E HAREA 去 打工 赚钱 嘱 ! 


了 上 ! 您 所 做 的 每 件 事 将 ， 不仅 如 此 还 有 一 个 最 值得 
) 浪漫 唯美 的 音乐 表现 


4 ! КУТТ 内 容 做 音乐 的 搭配 设计 
Ё РЯ ая з 4 з < Ç | | 尽善尽美 的 境界 ， 所 以 | ° RET DHE Е 


m eres ¿Mini um. 


ЕЕ Д а д | палка LE | бежим, них 
"S 8,1 Ш.Е. ERKE | RE MINE 受 琴 


每 个 不 同 的 季 季 和 游戏 | 日记] 的 浪漫 世界 中 。 | 


和 电影、 看 MTV 、 欣 党 
ТЕЛ ТЛ Т? 
безе. Ни 






k; = === === s= 

















вн 





在 进行 游戏 时 ， 不 
ааа y E N 
WF > REDE YF rm tb 
非常 顺手 方便 ， 在 研发 


小 组 的 努力 用 心 之 下 ，， 
ШИН HS OAHU | 
EKRAR HHT ， 
多 方便 简易 的 使 用 系统 | 


+ 绝对 与 坊 问 上 一 些 专 
门 秀 轿 或 看 美女 图 的 游 


RAKE mE ， 
JEMAN MEAR КЕ ҮЕ) ` 
GAME ТЫ | 


ТОВ ТЕЛЕ 


5 爱 琶 日 记 ,」 中 登 
场 的 女孩 子 非常 多 ， 玩 
家 可 有 和 福 了 ! 游戏 中 有 
许多 不 同 个 性 的 女孩 ， 
清纯 的 、 可 爱 的 、 浪 漫 
f > {OREN ° MOAI >» 


METE {НДЕ | 
RIA WIBRA | 
KUET | ARAS ， 


+ ` UA УУ ` WA u Dp 


人 的 她 ， 可 逮 是 成 绩优 | 


秀 、 逮 动人 能 的 高 手 哩 
! 更 值得 一 提 的 是 她 那 
公会 说 医 的 眼 哺 ， 更 是 
使 许多 男人 奋不顾身 只 
篇 求 得 她 的 芳心 ， 黄 是 
АЛК k Y 

本 游戏 还 有 一 项 非 
常 特别 的 地 方 ， 那 就 是 


图 热 粮 你 和 我 


1 能 更 容易 让 玩家 们 接受 
‚МНН JU U Tr 
的 模式 ， 而 且 对 硬 体 配 
， 介 的 要 求 也 不 是 很 厂 刻 
ито 









ещ үтү 


ЭАЖ 

ШЕТ Т ҒЗ 
Я t 2 Е 
， 傅 照 每 个 人 不 同 的 个 性 
， 去 回答 她 们 对 您 提出 
БК ЕД ҮТ АЕ 
її ЖЕЙИН УН ЖАТ, 
你 将 会 看 到 一 个 亲切 可 
EM AKAMEN , A 
| HS ЖОМ T RE 
， 可 就 过 嘱 ! 您 可 得 自 
алу, ЖШШЕ 
的 晚 晚 娘 面 孔 可 不 是 好 
Ж: 过 是 一 个 非常 人 
:性 化 的 设计 ， 将 现实 生 
Ж 活 中 的 状况 也 列 入 其 中 
| 了， 不 再 是 以 普通 的 一 
张 静 画 来 歼 衍 玩家 ， 而 
是 货 贰 个 实用 心 良 昔 的 
设计 了 。 


上 和 手 玩 和 游戏， 您 也 不 须 
篇 了 玩 游 戏 而 添加 设备 














WE 


进行 游戏 时 ， 会 有 
许多 特殊 的 日 子 出 现 ， 
REALM f > HER 
是 一 些 较 特别 的 游戏 日 
子 ， 都 会 有 特殊 的 的 事 以 谣 是 将 所 有 可 能 会 发 
HEE EE WAAR ， 生 的 情况 ， 都 络 加 考量 
每 个 不 同 的 路 线 来 装 展 ， BREMER > WWE 
游戏 内 容 ， 使 游戏 更 俱 ， 虐 的 同时 也 可 以 体验 人 
HCE > 剧情 也 会 有 高 Е › дожен 
低 起 浮 嘿 ! 继 之 ， 越 充 ， 步 的 事 ， 反 正 是 在 玩 洲 
实 自己 的 能 力 ， 事 情 就 вай | 

会 越 多 ， 游 戏 的 内 容 也 —— 
ТҮТІГІ ЕШ 

当 自 己 的 能 力 到 某 


种 程度 时 ， 可 以 加 入 学 


| 校 的 社团 ， 需 自己 的 学 
” 校 争光 ， 也 可 以 出 出 风 
“ 头 ， 打 打 自 己 的 知 明度 
ш! Вт ЖЖ рац 









Во] HE 
供 新 资讯 





Ll Li: | 


В ТАН | в, URR ! 有 有 属於 
RABOR BEHT H E S Ж РЕЗ 
ИН, MUS ”游戏 ， 可 也 是 别出心裁 
可 以 依照 自己 的 风格 来 ОВЕН | 
选择 ， 您 只 须 在 游戏 开 | CESAR 可 以 
始 的 时 候 输 入 你 的 出 生 | ЕТТ 
日 期 ， 就 会 有 不 同 的 守 KUR 5 ЖЕЙДИ 
ГЕРЗ ТЕТЕ ТІ ГЕНІ 
АЛТАЕВ ТГ ЕЕ КАМ 
现 有 多 种 变化 的 属性 花 ;小 组 相当 的 煞费苦心 ， 
î 不 过 好 游戏 是 值得 大 家 





















— . y — 


| 使 Е 


外 发 行 公司 | ; 


ЗМ БЕ tt p a BIRE ! 
了 深长 的 夜空 ,一 Í 
和 乡 至 寒 的 月 光照 射 著 洽 海 ; 


中 的 孤岛 ， 要 不 是 如 此 办 
样 痊 峻 的 光 基 响起 人 们 心 
PEREZ KEW › А 


也 不 会 有 人 去 注意 那 早 已 | 


被 遗忘 的 小 岛 一 爱尔兰 。 


话 述 爱尔兰 岛 原本 是 | 


fE ЖЕТИ ҮЙӨ — YF 
眼 魔神 ( Celtic Tales 
: Balor of the Evil 
eye ， 以 下 简称 cel ) 
一 开始 ， ЗЕ 8 位 角 
TI ЫЖ › MES 
同时 可 以 有 四 人 一 起 较 
劲 ( 可 惜 的 是 ， 录 是 一 
如 往常 般 不 支援 网 路 ， 
所 以 换 句 话说 ， 也 就 是 
四 个 人 必须 拾 一 台电 脑 
用 。 唔 … 实 在 太 痛 苦 了 
) ， 当 你 决定 好 角色 和 后 
， 接 下 来 就 要 花 脑 筋 ， 
如 何 先 将 爱尔兰 统 一 ， 

ЖЬ 8 Жік 
出 我 们 的 强 域 。 在 过 之 
中 ， 你 可 以 耕地 、 牧 牛 
` 做 训练 ， 也 可 外 交 、 
贸易 、 挑 起 战事 ; 到 此 
Jm s ° ЖЕ 
传统 策略 游戏 的 模式 ， 
但 cel 在 指令 的 执行 全 








Ж B ê ` ЛЫЖ 


的 桃花 园 ， 岛 上 的 居民 长 i 


年 过 著 自给 自足 ， RM 
要 的 日 子 。 但 好 景 不 长 ， 
不 知 怎么 的 突然 有 一 天 ， 
岛 上 冒 出 了 许多 侵略 者 ， 
РНК, 个 


fl PIB KF ° RRR | 
` ЖИЛ ° B | 


如 同和 终极 动员 合 

( Command&Conquer ) 与 
МЕТА ЗРЯ Warcraft ) 
等 游戏 的 紧迫 杀人 J， 法 
。 即 是 在 游戏 中 ， 你 可 以 
看 到 磨 下 每 一 民 勇 士 的 中 
影 ( 而 不 再 只 是 有 个 名 字 
而 已 ) 当 你 要 下 命令 时 ， 
就 得 依照 每 个 部 属 所 处 的 
位 置 ， 一 一 的 耳 提 面 命 ， 
告诉 他 们 你 的 再 旨 是 什么 
° An št Fi ° SB PR fJ pf 
有 点 麻烦 ， 但 是 当 你 看 到 
一 个 个 迷你 造型 人 ， 正 依 
照 你 的 意思 在 萤幕 上 砍 柴 
` 建 房子 … 等 时 ， 心 中 的 
喜 税 不 禁 油 然而 生 ， 而 疫 
麻 的 手 也 顿时 完好 如 初 了 
。 如 果 你 下 一 回合 没 改 指 
使 ， 他 们 也 会 保留 此 回合 
的 记忆 ， 自 动 执行 ， 而 无 
须 你 再 重 按 一 次 ， 所 以 其 
MEETBARE ° F 





j ЖЕЕ НК ЗЕН Л. , REET | 
ФЕ, DIB SE | 
残 ， 尤 其 是 他 们 之 中 的 首 : 
в, ERSAM 
Ще: | 


жа Бат, 3642386405 


; ERARI > Өне 
坡 是 美 醒 代称 的 爱 页 关岛 ; 
Ет Вк | 


Ж, ДЕФЕ А ИГ), 
就 是 cel 中 很 立体 的 秀 出 
了 每 个 角色 与 其 做 工 的 样 
子 ， 且 景 数 也 会 跟随 玩家 
所 下 的 指 售 不 同 而 改变 ， 
但 它 的 变化 如 果 能 如 同 快 
乐天 党 ( Theme Park ) 
或 工人 物证 ( Serfcity ) 
FEY ВУ БФ E ATE HF DG T 
(在 cel 中 ， 那些 造型 

人 在 砍 树 ， 你 可 能 需要 











BE: ORIRMRR: & 











ВИА A fi SIR ° 
依然 撕 不 住 在 各 地 掀起 的 
正义 之 师 风潮 ， 而 玩家 本 
在 游戏 中 ， 也 就 将 扮演 那 
些 风 起 云 活 的 抗暴 英烈 之 


轻 过 数 个 回合 ， 才 可 稍 
HA HRRK MF FE RD 
› 但 在 serfcity Ж, f 
ая Иа 
Л R tt 18 B Xk F 
ЖЕ) ° 








Жми 
作 和 后 ， 接 下 来 我 们 来 看 
一 看 它 战 门 的 进行 。 


cel 放送 方面 ， 探 用 的 | 


是 新 型 驴 的 战 门 方式 
‚ 也 就 是 打 门 的 次 数 上 
已 不 是 传统 那 种 你 一 次 
， 我 一 次 的 君子 打 法 了 
， 取而代之 的 是 以 战士 
的 敏锐 度 高 低 来 决定 其 
进攻 次 数 ( 在 相同 的 时 
MIAE › БОЖЕ A tb 
许 只 打 了 二 回 ， 但 身手 


URI JI (J IR > ХЕ 
cel 中 亦 不 能 驶 俗 的 有 


用 5 但 较 不 同 的 是 ， 在 
呼唤 法 术 前 必须 先 利 用 
三 块 板子 排列 出 咒语 ， 


ВИ ДЖЕ ЖЕ | 


核心 元 素 之 一 ， 才 能 成 


MHRA IIKI ° {HER | 


要 如 何 将 那些 模版 拼装 


法 ， 其 一 就 是 像 那些 旅 
居 各 地 的 流浪 巫师 学 导 
， 其 二 则 是 靠 你 的 轻 验 
累积 ， 也 就 是 说 当 你 第 


{ED PTK APR ME Т ° 





; 以 膛 是 要 去 管理 的 原因 ， 
二 次 再 玩 它 时 ， 就 不 需 “ 
要 管 那些 巫师 ， 而 可 以 ; 
i 验 值 ， 好 增加 等 级 。 











ЕТ 


除了 大 规模 的 团体 战 : 


РУ 还 有 一 种 战 法 是 一 对 1 


<I MLE 5 GRI ARTE ; 
土 中 的 自由 武士 挑战 ' 或 ， 
Ж E fE BL WR КЕ 9166 77 fJ 


| ЖЫЛЫН o 还 有 一 种 特殊 : 


的 情况 ， 则 是 在 秋 未 冬 初 


; MM ° ЕЕЕ КК : 


税 ， 如 果 你 拒 交 ， 就 必要 
与 使 者 一 战 ; 通常 过 种 情 
№, 90% МӨ», 
不 过 即 是 输 了 也 不 会 有 任 


i 何 韦 处 ， 最 多 是 勇士 的 体 
敏捷 的 人 也 许 就 可 打 到 | 
三 回 )。 在 中 古 时 代 的 ， 
MPR MFRETR 


в, ARAIKA 
2 ~ Заа nf E ЙН | 
ЖТ: 且 如 果 被 打败 时 ， 
女神 就 会 出 现 站 购 予 一 种 


:稀世 的 珍 宣 ， 能 增加 武者 
许多 精彩 的 法 术 可 供 使 


的 各 种 属性 。 所 以 如 果 多 
алыр» НЕРІ 


зка + PEK 


KF АСУ ҚЫ! +E WR I 
的 历程 中 ， 你 的 勇士 能 学 
如 到 许多 血 的 教训 ， 故 在 
许多 方面 的 能 力 ， 都 有 大 


| 幅 提 异 的 机 会 ， 因 此 有 事 ; 
才能 成 需 有 效 的 组 合 呢 | 
?在 cel 瑞 共 有 二 种 办 : 


ЯВ ЖИ | 
政 也 许可 以 等 到 与 巴 路 对 | 
决 前 再 处 理 吧 | 因 坑 笔者 








| REMATE cel 中 所 估 Ë 


的 份量 是 很 渺小 的 ， 之 所 


是 因 在 经 营 内 政 的 同时 ， : 






































СЕЗ ЗЕ KR 
本 和 游戏 时 ， 心 中 只 有 
一 种 想法 ， 哦 ， 不 一 
ЖТ! cel ñ X (E 
开头 动画 的 表现 ， 不 
但 可 堪 称 KOEI 公司 
有 始 以 来 最 好 的 作品 
‚ 更 可 说 是 目前 策略 
游戏 中 的 佼佼 者 。 崔 


然 受 限 诊 记 剧 笨 有 限 ,使 ; 


得 游戏 内 容 不 是 很 大 ， 但 


其 音效 与 画面 的 配置 ,站 | 


TRE A RIT HK ° EIE 
要 表达 的 恐怖 气氛 表露 无 


| ЖЯ, Q A ASE ° {ЕЙ 
; 面 的 品质 上 也 控制 的 不 错 


, 乌有 西洋 汕 斑 的 味道 ， 


你 的 勇士 可 夭 此 而 多 得 经 书 
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ВАРАХ 45 HER f4 
МАМ, KC EK 
1 有 立体 感 ， 且 游戏 提 
了 四 个 方向 的 视角 任 
你 选择 ， 所 以 其 介面 可 
谣 是 相当 友善 的 。 继 之 
局 是 一 个 不 错 的 游戏 
"АН ! 








KIESER 

















aE 





e E EE 











© [и ны ТЕ | ЕЕ | 
{| m ж | 光碟 版 | MS-DOS |ва: 386 以 上 
‚| ВАНА | 发行 公司 [ШЖ {ТЕШ л: v 


‚= RHE ЗИХИ 


Н жен тан "шеи anan 
HERRIRA ° | тү 











” Ж ЕЧ 21 `> ішін 
S #55 19 YJ ЭЕ NES 



































НЮ СЕЗЕТ, M 
; 就 有 机 会 享受 软 玉 温 香 、 
; MUM FE RHE BES 


80 ТОЕ 
ТЕГ 
ЕЧ 





; r fE A LEAR | 
AREER i sg жи | 


在 一 本 中 国名 著 的 小 说 上 ; 
жш ГІ, ше! 


На ЛИВНИ > OK 
定 成 员 ， 如 大 家 耳 熟 能 群 


MRE © СЕЕ 
HRT {ЕМЛЕ ETH : 


友 。 不 仅 如 此 ， ЖЖЖ 


的 银两 恰 光 殖 玉 时 ， 便 会 : 
WEBER NKR ЧЕ 


ЖЕТКИР, HHA 
福 。 








RATE} SE SRT МЕЗ), Bt 
SF REF ЛОГ 
ИУ Ñ £ ° И TE 
ЖАР ° Жыш 64000 57 4 
; х 480 Z 256 色 高 解析 度 0 


2 ` ЖЕН ЖЕ. MBI 


алал а 
; FE ПАЛЯК Ù 
; 张 、 不 可 抑制 … о š 
;现在 请 您 进入 曹雪芹 N 
ЗЕ жа) 
жж + FF | 
СЕВ | 
们 切磋 技 元 吧 ! 

















; 她 们 的 氢 口 、 手 饰 衣 裙 上 


i 的 花纹 ， 以 及 … 
; 有 很 养眼 的 发 现 哦 ! 


， 也 许 会 




















“ша” мара ну YY G 








; ЧЕ ЗЕЕ Hi пе 56 











: 音 ， 花 了 比较 多 的 心思 ， 


业 演 出 ) 


情 ， 表现 的 更 有 感觉 


< ЖА > RIS 


和 游戏 中 提供 您 12 种 


: 宰 物 ， 都 得 到 刘 姥 嫉 家 里 
i ， 她 经 营 的 神 符 专 彭 店 会 
声音 表现 部 份 都 是 由 大 陆 : 
E асс но (B 
， 过 样 的 北京 腔 : 
‚НЕА Лт | 
。 在 配合 上 游标 篇 摸 功能 : 
， 当 你 钥 摸 不 同 的 部 位 而 ; 
对 你 做 出 不 同 回应 过 样子 | 
就 于 每 一 位 古典 美人 的 神 








尽量 满足 您 的 需求 。 分 别 


: 有 : REF HER F 


-ел-т-өл- ли 
FF ° ЕЛИ ` AIFF ° 6 
视图 … 等 。 此 游戏 跳 脸 以 
往 死板 生硬 的 玩法 ， 精 采 
ERWA MAN 
物 表情 及 有 趣 的 游戏 规 





РИ, 都 再 再 显示 是 个 不 能 





ЖЖ ЖН РЕ ! 


使 用 平台 


硬 钵 需求 





DOS 





设计 公司 | 发行 公司 (ЖЕТЕ шл: v 





国 的 3D Realms 
了 ”公司 的 Duke Nuk- 
т lJ — TE 24524 
迷 的 喜爱 ， 游戏 中 所 表现 
的 火爆 、 破 墟 和 快感 一 直 
ЖАННЫ ° ВТ 
喜好 此 道 的 玩家 们 再 次 体 
ê ME EH E > Duke Nuk- 
em3D fE FH Ша 2 F 4 





BEET! ХВ “ 
Өр” 8 — АК 2 ВИ 
“ Terminal Velocity {ë 
Ж” KHE ° ЖИШП 
BETAK 3D 图 形 繁 
多 ， 而 造成 延 灌 的 现象 ， 
移动 的 速度 更 是 能 过 到 快 
感 整 笨 的 感觉 只 能 以 “ 太 
ШТ!” ЖА 





А 





机 种 : 486 以 上 
ВОНА : 4MB 











一 个 独 俱 风格 的 迷宫 











公元 2050 年 ， 洛 
杉 机 渝 陷 ， 整 个 城市 已 





爹 市 人 类 及 大 气 地 表 的 
左 重 破 境 ， 决 定 用 最 原 
始 的 都 市 游 坚 载 ， 来 消 
ВОН A fE Ww) pu | 






Е уб › ЖЕ Duke 
Макет — + {їз 
主角 再 次 ЖАҚ ТІ 
命 演出 ， 过 次 的 挑战 不 





只 是 传统 的 迷宫 ， 你 要 
开 使 必 懂 在 水 壬 活动 、 
在 城市 中 追逐 、 在 太空 
Añ 3E ЛИ ЖЕЛП ТЕ FI FE YR HE 
RKK ° ЗЕЕ 
四 个 以 上 的 关卡 “ 
HAE SIN КҮР ӨЙ БЕТҮ › 
Wa Т | 再 加 上 “ 
上 仰 点 下 傣 ” 的 功能 ， 
ЙОН ПА ТЕЕ ВЕ НЕ SE ИН 
*( › Duke Nukem 3D 














把 第 一 视角 及 第 三 视 和 角 
和 给 做 上 了 切换 的 功能 ， 
空间 感 无 办 增加 了 许多 





ВИКА 
性 颇 高 ， 你 会 发 现 整 个 
E BR ра A FEF FEF O FS HE 
‚ ЖЕНЫ РЖ , 
Be PER RAIER R AE 7434 
遭 所 能 见 到 的 东西 ， 破 
韦 场 景 比 以 往 更 具 震 憾 
力 ! Duke Nuk-em3D 
RSME Үр? РЕ 
榆 所 射 场景 时 ， 姜 上 留 
下 弹 孔 也 就 算 了 ,二 一 
ZR ЧЕЛ РЕЖ УЕ BS 
` ЖСРДЕ LA 35 
ЖАП УЕЗ. НОУ IRE 
BiS THES ° ДИКА 
` ЖР ЕР > 固定 
RTI ARM > АЛАУ 
枪 、 值 得 一 提 的 是 多 了 
-个 辅助 飞行 器 ， 上 天 
下 地 更 是 无 往 不 利 ! 


ы: 





AFOB ЖЫ ЖӘН, 
ИН РИН 
PRIR > РАЕН, 
的 条 光 物 们 县 了 一 口气 
之 后 ， 既 好 和气 又 好 笑 的 
佩服 游戏 的 设计 者 ， 是 
БЕШИ К E Е ИВС Л, 
的 出 场 方式 Duke 
Nukem 3D 特别 开关 了 
自 设 关卡 的 功能 ， 缕 喜 
丈 自 行 创 作 的 玩家 们 可 
以 自行 设计 游戏 的 肉 易 






度 ， 增 加 游戏 意 顾 男 外 B 


‚ 游戏 中 提供 网 路 如 绵 
对 战功 能 : 
Қ Ой 
WE үлп 
mamenn 


Шаш! „/ | 
这 


其 一 : 可 用 
MODEM ЯМ 77 RER 
3î Jî hf KE fT Î û ENR 






其 二 :可 用 сом 
PORT ЖЖ. 





其 三 : 网 路 连 线 最 
多 可 以 过 到 8 人 来 进行 
游戏 看 到 以 上 的 介绍 ， 
您 可 心动 了 吗 ? EREN 
入 我 们 的 行列 吧 ! 
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Ë 受伤 脑筋 的 玩家 有 
+T FIT EMARE 
次 特别 以 国宝 级 动物 一 * 
MES ВЕНОК 
3E fD Ом 
IMAR” нара 
DHANA ESRT 
кт Zk › — E @ FS H. 
3538 E ü T EER ЖЛЕ 
1 > (Вар ЙУ) 
ЖЕРИНИ > ЗАЗ ВА 3 f4 
熊猫 ` 阿 Q” 就 是 生活 在 
ҮҮТ 
- BERDIM ° HEE 











йй гї, EH | 


BH ° PJ Q Ri ° H 
夜 期 盼 能 
， 可 是 继 少 了 那么 一 些 勇 





ж харо жж : 


А ЕЖЕ > XEF HE ИЕ ЗА 
ЛУНЕ жі, ИОН 
ж Q sk AEB PI ЭЗ SA › 
於是 阿 Q 在 夜 壬 就 打破 玻 


回 到 可 爱 的 家 乡 ; 熊猫 一 阿 Q， 你 必须 在 赤 


[mem | aaro |а 


在 和 游戏 中 玩家 的 所 扮 


; 演 的 角色 就 是 那 您 可 爱 的 


} 手 空 参 的 情况 下 ， 发 挥 智 


正 与 勇气 就 地 取材 利用 地 
面 上 各 种 奇形怪状 的 犬 ， 
抓 准时 机 艺 搭 配 各 场地 独 
FF f ЖЕ XK HE FY іс ҖЕ 2 НЕ 


} ПЗЕ ШІН ° НШ 
璃 德 子 决 定 出 走 ， 回 去 那 : 


可 爱 的 家 乡 。 那 嗜 钱 如 命 ; 
的 园 长 获悉 消息 后 ， 人 需要 : 


СИ HH 
ЮВА а 


ftJ I HERY ER T — Же TT рд р 
EHEM HIRE > EF fH 
s Shuk РЕН K ftJ n] PETRY 
， 或 是 必须 吃 了 大 力 丸 才 


1 能 推动 的 重力 碑 ， 及 具有 
: 弹力 妙用 的 弹性 态 。 如 果 
: 玩家 能 掌握 着 些 可 推 大 的 
; 特性 ， 相 信 在 各 场景 中 必 
; 能 秋风 捐 落 革 ， 所 向 无 项 
[1 至 於 场地 中 何者 是 弹性 
ЕЕ 
Ө 根本 就 推 不 动 的 障 三 就 由 
: 玩家 去 细心 体会 喔 ! 







游戏 类型 | 发 行 版 本 硬 体 需求 
Га в солан | оос __ E 
预定 发 行 时 间 | 显 示 : 





e: 





* 


定 
效 :未 E 





怪 、 夜 行动 物 区 的 鬼 火 、 
还 有 水 族 遂 、 热 带动 物 区 
及 游乐 区 都 有 另 人 意 想 不 
到 的 “动物 ?““。 过 些 展 
览 遂 还 有 各 自 的 场地 属性 
"如 沙漠 区 有 种 险 的 流沙 
ЖАСАҒЫ ЛЖ 
еї» RIPE Яз ИЖ MW 
点 等 等 。 阿 Q 必 须要 熟悉 
i Hk A HH REK’ F 
能 一 一 通过 过 些 特殊 的 展 
TEM > MELFI REH Mh Y E o 
说 到 玩法 种 类 上 ，' 更 
是 多 种 的 组 合 ， 玩 家 可 以 
选择 一 般 的 过 关 模 式 或 是 
对 抗 赛 。 在 一 般 的 过 天 模 
式 中 玩家 可 以 选 一 人 独 阅 
或 二 人 同心 的 合作 模式 。 
在 对 抗 赛 中 ， 可 以 选择 
V.S 赛 或 是 分 组 对 抗 赛 ， 
最 多 可 以 达到 四 人 同时 对 





| Fî EEE FAHEY 


玩家 在 和 游戏 中 有 六 种 | 


: 阿 Q 造 型 可 以 选择 ， 有 并 | 
: 闭 飞 机 的 飞行 只， 内 衣 外 
ЕСІЛ ЕРІ 
НЕГЕ ТІГІ 
: 体 仿 优 雅 的 中 国 娃娃 及 媚 
; 力 迫 人 的 女 超人 。 在 过 
1 超级 动物 国 」 除了 熊猫 之 
1 外 ， 还 特别 嗜好 搜 藏 那些 
1 世界 独一无二 的 珍奇 用 歌 


наг ХЕ 


: зара 
: E` 22.83) ае ВЕ 


Baby 、 塞 带动 物 区 的 和 


抗 赛 设计 的 场景 供 玩家 选 
择 。 至 於是 要 与 羡 人 或 是 
REKKAR MEMIR 
处 置 ， 每 一 种 玩法 都 有 不 
同 乐趣 ° 
在 和 游戏 画面 完全 以 

640 х 480 256 t63 NIF 
‚ 不 仅 表 现 出 场地 的 质感 
， 逮 将 各 角色 爆笑 可 爱 的 
动作 表情 做 最 佳 的 呈现 。 
马 求 整体 完美 的 表现 ;在 
音乐 及 音效 上 ， 更 是 由 专 
RHE тел ажат 





ИШЕ 


设计 公司 


始 皇 三 十 七 年 ， 始 

皇 赢 政 再 次 东 巡 出 
Ж, 在 返回 咸阳 途中 ， 身 
染 重 病 队 床 不 起 ， 始 皇 自 
知 大 限 已 至 ， 力 立 下 遗嘱 
要 长 子 扶 苏 至 咸阳 会 合 。 
TFA‘ HERM ° BER 
rB A Р, AMH 
ӘМБЕ» Tr H 
M нї THK Е, 
ЭЛ е › ВОН 
往 ' 各 路 群雄 粉 起 抗暴 ， 
BERS > SEE SEF TO E 
， 刘邦 也 於 沛 县 起 兵 抗 秦 
' 下 相 人 项 梁 起 兵 吴 县 ， 
其 侄 正 是 日 后 叱 噬 风 去 的 
项 羽 。 

5 西 楚 需 王 一 项 羽 ) 
就 是 描述 项 羽 的 一 生 故 事 
Еж. ` Г 
IRs ° 上 需 王 别 姬 ,等 
› 都 在 和 游戏 中 一 一 展现 ， 





| з" 


而 楚 汉 时 期 的 知名 人 物 更 
是 少不了 ; 像 是 后 期 和 项 
ЖК ЕК 
РИМЕ ` FERRER 
iê A HIK FL В EF 
HATER - OPT EE ЕЯ 
HEURE A RF ti L 32 
E f) B БЕ ЖЕ Eh T 
依循 历史 之 外 ， 更 安排 了 
许多 支线 故事 在 游戏 中 ， 
过 些 支线 故事 的 发 展会 依 
玩家 的 决定 而 导致 不 同 的 
和 结果 ; 像 是 在 和 游戏 中 有 安 
排 拯 救 虞 姬 的 剧情 ， 成 功 
` 失败 都 会 影响 到 上 钼 姬 的 
命运 。 除 此 之 外 ， 故事 也 
特别 强调 前 后 的 关联 性 ， 
玩家 之 前 所 过 到 的 人 事 和 
所 做 的 决定 都 会 在 以 后 显 
现 结 果 ， 使 得 游戏 能 前 后 
连贯 ， 更 具 完 整 性 。 

ЖЕ ГЕ += — HA 


的 支线 故事 








EPERE 


AN 








„ВР, имея 
用 战略 的 方式 来 进行 ， 和 军 
RIBS : 分 别 是 步兵 
` BEME ° 三 个 兵种 
的 攻击 力 和 移动 力 各 不 相 
同 ， 玩 家 可 自由 设 定 军队 
的 兵种 来 进行 战 门 ， FER 
门 中 除了 精彩 的 单 挑 作战 
外 ， 各 种 计 谍 更 是 少不了 
o E HERBE HA 
中 ， 计谋 大 致 分 需 攻 出 性 
计谋 、 回 复 性 计 谍 ， 应 项 
计谋 和 辅助 性 计谋 © 
攻击 性 计 谍 大 致 可 区 
BAKE ` Kît ШЕРІ 
落石 计 等 ， 过 些 计谋 又 可 
分 般 对 逆 全 体 或 是 对 单一 
目标 攻击 ， 不 同 的 施 计 对 
象 自然 所 消耗 的 计谋 值 便 
有 所 不 同 ， 而 在 回复 性 计 
谋 上 ， 主 要 是 恢复 队员 的 
体力 及 士兵 的 数目 ， 只 有 
ЛЕШЕ] (Р Ж FF НЕ НЕЕ FF Î 
的 生命 和 和 军队 的 士兵 数目 
ТТЕ = 
的 惨剧 。 FE Rk BT EE tyi El 
案 多 且 效 果 也 不 同 ， 有 上 
кыс LAEB ` 


Г-Н. ° ГИК, 
` Г. ° ГЕШ 
J 等 计 。 看 了 以 上 过 些 计 
ЖЖ, 玩家 是 否 能 想像 过 些 
计 谍 的 效果 呢 ? 而 辅助 性 
计 训 能 在 战斗 中 暂时 提升 
军队 的 属性 ， 以 应 付 闸 军 
的 攻击 。 

另外 在 音乐 观 作 方面 
' FHT CD 音 雪 直接 播 
BAR WRENN 
BUZ аге рари FR 
422 ГЕТЕ, 
将 秦 未 、 楚 汉 相 接 的 一 段 
动漫 不 安 的 历史 转化 需 一 
部 角色 扮演 和 游戏， 将 一 段 
段 的 故事 加 以 串 连 改编 ， 
WME SIRARI NE AS 
的 支 生 故事 ， 配 合 战 略 式 
BRIER RHR 
气 蕾 世 的 项 羽 由 你 来 取 而 
代 之 ， 昔 日 项 羽 创造 了 属 
於 他 的 历史 ， 如 今 你 也 可 
以 体验 反 秦 抗暴 ， 楚 汉 相 
PHAZE HACH 
SAF r Б КЕ sË Ва 88 HOC 
ж, BERE- HA] 
值得 您 一 斌 。 








г Please Don't Me 
Call EIMMY | ( 
以 下 简称 ЕІММҮ ) ， 很 
特别 的 名 字 吧 | 过 是 一 款 
AVG 类 型 的 游戏 ， 其 中 


第 一 间 


КЕ АТАЛ 
ТВ, КЕМ 
,她 17 RAE INF SBI 
MEDH T hb ç {IERIE 
ESET TEES 
НИЯ KAANE ШИЛ 
° {п te 32 gk hi (t 
徒弟 智 美 快乐 的 生活 在 
一 起 。 可 是 好 景 不 常 ， 
父 半 以 前 的 秘书 理惠 出 
现在 两 人 的 面前 ， 要 求 
两 人 把 荣 美 父 半 所 欠 的 
ССТ aG Ln 
УЖ ВИКИ E: Í 


хоп, MRA 
t Sr Ait S (k, > ва 
服装 和 身份 会 因 章节 的 不 
同 而 有 所 改变 。 我 们 就 先 
来 瞧 瞧 过 三 篇 略 介绍 : 




















全 没收 。 面 对 从 天 而 降 
WEAK MA > AS 
Жа» 不 知 如 何 是 好 
性 向 来 平和 的 生活 就 机 
从 此 打上 休止 符 了 吗 ? 
筑 美 和 智 美 会 因而 分 内 





а 

HERRE ° 很 照 
顾 荣 美的 院 长 因 非法 治 
(“ГГ ТТ 
ME 使 唯一 援助 荣 
美的 希望 也 断 泛 了， 不 


ESAT ; 以 及 酷似 
的 智 美 的 患者 楼 一 ， 荣 
美 一 欢 次 地 在 过 些 人 周 
шик, EBT fe 
ti Jih ЛЯ 









385 СИРЕНА ИГУ ЕЗ 


НД MO] у 
Еж, ЖОЛИ 
хі ере» KR 
美 之 间 的 天保 ， 篇 了 心 
爱 的 智 美 ， 荣 美 又 以 女 
储 的 身份 进入 了 速 见 家 
。 荣 美 在 道 视 常常 受到 ; 


虐待 污辱 ， НИ 
个 神似 智 美的 女孩 因 
ЗНС Е АТЫ 
KRE ° МИНИ 
ERRAI BE ИВ КЕ 48 5146 
жай E f йг ht EN Ж, 


的 生活 呢 ? 
看 了 上 述 的 出 情 ， 
您 是 否 对 这 个 游戏 有 些 


Me Сай EIMMY | 是 
ИНЖ БЕЙТИН КІ» Mat 
PAREEN tt FE Фр > 
禁断 只 血族 等 等 都 是 很 


pA AI 
OREN 









ASRA ЖЖ о MERA 
FIOM РАЕН rú 
ЗЕКЕ Г EIMMY | ° 
CEREA ETIK Ж 


} ATEA r 
i ASW T [ EIMMY | 





不 但 名 字 特 殊 ， 故 事 上 
也 有 奇特 的 表现 ， 存 人 
ЖИВ ЕЕ ТЕЛ. 
11 КЖ 
o BRIA A FH PE DU TF 
(FY А ° 过 


МНЕНИЕ ӨКІЛІНІҢ 
ЛАГ ЛЕ 
ЕТЕТІН 
否 能 回复 从 前 ” 样 不 和 : 


пе! 另外 一 个 女性 角 
色 脐 ， 似 乎 是 把 十 年 份 
的 项 又 都 长 了 出 来 ， 行 


E NCA N e ҮЗ 
i ЖЕКЕ ИШИНЕ 9 93: 
i SAME Ы АА FL > 
了 解 ，『 Please Don’t; 


他 的 名 字 叫 5 智 美 o 
男 一 个 长 的 像 主角 的 男 


ЛЯ Г-Н 
企划 先生 大 概 很 想 要 一 
个 女儿 吧 | 














ГЕНЕЗА 





пр 市 在 部 市 再 要 计划 : 
和 后， 整个 城市 发 生 臣 : 


大 变化 ， 而 了 更 德 拉 斯 】 


的 内 建 完 工 ， 原 本 许 神 用 : 
来 镇 住 适 些 妖魔 鬼怪 的 封 : 
印 因而 被 破 韦 ， 渐 渐 失去 
效用 ， 笋 魔 即 将 醒 来 但 ; 
是 站 没有 人 知道 惨 事 就 要 ; 


发 生 了 。 


` BEI ЛАВИНА E 


гету 
ЗЕЕ 4K ЕЙ PETTE ТЕЙ : 


` ИЖС: , 1% 


T WB ben Л пй h : 
Eù › РАННЕ ИЕЗИ | 


发 生 的 原因 一 一 道 来 。 


1500 年 前 ， 过 个 国 : 
家 有 一 位 名 字 叫 做 凹 奴 子 ; 
的 神 ， 他 乃 是 统治 过 个 国 : 
ЕАО атан 
ЗВЕНЕ ЖЕЛЕЗІ ІЛЕ |: 
广大 的 土地 。 其 中 有 一 位 : 
名 叫 不 知 火 的 土地 神 ， 他 : 
以 强大 的 力量 统治 著 ， 其 ; 
Н ННВ Г: 
EER J ° Ч ER | 
」 强大 的 力量 ， 足 以 和 四 : 





РЕ ° АТ : 
; RP ане FJ m ; 
; шешшш, №: 


是 凹 妈 子 招 唤 了 一 位 神 ， 


寄 旗 最 后 的 希望 ， 那 位 神 ; 
的 名 字 叫 做 星 比 良 之 命 一 : 


MDE ° 


; мовив ; 
; 了 过 个 国家 的 平和 ， 冲 用 
тн 


T па ХРЕН o 





激战 ， 太 乃 魔 败 阵 °` 
ШЕ ЕЕЕ ДЕЧ MF : 
Кул [ 项 印 珠 1 破 ; 
; 成 五 块 来 封印 五 世 星 б: 


RT HEE [ЖЕНТ], 


Bo ҒЫН БЕЗ» БИН: 


望 藉 由 扮演 鸣 人 的 您 来 : 
项 望 夭 由 扮 沪 喝 人 的 您 来 : 日 造型 独特 ， 在 整个 游戏 


: XE 


IF: 


1 因此 制 住 了 太 乃 魔 ， 以 及 : 
1 所 产生 出 的 妖魔 鬼怪 。 |: 
z 现在 ， 太 乃 魔 想 利 用 ; 
; 过 次 了 市 的 都 市 再 开发 让 : 
彦 联合 他 的 部 下 太 乃 魔 ，: е? 

; 轻 过 了 数 次 激烈 的 大 战 后 ; 
'жютитжике н: 
RADR {Н Г: 
1 5 MATEM : 
才 答 应 一 起 对 抗 不 知 火 ，: 
他 在 消减 了 不 知 火 的 同上 时: 
‚ЖЕ ГНО | ФЕ ° | 
XT BERI REN Г FEN : 
珠 」， 乘 机 扩张 自已 的 势 : 
力 ， 他 在 自己 统治 的 土地 ; 
жннау: 
нш I FERI ПЖ, : 
и N I Бышык a i ВИИ. ВИ 
maknes: ЭРСЕ К, WAE | 
жа інен: 


产 的 监督 ， 丈 於 太 乃 魔 的 : 魔鬼 怪 的 神圣 使 命 ， жа: 


: ІТ 5 зат ВГ: 
ЗВЕНИТ а: 
Е =a Ж: ном июл. тан: 
; в лин ° 
Еж іден. Быр ес 
: i Î 1 ЖЕЛИШ, TANF 
2 各 个 章节 的 主题 ， 第 一 章 1 
: : 事件 ， 第 二 章 жа: 
жадын жне 1 В 即 可 快速 上 手 ， 由 
图 。 玩 家 们 ， 或 许 : 
: 可 以 从 上 面 过 些 主题 来 想 
1 @Ш ГЕКЕ 2189 1 整个 


гта анчин | 


ЗЕЗЕ EO ТЇЙ uj WER о Dú 
家 必须 在 将 近 十 二 万 字 的 
BE vù J hh › 
FOROS ETRA 


ОВ, НЕ 


ЖИЙ), ЗЕ ЛЮ 


; 托 下 ， 惫 情 享 受 高 品质 的 
HE COR > RTE REY f EI 
票 价 。 





游戏 的 剧情 而 富 ， 而 


,ie 个 人 物 登场 ， 个 个 造型 都 
ein ETE ae) аят орар 
; W> BA AE D RREN 
; 怪 。 共 有 十 四 首 配合 游戏 
; 剧情 起 伏 的 背景 音乐 ， 风 
СЕТЕ 


ши EMR’ ян 


ЖЕЕ RE › NERF 


: 多 样 化 的 路 名 ， 数 十 种 成 
; 功 与 失败 的 结局 画面 ， 纸 
: 对 让 你 会 心 一 笑 。 


EBBAS 

















Ж C HRR ( APPLE PIE) ， 不 知 您 会 

想到 什么 ? 想到 Г ому 公司 ? 别 老 是 想到 
吃 的 嘛 ! 如 果 襄 是 五 位 美 同 动人 的 战士 那 乱 忆 得 了 
吧 | 没 错 ， 就 是 了 再 少女 战队 ° APPLE PIE 就 在 一 个 不 知名 国度 的 
ЖЕЙИН ГОС | 的 电脑 游戏 公司 。 想 到 r | 内 隙 基地 上 ， 有 一 所 叫做 
少女 战 除 ，， 一 定 会 记得 那些 让 您 呼吸 困 欠 的 精彩 | FRY SOR I 的 女 
图 片 吧 ! 现在 ， 他 们 又 挫 土 重 来 了 ， 适 次 带 来 的 是 | 性 士官 长 专门 培育 中 心 。 





一 份 更 加 厚重 的 "礼物 ，。 您 是 一 位 超 能 力 的 奇人 办 

过 套 游戏 是 特别 坑 成 年 玩家 所 设计 的 短篇 冒险 E’ TERA рр АЯН 5 分 锁 自 由 的 绍 技 。 在 游戏 
AVG 。 内 容 非常 丰富 ， 一 套 软体 就 包含 了 六 个 故 | 中 您 被 日 本 的 内 并 铀 查 室 委托 协助 ， 任 务 是 要 洗 入 『 Jl: 
事 。 而 且 每 个 故事 的 剧情 ， 都 是 以 多 线 发 展 方式 所 重 更 多 研究 所 1， 找 簿 其 中 的 机 密 ， 兹 且 成 功 的 夺取 。 





进行 的 。 结 局 到 底 会 如 何 呢 ? JE T AIRRETEIER fs 
IF ENE ! 如 果 最 后 的 类 局 不 是 您 所 期 待 的 慢 面 ， EEA 
那 麻 就 哺 您 好 好 加 油 再 来 一 次 吧 | 
以 下 坑 您 介 和 过 六 个 故事 的 内 容 大 要 : 您 是 位 已 绝 有 了 可 受 女 |z 
友 的 男 主角 ， 於 某 天 在 打工 
ДЕ ТҰЛ W НИЕ T —{ > 
ЖҮҮНҮ ҮК ГҮҮ? 
° ENEMA | t if pA (rJ ЕПВ 2) JI 2536 ЖЕЙН › Ж 
ЗАЗ E ГАИ ЗВЕНА — F + Tas T ЖКП СЖ 1 
ПИШ ЛҮҮ 
ETT ае Я A Ii Hb 
。 在 道 个 驴 上 只 有 您 和 两 位 漂亮 的 妹妹 居住 ， 姜 无 其 他 


(a 

М ° БЕЖЕН RMEL Г RUC 1 T = NE | ира о да A 

О | е, 现在 和 哥哥 住 在 N 
' ү 


有 一 天 因 有 需 感冒 而 没 去 Г 学 









a) 


ШЕ 


g 
















-PEA HIE ТТІ Т ° GERE M — ЧЕ A PR I Sii Ze 
跑 进 屋内 来 ， 故 事 就 过 样 开 始 了 …。 














| 
您 是 一 位 高 中 生 也 是 家 р 
MWET HR hb Ц 
过 到 一 位 少女 ， 而 她 竟然 变 一 一 一 一 = == 
ЖОЮ ЕЛІК.» ERE ЗНА ? 故事 又 会 有 什 
МЕ EVE ? 您 会 受 上 一 个 跟 您 亲生 姐妹 一 样 的 女孩 吗 ? 
逢 就 要 靠 玩 家 去 抉择 了 。 












过 是 一 笨 未 来 世界 的 科 à 
МОН ° ЛЯЕТ ІІ N 





SY \ 
анші 准备 要 移民 到 外 星球 - ү 
去 ， 而 过 个 计划 即将 在 明日 实施 。 ГЕИ ЖІ ГЕ 
J 是 感情 非常 要 好 的 朋友 ， 明 天 她 们 也 将 参加 此 项 计划 
， 所 以 从 今 而 后 再 也 无 法 和 她 们 见面 了 。 主 角 『「 哈 利 J 
将 会 在 饭店 内 和 ГУ у Л ВН — 02 › {ЕЗИ Bi ИУ 
一 夜 会 有 什么 事 发 生 呢 … о 









过 六 个 故事 兹 没有 相互 的 关 傈 ， 全 都 是 独立 的 ， 而 
且 画 风 也 各 不 相同 。 一 套 和 游戏 壬 能 够 玩 到 六 个 故事 ， 又 
能 见识 到 不 同 的 风格 ， 凌 可 以 说 是 物 超 所 值 ， 精 明 的 玩 
家 ， 只 要 你 满 十 八 茂 ， 快 快 来 拆 开 过 套 礼物， 吧 ! 
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=Ë занд fl tF FEE 
小 充满 了 精力 的 男 
3% › pš ТРЕ Г Пе. FaNa 
J 中 的 密 秘 而 步 上 旅程 。 
传说 中 的 De. FaNa | 
藏 有 超 乎 想像 的 财宝 ， 若 
找到 它 将 一 生 不 再 坑 钱 烦 
Ш, Жили, ми 
有 数 不 清 的 人 四 处 巡 先世 
界 上 的 每 一 个 角落 ， 都 期 
望 自 己 是 那个 巨大 财富 的 
发 现 者 ， 可 是 遗憾 的 是 ， 
ЖАЛА г De. 
FaNa у 的 消息 ， 而 过 个 
0% Г De. FaNa j) HF 
Wk ТИЙ tb RE МЕИ T F 
来 。 

玩家 所 扮演 的 过 名 主 
角 一 兰 格 ， 在 一 次 旅行 的 
途中 不 小 心 摔 入 了 一 个 山 
谷中 ， ERMA A 
BLA FP ° MH FXT 
许久 ， 险 些 失 去 所 有 的 记 
习 ， 当 他 清醒 之 后 ， 在 身 
和 后 发 现 了 一 具 惨 遭 石 化 的 
BR’ 在 他 的 身 旁 留 有 
г Пе. FaNa 就 在 附近 … 








7” 
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= 活力 充沛 的 主角 
一 兰 格 


Гепи аяте 
ATACA / 光碟 


miwan 国内 代理 公司 А 





СЕН THF 1 


机 种 : 386DX 以 
cen: 600KB 


а 的 字样 ， 在 偶然 中 得 到 
的 过 项 讯息 ， 更 激励 了 苦 
HINE Г De. FaNa ) 
的 决心 … 。 

苦 格 反覆 思索 之 后 ， 
лин, ПІН 
Ж xr ЖЗ fE FE] ЯП fh Я pas 
# Г De. FaNa у 秘密 的 
Ла "а 之 前 ， 找 出 
Г De. FaNa у 的 所 在 ， 
於是 乎 他 忘记 了 跌落 山崖 
的 疼痛 ， 迅速 地 在 山谷 附 
RBT › 在 他 硼 心 的 
搜索 之 下 ， 发 现 一 局 有 守 
门 者 的 神 补 入 口 ， 不 用 多 
Ж» ЖАРНА АНД HE 
+T BS OF РУ А. 
№ Г De. FaNa у ! FB 
ка-бул T 
守卫 的 存在 ， 粗 心 大 意 的 
他 被 惨 拓 了 一 顿 ， 不 过 他 
也 因祸得福 的 发 现 了 守门 
者 的 弱点 ， 聘 明 的 他 以 " 
5025, ЫЛ» БТ 
守门 者 ' 正 想 要 打开 大 门 
E KE ° MRE т РЕМ 
格 作 萝 也 都 没 想到 的 事 ， 











ааа 


ШД 
B Ги] 
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#k 22 FLT PTE RB ehh 
FH ЕР, MEHAK 
PJ › ЖАТ Г De. FaNa 
J 之 中 ， 原 来 苏 已 经 偷偷 
的 跟 跳 他 许久 ， 也 因而 得 
已 知道 和 De. FaNa у 的 
ла, нн Ш я 
ЧА Sy Jr А БИЯ 
A УЗВ Г ЖЕ Ж: © 

її Г De. FaNa у 到 
底 是 不 是 如 同 传说 中 的 那 
ERAR? 过 就 等 著 各 位 
玩家 们 自己 去 探索 了 ! 过 
ЖК ЖЕЙК ВЕ — БЕЙІН HB ДЕ 
以 动态 来 处 理 ， 花 费 的 心 
MARS яаа 
Ж®с ж ВБ RA JX PL 
动画 的 特别 乐趣 ， 过 种 特 
殊 的 设计 在 国内 本 平 是 从 
来 没有 人 管 试 遇 的 ， 玩 家 





这 可 爱 的 女王 ， 其 
中 有 何 秘密 呢 ? 








们 也 很 好 奇 过 种 奇特 的 玩 
法 吧 ! 相信 一 定 会 需 玩 家 
们 带 来 相当 大 的 新 鲜 感 。 
МЕ їн Ж Y W 
屋 的 优良 传统 ， 简 课 有 力 
Өй п › Эй 
日 式 风 味 的 美工 画 风 ， 相 
信和 是 喜爱 收集 团 档 的 玩家 
们 所 不 能 错过 的 。 整 个 游 
占 进行 的 时 间 不 是 很 元 长 
费时 的 ， 所 以 喔 ! 当 您 在 
空间 的 时 候 ， 可 以 试 试 
Г De. FaNa j > HE 
的 宝藏 ， 好 找 它 的 秘密 ， 
不 失 坑 一 个 可 以 玫 您 消除 
压力 的 小 品 和 游戏 喔 ! 希望 
各 位 玩家 能 金 慢 慢 去 品味 
ЗЕ ЭХ Sr Wi у И ИЕА Г 
De. FaNa } ! 


€W AGE A Y 
De,FaNa їй 















358022 2 
THE RIDDLE OF MASTER | MFH Жїн л 
LU E IHL > НИНЕ 
222 种 可 怕 的 力量 就 要 | ЯЕ ИТАЛ L! 
无 情 的 统制 整个 世 






界 ; 而 成 败 的 关键 竟然 在 
一 块 古 中 国 的 以 身 符 上 ， 
爱 稿 笑 的 主角 Біреу 和 
号 称 武 功 高 强 的 女友 ， 能 
在 毫 无 线索 的 情况 下 拯救 
过 个 世界 吗 7 ВНЕ 
| f THRE НК ! 游戏 
乐曲 充满 1930 年 代 的 风 
情 及 浪漫 情调 。 狗 特 的 电 





Heroes of Might and 


Magic 

你 的 城主 生涯 ' 将 充 

满 建造 、 策 略 、 魔 
tk ` ВОИНЫ P: MEE 
的 危机 | 英雄 无 向 是 一 个 
幻想 策略 游戏 ， 玩 者 置身 
於 残酷 的 售 主 之 间 ， 坑 了 
领土 与 资源 而 战 。 危 险 的 
领主 与 生物 在 个 处 排 徊 ， 
等 待 著 安 想 击 败 他 们 的 英 
Ht ° БОЯ BBB ЖЕНЕ › E 
BEREA ` EMR 
资源 以 对 抗 其 他 三 位 领主 


WA ys. 








ТІ 


g] 1528490: ме 
28 $ 效 :SNGNA 
юй 示 :SV 
{н | ший: нөм 
9 |58 f: жин 


mt ø: 1100 元 





合 正确 的 战术 技巧 与 
战略 计 画 的 玩 者 ， 才 会 是 
НИМ 

504588 : 8MB 
ЗХ ps ож: AS/G 
#8 | ша 示 :V 
Бая 型 : 策 в 
界 发 ír: 光碟 版 
+ 价 :660 元 
Qi A, 





та 


筷 的 世界 壬 正义 漫 
№) 然 无 存 ， МАЯ 
Жано. ата 
ТЇ N e ата 
ERE ° ВСН 
тан талия, 
加 入 储 兵 团 和 他 的 战友 们 
一 起 承接 任务 来 赚 取 暴利 
。 坑 此 和 您 必须 要 去 组 成 强 
而 有 力 的 部 队 ， 召集 那些 
有 用 人 材 ， 除 此 之 外 作战 
所 需 的 各 种 武器 、 防 具 也 
是 不 可 欠缺 的 ! 再 者 ， 任 











烽火 沙丘 


务 也 有 不 同 成 度 的 困 肉 度 
А] 
就 要 玩家 自己 决定 了 ! | 
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High Reword 


Ê ВНЕ 33 ЗЕЛЕ 
不 等 的 战役 ， 可 供 
ЖӨЖ» KA HME 
音 , Ну БИДИН Er 2 
， RSE НИК ЕЛЕ 
o 每 个 游戏 画面 都 是 由 数 
二 个 图 所 构成 ， 再 加 上 高 
解析 度 的 画面 ， 连 地 形 的 
高 低 起 伏 都 刻画 的 十 分 胡 
В; 作战 时 的 画面 推动 也 
相当 有 顺 赐 ， 单 位 的 移动 也 






HELL 


元 2095 年 ， 代号 

“和 神 之 手 ″ 的 政府 
已 经 掌握 了 通 往 地 狱 的 大 
门 ， 而 你 ， 原 本 是 租 儿 的 
Жа» ñil ks BC yt S: fJ 
жән» Fš Y SG UH ЕЕ JY 
Ез › RIFE A ENE Sa HE 
[р , Ba last FIFE BEE 
Змеи, АҒ 
开 地 下 世界 的 秘密 | 在 高 
解析 的 精彩 画面 、 极 富 深 











о Та, 


2 
ШАО у 








ӨЕ KET AH 
НЕОН ЕН, EDH 
- 场 世 纪 大 对 决 。 


| Қ й Е 
“© (1 





EE REE ga 36 рай, ЧЕ 
的 全 程 语音 ， 实 





ИЧИ е ИАА 
ae {ZÎ n 


д ЖЕ ЖАЗЫ 3€ КІШ 
ЮК, FFA 
特色 ， 有 冒险 类 型 的 游 
м ` fa tapus ЕЗЕН r 
ЯН ш, ° PHIS 
怖 的 世界 、 充 满 爆笑 幽 


Баман» зін miu 


违反 道德 偷 理 的 乔 情 也 都 
ЖЫ 不 仅 如 此 ， 每 套 游 戏 
的 内 容 都 相当 完整 ， 而 且 
每 个 游戏 的 画 风 也 都 不 束 
相同 ， 其 至 连结 局 的 配 证 
也 是 走 多 重 路 线 ， 慰 玩家 





可 以 有 不 同 的 体会 
1501818 : 590KB 
Ше 效 :A/S 
ши 示 :V 
ш 型 : 冒险 
ms 17: 光碟 版 
mé Я: 700 元 


ЕВЕ 


JH 故事 剧情 在 描述 一 
位 年 青 的 勇士 ， 正 
Нн ВИ 
КҮРЕ. ЕТ — KEE > 
建立 王国 、 将 自己 国家 从 
ББК dh ЖН rh KC HFS И 
理 查 国王 ; ПУ 
эх FFE HR ° 
只 拥有 操控 妖魔 的 奇特 能 
力 ， 但 同时 也 被 人 们 头 日 
慢 怕 、 敬 而 这 之 ， 而 被 称 
THES 的 悲剧 性 人 物 " 
在 游戏 中 ' 玩家 所 扮演 的 
НЕКЕ BTR 





PRISONER OF ICE 


1 是 雷 恩 上 尉 ， 一 位 

从 事 美军 祛 密 任务 
的 年 轻 军官 在 第 二 次 世 
界 大 战 前 夕 被 指派 和 皇家 
海军 执行 任务 。 一 个 强大 
的 欧洲 对 手 发 现 一 个 古代 
БЕЙ ЖЕЛЕ SN fE Pi КЕРКИ F 
… 你 的 任务 是 防止 南极 冰 
怪 的 魔爪 延 伸 到 全 世界 。 
如 果 你 失败 了 ， 过 些 古 老 











HAR ЖИХАТ 
+ › fia SE BL ЫИ 
m! 
- : 4MB 
:5 
:У 
жы 
: 光碟 版 
: 720 元 





МЕХ AB BH Ш 


动 一 时 的 麻雀 幻想 

曲 家 族 又 来 了 ! 过 
ЖИЕК Hii Ш Е ТҮЙ 
作 的 风格 ， 又 添加 了 许多 
创新 的 点 子 ， 共 有 五 种 游 
BREATHER ЖЕ! 
жан АУЕ, 而且 在 
故事 模式 中 的 人 物 都 是 由 
парид у 所 执笔 的 ， 其 
ШЕН ETER Т о Е 
看 代 中 植 入 了 许多 新 的 人 
工 智慧 ， 谈 玩家 进行 游戏 
时 更 具 挑 战 性 ， 而 且 剧 情 


UON 


і МАМЕ Е 

的 simulation 
game 非常 具有 育 教 意义 
。 由 於 近期 环保 意识 高 三 
> SANCTUARY WOODS 
ЖЕШ ВВЕ F (E pt EF 
上 生活 的 游戏 。 游 戏 中 包 
括 二 十 多 头 不 同 个 性 的 独 
子 ， 和 其 它 原 野生 物 ， 您 
将 扮演 狮子 王 领导 整个 族 
群 或 一 焦 单 打 独门 的 孤独 
"在 您 熟悉 的 原野 中 猎 食 


南极 冰 怪 


KIAR E A E EHEER o Je 
HERK ê ETR ` RFT 4 
А KIER 
$ › 画面 取景 以 电影 手法 
技巧 ， 各 种 角度 带 给 玩 者 
ЖЕКЕ», HERARN 
METIR! 

: 8MB 
效 :S 

:SV 
: 冒 R 
: 光碟 版 
: 860 元 
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и! 


ж 
в 
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№ 
нини 
БЕ 
зле 


: 590KB 
: A/S 
у 

: 博 奕 

: 光碟 版 
:700 元 
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ЗИ A ЖЫ ЛЕШ о 您 
HF FI HESS ТЕШЕР ZE BU > fE 
ЖАКЕ ! 

: 4MB 
шы 效 :S 

ый 示 :SV 

: 模 м 
: 光碟 片 
: 1100 


A IF Rê $ 
п 
8 











THE DIG 


__„ 8 Sean Clark 2 

考 史蒂芬 史 匹 柏 的 
点 子 所 写 出 来 的 剧本 。 能 
富 变 化 剧情 发 展 、 特 殊 的 
音效 及 具 知 名 的 科幻 小 说 
作者 Orson Scott Card 
所 撰写 的 精彩 对 话 … 故 事 
的 源 起 是 由 一 个 如 小 型 月 
球 般 大 小 的 陨石 正 向 地 球 
撞 来 ， 需 了 解除 危机 ， 由 


富 移 系 列 的 作品 ， 

ЖЕРИ РАНЕЕ ЕЗДЕ 
游戏 的 经 典 名 作 ， 在 过 套 
К З 中 ， 婴 做 小 组 又 
加 入 了 许多 新 的 IDEA ° 
慷 玩 家 有 更 多 元 化 的 发 展 
”可 以 辟 情 的 在 游戏 世界 
中 建立 属於 自己 的 王国 ; 
{дс ЖЕ 事件 发 
生 时 搞笑 的 串 场 语音 ， 可 
过 至 趣 的 人 物 ， 简 易 的 操 
Жі, 是 一 款 适合 全 家 
大 小 ， 男 女 老 少 共 同 奋 门 





БЫ ре ИК с чы 
只 波士顿 ЖЕ 
粗 成 一 支 冒 险 队伍 ， 但 意 
外 地 被 陨石 购 成 的 水 晶 太 
空 船 ， 带 往 不 知名 的 办 星 
一 要 如 何 能 完成 任务 ? 找 
到 回 家 的 路 ? 就 等 著 您 来 
解答 唾 ! 





MBER °’ ЯЛЕ Е 
ЙЕК ° 


шо : 4MB 
大 : A/S 
ши 示 :V 
шан 
= Ш í: 光碟 版 
价 : 630 元 


БИЕ Е 


殊 的 动作 、 冒 险 

` атш в 
次 您 扮演 的 是 两 个 有 点 
填 又 不 太 壤 的 角色 ， 您 
要 善 用 智慧 和 他 们 特殊 
的 技巧 ， 来 洗 清 被 亚 瑟 
的 罪名 ， 在 您 进行 游戏 
时 ， 不 仅 脑 筋 要 动 的 快 ， 
连 手 的 反应 也 不 可 以 龟 慢 
R! 而 且 思 考 的 方向 也 不 
可 以 但 限 在 一 个 转圈 壬 ， 
可 以 试 著 将 平常 想像 不 到 
的 物品 结合 在 一 起 ， 或许 








: 4MB 

: A/S 
iV 

: 冒险 

: 磁 片 版 
: 540 元 








нА ЛЕ 


话 REEN’ 过 
HH аэ 
т, ся, п Ë 
每 标的 楼 项 始 欧 吸引 著 В 
男子 们 的 暇 想 、 好 奇 而 
随 之 救生 梯 一 步 步 的 向 用 
顶楼 一 探 完 竟 的 狂 烈 化 
YY KTR BIDER fF h 
| AK EMER” (就 
是 玩家 您 啦 ! ) ° RTH 
开拓 个 秘密 而 奋勇 向 上 ， 
於 於是 一 声色 偷 的 游戏 即 
将 登场 … 接 下 来 的 任务 就 
交 和 给 您 了 1 您 会 遇 到 一 些 


et 


дм» RETIN 
СРЕ 
TT AF ны жі 
ЖЗ › ЖЫ 
中 ， 您 可 以 热烈 的 体会 出 
时 局 的 震 漫 ， 敏 感 的 政治 
情势 ; 如 何 角 自己 建立 清 
新 的 形象 、 有 运用 您 的 妹 略 
、 规 划 您 的 政见 、 施 展 您 





жыл» жом, 但 再 您 
HERD › 图 能 完成 任务 ! 


E 150888 : 4MB 
Ш 3: SN\ANG 
ый 示 :V 

шй 型 : REDIF 
жі Ез r: 光碟 片 
ш Ш: 490 元 





P Ші5048%% : 4MB 
的 抱负 ， 得 到 选民 的 支持 КА më 效 : A/S 
o ЖЕНЕ ; 现今 : Ш 示 :SV 
ӛв 利 今 最 世 | 四 型 : 策略 
热门 的 话题 搬 上 电脑 萤幕 ш í: 磁 片 版 
-而 您 要 如 何 取决 之 ， 就 界 ШЕ Я: 670 元 





REXE 


由 七 种 不 同 的 小 和 游 
ЖҮ 厂 所 和 组合 而 成 的 ， 
不 仅 要 考验 玩家 的 智 丙 ， 
更 要 测试 您 的 反应 ， 游戏 
提供 了 五 种 不 同 的 多 易 程 


度 来 供 玩家 玩 择 ， 还 设计 8 


TARR жад 
ЖЕТИЛ; 综艺 大 进击 中 
每 个 人 物 都 有 其 特殊 的 配 
音 ， 音 效 也 配合 发 生 的 事 
йк н Ж, 除了 
有 许多 造型 计 喜 的 人 物 ， 
还 有 许多 可 爱 的 动画 ， 屠 


ЕСЕТА 


您 转 经 所 出 现 的 数字 ， 
会 遇 到 女孩 子 们 ， 将 她 | 
们 和 轴 入 旗下 ， 善 用 谋略 
纸 营 属於 自己 的 店铺 ° 















шамнан 1 可 M 
йд Тош] > Ж 
ЕЕЕ 
E HF HEREME f 
所 产生 的 状况 ， 也 有 自己 
走 到 的 突 发 情形 ; ВЕ 
设计 了 可 以 关闭 H 画面 


ЖЛЕ 2 
棋盘 游戏 ， 夭 由 

а 

сасы g 
ӘЛСІН m= s m 
的 选项 ， 玩 家 可 自行 苷 酌 

ЕЗ #150488 : 590KB 

më Ж:А/5 

堂 Ей 示 :V 

ий 型 : = 
в më 17: 光碟 版 

ш (E : 6603 


ВЕЛ 


CYBWAR 


Es. ЖЕНЕ, Ж 
HX HEEE 
REH” KERAKE 
Kelly 被 Vince +$ 
ЖП BIS TET ЕРЕН tJ біз 
Е-Е Kelly WAR 
еа › ИЮН 
淅 虚 弱 即 将 死 王 亡 … 天 空 
城 很 久 以 来 ， 传 说 将 有 一 
位 英雄 会 出 现 ， 芷 解救 她 
们 ， 而 过 位 英雄 … 就 是 你 




















彩 





ЗЕ 





Е 


Г ATIE 是 
一 位 具有 个 富 航 中 
海 经 验 的 名 面 船长 所 指 М 


持 著 冒 险 海 精神 前 往 未 
知 海域 出 航 ， 芷 收集 有 
天 古代 传说 的 各 种 情报 
‚ 寻找 古代 文明 遗 踊 。 航 
行 过 程 中 有 精彩 刺激 的 敬 
ЮЖ, БОЛКА = Ж 
° NR BR ИС 3 
以 及 不 明 飞 行 物 之 攻击 、 
各 式 各 样 的 困 准 都 得 靠 您 







1504818 : 4MB 
më 效 :S 
ы 示 :V 
ый 型 : 冒 R 
ms 行 : 光碟 版 
т Я: 600 元 





B| tH EE gk 


满 神话 风味 的 游戏 

ЛИН 
KINE ааваа 
ЭШ › 是 一 款 由 РС 
98 ”所 移植 的 模 气 和 游戏， 
华 古 的 游戏 场景 ， 登 场 的 
人 物 超过 百名 ， 战 门 以 即 





时 画面 表现 ， 和 游戏 中 以 北 | 添 游 戏 的 耐 玩 性 

ЛЕГІ Б. 

Ср шн 效 : AS 

属性 ， 提 异 等 极 ， 而 日 夜 Я 

的 变化 及 气候 的 差 吴 ， 可 | еду шй f: а 

以 影响 战术 的 成 败 ， 也 增 ШЕ 价 :700 元 
银河 我 将 芭 

WING COMMANDER № 

ФЕ 『 银河 飞 将 由 | HË 

二 ”由 短 短 一 年 多 之 后 

* ORIGIN ІНЕ HEH 


的 『 银 河 飞 将 IV 」 果 然 是 
FAME ° ем ҒЗ 
和 游戏 不 再 只 是 游戏 而 已 ， 
更 像 是 一 部 壮 关 激 易 的 互 
动 电影 ， 倒 所 有 的 飞 将 迷 
再 次 震撼 不 已 。 不 过 ' 高 
档 的 硬 体 要 求 ， 可 能 使 得 
一 些 配 备 上 比较 阳春 的 玩家 





， 将 再 度 投下 大 笔 的 经 费 
提 异 配备 ， 但 值得 的 。 
mõt : 8MB 
Lai më 效 :S 
ШЕН 示 :SV 
E| HEN: 动作 射击 
ш ír: 光碟 版 
m 价 :1750 元 








ЖОН, ЕЗЕК НШЫ ГЕ 
REK ° šB E| А ЕТ E Л A HK EK 
1 爆笑 水 泣 传 」 的 游戏 规则 及 其 他 设计 : 


Жр Жа. ЕУ 
` АА ` 18 ` И 
“НЫС FERE ` RRP 
` КАНЕ 10 个 人 
在 一 起 会 爆 出 什么 趣事 ? 
两 种 模式 中 ， 你 都 可 以 任 
RWYF ° 





【 单 场 模式 】 
在 十 人 中 最 多 可 有 五 人 一 起 进行 和 游戏， 让 
可 以 任意 先天 。 


【剧场 模式 】 
BEM KRU) ° 
竞争 角色 : Ж, ж, @. д. B. м. 
ж-ш» "РИ, ° 


РЯ: ж.н. Ж, Е. жон 
` №, МЕРЕ ° 
Жы» ГУК. ° 
мәжесж, ж, S, R а, ив 
W, №, REMIR ° 
эжейлер ya (з rh Boa ыы Ж» 5 
玩家 获得 冠军 ， 便 可 以 进行 下 一 天。 被 淘 
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达 者 无 须 扼腕 ， 旗 冠军 玩家 的 福 (如果 有 的 话 ) ， 
在 下 一 关中 ， 仍 可 挑选 扮演 冠军 以 外 的 角色 ， 但 是 
开始 时 拥有 的 金钱 和 武将 都 会 比较 少 。 若 是 没有 完 
军 玩 家 产生 时 ， 就 得 重 来 了 ! 

「 爆 笑 水 游 传 」 提 供 三 种 等 级 : Ж. TER, 
JER o Best ae Еа F AB3N B BUR > TOE 8—8 
ЗУДИ ЕЗЕТ НО. ЖЕЛЕНИ ДЕБЕ ЖЕЕ › 
ал атау сетте е 
ПЕН В ӘЛЕК ЖЕБЕНИ = ZE RR 
HEEE ,电脑 扮演 的 NPC 和 角色， 将 会 有 突出 的 
个 性 ， 你 可 别 愤 疑 电脑 角色 贯 徽 执 行 他 们 个 性 的 决 
ама! ШШЕ" УТТУМ 
























NZA 
MPU 0% 





0¥ 


їй 
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ХЕ I RAKE | rh › Бон ВЕ pA 8868306 
行 ， 端 视 你 的 债主 是 谁 。 换 句 话 说 ， 失 败 人 条 件 是 破 
E ARABERE) MIFA (АЗ 
) ! 若 你 向 银行 购 地 分 改 生 现金 不 足 ， 或 因 事件 欠 
银行 的 钱 ， 银 行 还 是 可 以 借贷 答 你 ， 期 限 是 一 年 ， 
条件 是 一 要 有 足 额 的 抵押 品 ， 例 如 房地产 或 其 至 武 
将 | 借贷 在 年 底 结 算 时 讨 回 ， 若 你 那 时 还是 没 钱 ， 








银行 可 是 会 不 留情 地 将 你 的 抵押 品 折价 求 现 哦 ! 38 
一 点 倒是 和 大 富 倪 游 戏 中 ， 时 时 有 地 产 大 王 因 蚤 现 
金 不 足 而 宣告 倒 于 的 状况 不 同 ， 熟 优 熟 劣 ， 就 由 玩 
家 评 断 了 ! 所 以 擅 於 利用 借贷 的 玩家 也 可 能 轩 军 突 
Ж, KRIE ! 


相当 於 卡 片 的 符 牌 ， 可 以 
使 用 在 棋 般 或 战 门 中。 过 一 次 
增加 了 许多 匪夷所思 的 功能 ， 
包 合 可 以 和 最 有 钱 的 君主 调换 
财产 的 逆转 牌 ， 但 是 对 方 若 有 
反 逆 转 牌 ， 你 可 千 万 睁 大 了 眼 
上 晴 ， 否 则 只 是 提早 破产 而 已 。 

о НІК ЗОН 
жат. [RAKE PAE 
合 建设 、 国 防 等 七 种 基础 牌 ， 
若 你 收集 到 特定 的 效 种 和 组合， 
电脑 会 提示 你 可 以 使 用 在 视界 
ЕРУ» WR fE W bk ПЧ ВА 
事业 全 部 提升 等 级 ; 即使 你 不 用 ， 单 张 的 基础 牌 也 
都 各 有 功能 。 另 外 水 吉 神 也 是 本 和 游戏 的 特色 之 一 : 
过 位 先生 阐 场 的 方法 很 细 ， 就 是 要 你 在 交 个 回合 之 
内 要 购 地 、 战 门 、 破 财 、 创 业 、 或 甚至 陷害 他 人 等 
等 。 你 若 成 功 地 执行 他 的 命令 ' “好 康 耶 ”就 来 了 
| 特定 回合 数 内 购买 任何 东西 都 免费 ， 得 钱财 变 三 
倍 … 但 失败 的 话 ， 你 可 以 想像 大 概 是 会 HE” T 
! 因此 自 识 有 能 力 可 以 执行 水 圳 神 一 切 命 全 的 玩家 
> TAW ° RIFE з 过 张 王牌 “ 嘻 ! 











|твылязы-яШ 


БКЈ РЧ ° 由於 程式 师 研 发 了 最 短路 
径 的 演算 法 ， 再 加 上 到 又 路 时 ， 可 由 玩家 任 选 方向 
， 且 电脑 会 提醒 你 那个 方向 是 最 短 的 捷径 ， 而 大 大 
地 提高 了 游戏 的 购 化 性 和 可 玩 性 。 因 镶 ， 有 了 时 你 走 











—— Е ИВЕ. 


ЕА аа ао › (ІНДЕ ІІ ЗЕ 
ler RE _E fe; HETE (АП СВА НЕ, 5% 
危险 事件 ) ， 而 不 得 不 线路 前 进 ; 然而 是 福 是 宰 ， 
HEX ВЕНЕ ШЕ › 想 想 过 是 不 是 又 增加 了 更 多 的 变数 
w? 


\ 


же дй 







在 剧场 模式 中 ， 从 片头 到 
结尾 共有 四 段 将 近 十 分 钾 的 卡 
通 片 ， 有 专业 的 人 声 配 音 、 特 
殊 音效 及 背景 音乐 ， 购买 光 碟 
[| 版 的 您 有 福 了 | 近年 来 推 起 的 
狂热 复古 风 ， 也 成 了 『 爆笑 水 
洲 传 上 的 特色 之 一 。 想 想 看 经 
接 深 化 后 有 著 挑 名 气息 的 「 草 
螟 弄 内 公 J，， 在 双方 战 门 中 激 
起 的 幽默 气氛 ; ТЕЎИ ЕЛЕ 
ЕНОТ ЇН RY Г REM 
ر‎ АЖ ГЕ, ја 
由 狮子 响 音 坊 改 篇 的 民 话 音乐 
> ЕВЕ IEEE IRIE ? 

ГЕНЫ | же Т РУНО], RHE 
RAA , НЕ НЕЕ (85216 "пз 
38—95)” MEREK ° 相信 玩家 的 等 待 将 会 值 回 
票 价 的 ! 



















KEF RA ТҮРЕДЕ, 精读 公 司 发 行 

的 R + SLG 英雄 圣战 即将 和 玩 
家 见面 了 ， 过 是 一 片 千 合 了 壮大 亨 情 、 美 硬 
画面 、 简 捷 系 统 的 超级 大 作 ， 玩 家 将 扮演 一 
А СС Ей ЖЕЕ) А ЗЕ › ЗЕНОН FAITE A 
军 以 及 魔 
物 作战 ， 
本 游戏 较 
其 它 同类 ga 
型 的 游戏 7 
有 许多 的 
不 同 之 处 
， 我 们 就 
来 带领 玩 
ЕТТЕ? 
那些 不 同 吧 | 





浮 在 欧 具 条 斯 海上 的 陆地 ， 由 於 知识 不 
е ТЕЛА = 


TF BJ Wa te BIHE E ° EAR 
ЛЕНИ 30 Жж (3711 427 年 ) 时 ， 一 位 航海 
家 哈 姆 第 - uE fk - 卡 斯 特困 普 发 现 了 一 片 新 
的 陆地 ， 而 以 自己 的 姓氏 将 其 命名 需 一 【 卡 
ИТТЕМЕ ЖЕЕ у, HE Ho Eb ЕЖЕ: > 
ХЕ НІНЕН ен A ЖБИ št ë hr Ж 
HEE 2 
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ЖЕЛЕ LFF HIS ЙБ да › Ер ЕЛЕНЕ 
ЖЕ», REAA 19 Е (72714438 F ) 时 ， 
派兵 和 魔物 交战 ， 在 特 里 斯 坦 将 军 的 :五 年 内 

7 把 大 陆 内 所 有 无 法 
和 人 类 和 平 相处 的 
魔物 ， 超 到 希 多 拉 
ЬЕ, H—ft K 8 
者 将 过 些 魔物 尽数 
封印 ， 而 后 就 以 讨 
平 魔 物 的 特 里 斯 坦 





















将 第 РЕ 
ЖЕ, ЖТЫН ЙТ 
源 的 工作 。 





备 国 发 生 内 乱 ， 因 而 增加 对 卡 斯 特 吹 普 大 陆 上 居 


民 的 税收 ， 引 起 居民 不 满 ，， 此 时 的 大 陆 乱 督 特 里 斯 


坦 趁 此 机 会 宣布 大 陆 独 立 ， 成 需 卡 斯 特区 普 公 国 ， 更 
TF РАЙТ 457 年 需 公 国 唇 元 年 ， 兹 全面 降 低 项 国 统 治 
时 期 的 税收 ， 使 得 大 陆 的 居民 氛 立 他 坑 第 一 任 公国 国 
王 ， 是 需 特 里 斯 坦 一 世 。， 





当 和 需 国 的 内 需 平 息 个， 自然 不 能 忍受 卡 斯 特困 普 
KEW BEENHAM 4 4F (ВАЕ 460 4F ) 派 
兵 征讨 ， (E fE JE FFF ЖОШ EF АК EI TT ИҢ 38 
全 军 覆 没 ， 而 后 项 国 在 一 连 串 对 公国 军 的 战备 中 失利 
， 国力 损耗 过 年 ， 因 而 在 公国 唇 6 年 (ИЯ 462 年 
) 和 公国 签 定 和 狗 ， 范 协议 双方 的 通 两 规则 ， 此 和 后 的 
170 年 间 ， 公 方 交 没 有 发 生 很 灰 重 的 衙 突 ， 都 很 和 平 
ЕЕК Т ° 








fe l ay ЛЕК F › ЕЕ BE SE ЗЕ BEBE SE ШЕ ЗЕ В , 过 
ЖИ, Х.Ж R fE б ЖИЕ БОК Й 
Атаған И БЕЯ ЯН BE PE AU ` WS FPS IL НЮ 
EZR ° 





жж шз ГАР 





1л 上 后， 是 不 是 感到 
ТМРА ІІІ А; 








呢 ? 没 错 ! 过 就 是 本 游戏 
的 特征 一 突破 一 般 传 统 及 
+ SLG 剧情 不 足 的 缺点 
' BERANE : 
MRR + SLG 没有 完善 
的 剧情 架构 的 话 ， 那 不 就 克成 纯 SLG TIE ? Y 
化 游戏 的 RPG 要 素 ， 故 特别 在 剧情 方面 下 了 一 番 功 
夫 ， 探 用 如 同 超 任 上 上 皇家 骑士 轩 二 代 , 般 的 注重 剧 
情 方 式 ， 避 玩 者 深切 的 体验 剧 中 人 物 的 互动 天保 ， 而 
ЖА ДЕТТЕ ЖЕК НЫЙ ЕТІП ЕЗ ° 

KERER Б FIDI › HMB T ВЕ 
过 一 点 所 必需 强化 的 ， 就 是 过 场 的 画面 ， 由 各 个 角色 
的 动作 以 及 华 古 的 动画 演出 之 中 ， 方 能 慷 玩 者 完全 地 
、 咯 组 地 瞳 解 剧情 的 安排 及 角色 的 特性 ， 也 慷 玩 者 能 
在 电脑 上 看 到 如 游乐 器 般 的 动画 效果 ， 是 一 个 卡通 式 
ЮЕ + SLG 游戏 ; 不 过 需 了 设计 大 量 的 过 场 动画 
奥 作 小 组 也 笋 费 了 苦心 ， 努力 的 想 将 游戏 的 理念 、 剧 
情 的 高 潮 起 伏 、 剧 中 人 物 的 特殊 风格 等 等 ， 表 现在 动 
Bite 











ВЕ AES ° КЕНЕНІ атра ° BE 





R? P FS ЖЖ ВА ТЕ] ЖЕТЕТ ДЕ ЛЕНИЕ 
КЕҰ) fF FS PFE › за 2 Ill ДЕ F FH 128 fE |F] #, (FJ fF 
品 了 英雄 于 载 ,一样 的 方式 ， 但 是 和 游戏 实际 的 效果 保 
辟 决 对 不 会 比 游 乐器 上 所 表现 出 来 的 和 带 色 ， 在 特 多 层 

















+ SLG 所 应 具备 的 基本 系统 外 ， 本 游戏 不 渝 是 以 滑 
具 或 键 租 ， 都 可 以 轻 肢 的 操控 游戏 ， 基 至 您 想 同时 使 
用 两 者 来 控制 ， 也 能 简单 上 手 ， 如 此 亲切 的 操作 介面 
НЕЛИ ЗНО 。 

有 了 方便 的 操 
作 介面 ， 再 加 上 阳 
| 春 型 的 机 
2 (с) 种 即 可 上 
OE анша 
DE ， 实 在 是 
й ”一 大 福音 

2 I пи 1 您 的 

电脑 机 种 只 要 在 286 以 上 ， 利 除 560KB 的 传统 天 居 
体 即 可 款 行 本 游戏 ， 完 全 不 须要 起 初学 的 玩 者 ， 费力 
的 去 更 改 CONFIG MRE ENSAR E 
算是 一 个 很 大 的 方便 。 

EBRII 5 RT EH RRB HERE 
在 控制 我 方 各 种 动作 时 ， 由 於 程式 设计 策 的 努力 ， 使 
玩 者 不 会 有 难以 控制 的 感 壳 ; ПА АТ 的 设计 更 是 
ТЕТІГІ 
r AVANE ! REKET O REK EEN HESA одн 
а АИИ Е FHE 
РУСЕ ТИЕ ЕГУГЕ ГЕН 
БЕНИ ДЕ Вз АК СЕТА + NEHE EI MN 
模型 般 的 地 图 ， 实 篇 全 体 美工 人 员 通 力 合作 的 精 果 ， 
亦 不 是 其 它 同类 迎 的 游戏 所 能 媲美 的 ， 在 商店 中 的 里 
页 也 是 在 地 图 画面 上 完成 的 ， 很 特别 吧 1 E K 
训 在 各 方面 的 表现 ， 必定 能 小 玩 者 感到 全 体 错 作 群 的 
用 心 。 








寂静 的 太空 ， 
AURIA EAA 
БЕЧЕЛ › E ЕЛ т. Жа НЕ» 
ИНН ЖЫЛЫТ А ШИЕ e 上 给 不 明 
NEE ° Е НДЕ MEER ИЕ ОНИ ЖЕ. 
你 们 必需 马上 停火 ر‎ ЮЖ, KIME NE B 
order World WIKER > AE H йй Йй Л Wa Wg; ЖИН 

种 叫 Flashpak 的 新 型 武器 。 过 种 武器 会 在 
AEPD P ERR PI WAE EFIT E > HSE > AIN 
‚ 整 租 有 运输 条 上 的 人 全 部 死亡 ， RINER 
功 的 实验 ， 我们 走 4 来 加 战机 队长 痊 酷 的 抛 下 





















碟 是 玩家 们 期 待 已 久 的 银河 飞 将 IV， 
部 份 片头 剧情 简介 。 秆 者 一 向 朗 篇 ， Origin 
是 业界 领导 技术 潮流 的 公司 ， 如 今 ， 银 IV 的 推 
出 再 次 条 明了 过 一 个 事实 ， 葡 且 则 互 动 式 世 影 





秽 作 ， 而 探 用 贤 实 的 直 影 道具 。 因 此 ，? 的 
D E EE Бе ЗИМУ E Аа И УТ ЖЕГЕ ЈА з ЕТ 
Jm IRIVER ГН, С ИСА 
"Я iR o FEE Vivid 3D НЯ, М 
而 会 降低 其 效果 。 

在 银河 飞 将 IV 中， 剧情 精彩 紧凑 。 主 角 和 从 
一 开始 需 联 邦 作战 ， 到 背 知 联邦 ， 直 到 查 明 事 
WAR di EZE Ez URE UR Ж 
剧情 大 ! 之 外 ， 不 过 整体 来 说 ， 倒 像 一 个 
售 人 拍手 叫好 的 志 影 " 

主角 自从 和 与 Kilrathi 之 战 结 束 后 ， 便 隐居 
ЛЕБ — BEK ° — Н › Maniac 相约 於 酒吧 
МИШ, d 主角 他 被 招 回 军 除 。 由 於 近 日 来 
星际 恐怖 行动 不 断 ， 因 而 需要 借助 其 力量 来 调 
察 事情 商 象 。 

WRB O EAH AERAR EE 
Eisen НЕ , ВЕЛИК жн ВЕНЫ TIT) ° 
在 艇 上 不 只 有 Eisen › Hf Maniac Ж 
Vagabond >, df ERIN f —W 从 军官 学 校 
WHJ Catscratch 。 一 开始 时 ， 主角 就 发 现 
事情 站 不 如 表面 上 过 样 单纯 。 不 久 ， 联 邦 新 疆 
任 的 人 被 派 来 代替 Eisen 的 位 置 。 一 日 ， 主 
角 发 现 Eisen 89 Maniac 一 同 潜逃 ， 而 且 主 角 
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被 派 任 去 
将 其 提 回 的 
任务 ， 随 行 的 
是 Vagabond 。 
AS 38 ， Vagabond 
ANIA ИВ Eisen 
於是 ， 主 角 亦 跟随 其 后 
> 背 禾 联邦 。 

行人 来 到 Intrepid ， 
ЗАЧ: ЯНИЕ ТСЖ 
。 刚 到 过 时 ， 正 值 被 联邦 重 火 
力 攻 紧 。 艇 上 有 不 少 新 园 件 ， 其 
中 Sosa 是 一 位 解码 高 于， 她 用 
资料 如 上 和 后 来 收集 的 资料 ， 改 现 了 


Eisen 偷 出 来 的 
ВАЛИ 


° ЖЖ), Vagabond 在 搜集 资料 时 “， 不 替身 亡 。 





和 后 来 收集 了 很 多 有 利 资料 ， 而 且 得 到 昔日 售 联 
邦 害怕 的 Kilrathi 隐 型 技术 ， 以 及 抢 来 的 联邦 武器 
战机 o БИРИ Я 
жал» [КИҢ , ЧЕ fe fE 
Ба, ҰН TIRA > EFER 9 
ЕЕК АНЯ > 实际 上 的 剧情 发 展 相当 
租 馒 ， 且 有 不 同 任务 穿插 其 中 ， 不 过 ， 我 们 已 能 看 
出 银 IV 精 采 的 故事 了 “。 





gu 







< PP 
1 > 


O 
Maniac 


Major Todd Marshall 
1 
T EU A PRIR IERE A 
0 


z 
0 


爱 说 话 的 程度 2 


Maniac 94 Æ ff ZE Ту AH 
IF E ДЕ › f ETT J xR 
ЛА] > 1% AIR FE Й 
B o И ТСТ EI ZC A RAL GUIE 
ЗАК (РЕ 3 YF (d: ағас y 
被 退学 。 


代号 Catscratch O 


原名 / Y nd Lieutenant Troy 
Carter 

积极 度 1 

开火 方式 MEMA O ADA 
ат 1 

RITAN 

ЖЕ 

НЕ 2 

EMME | 


Catscratch 正好 在 与 КИга 
NRK Ct Ж, 
ММА ° А Е 


Seether 

不 明 

2 

BEM A BF еза р 


Е 
2 
0 


去 说 话 的 程度 


пипинипииипипипипипииипнпиняп 

一 个 充满 神秘 感 的 男人 ， 
每 次 出 征 ， 必 是 胶 利 而 中 。 他 
不 从 事 娱 乐 ， 穷 柏 一 生 研究 与 
战争 有关 的 事物 " 


> 
WA 以 下 代号 : 以 0 最 低 ， 以 2 最 高 % 


>” мМУММУУММУМУМУМУМММУУММУММУМУММ 


代号 
原名 / 职位 


kd 

开火 方式 
MR 

飞行 技术 
жне 
服从 度 

去 说 话 的 程度 


ПІ A МЕН 


Vagabond 是 在 T.C.S. 
Vistory 1: 94 3 fe RRN ° fl E 
-个 善 於 观 察 的 人 ， 而 且 是 
一 数 二 的 飞行 员 。 只 要 看 到 一 
WIT PER YF BSE E ° RAN 

是 Vagabond f ° 


О 


Hawk 
Colonel Jacob Manley 


OMA ТИХ 


飞行 技术 | 
浴 确 度 2 
服从 度 
БЕЛ ЕЧ 
пиппивипанинпинипипипаниниин 
拥有 战 门 天 份 的 男人 ， 幸 
Kilrathi 5046, УФ 
生 了 过 许多 事 ， 不 至 诊 读 他 扰 
用 武之 地 。 


代号 

原名 / 职位 
жі 

开火 方式 
аш 

飞行 技术 
ЖИЕН 
服从 度 

爱 说 话 的 程度 


较 喜 爱 一 步 一 步 的 计划 > 
而 不 是 全 艇 推演 的 战局 。 她 对 
待 下 属 的 方法 使 她 广 受 部 下 喜 
爱 。 


W HA @ WA DYA 
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: 重型 战机 

: Douglas Aerospace 

: 2M 

14 м 

550Km/s 

器 速率 : 1400km/s 

加 速度 : 1200Km/s^2 
速度 : 90 度 /s 

最 高 正 旋 速 度 : 80 JW /5 

最 高 遇 畏 速度 90 度 /s 

ВР : 280cm 

¥ 甲 : 前 后 :150cm 
左右 :150cm 

武 器 : 4 管 速 子 炮 

15:9: 24 

超 空 间 跳 路 Ж 


Vindicator 


等 级 : 中 型 战机 
ЗЕЙ : Murphy Labs 

E I: 20M 

= m: 16 № 

最 大 速率 : 400Km/s 

最 大 和 后 燃 器 速率 : 950km/s 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 700Km/s^2 
最 高 侧 旋 速 度 : 50 度 /s 
最 高 正 旋 速度 : 50 № /5 
最 高 过 转速 度 : 50 度 /s 
Mik : 250cm 

& F: дй: 150cm 
左右 : 150cm 

2 管 雷 射 炮 

2 管 光子 炮 

和 后方 武器 : 1 管 雷 射 炮 
тев 
特别 武器 : 2 管 吸 能 量 雷 射 
2 管 暴 风 炮 
ЖОЛЫ: 24 
BEN : 无 


武 器 





最 大 速率 : 500Km/s 
最 大 和 后 燃 器 速率 : 1200Кт/5 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 900Кт/572 
最 高 侧 旋 速 度 : 60 18 /5 
最 高 正 旋 速 度 : 75 № /5 
最 高 过 畏 速 度 : 60 度 /s 
ВУИ : 500cm 
& FB : 006 300cm 
左右 : 300cm 
武 器 :2 管 速 子 炮 
2 管 等 窗子 炮 
2 管 分 裂 炮 
ЖЫП: 24 
ШЫНЫН: 有 


最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 800Кт/5^2 
最 高 侧 旋 速 度 : 55 度 /s 
最 高 正 旋 速 度 : 65 度 /s 
最 高 过 转速 度 : 55 度 /s 
ВБ : 120cm 
装 甲 :前 和 后: 80cm 
左右 : 60cm 
武 器 : 2 管 粒子 炮 
1 管 光子 炮 
ЗЕМ : 6 
BPR : 无 


Banshee 


等 в. мня 
Ri Rî : Verier Underground 


最 大 和 后 燃 器 速率 : 1300Km/s 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 900Кп/5^2 
最 高 侧 旋 速 度 : 100 度 /s 
最 高 正 旋 速度 : 70 度 /s 
最 高 地 转速 度 : 100 度 /s 
ВБ : 250cm 
Жо FB : М: 80cm 

左右 : 80cm 
武 器 : 4 管 雷 射 炮 
特别 武器 : 2 管 吸 能 量 雷 射 

2 管 散 弹 炮 

МАИ : 16 
超 空间 跳 距 : 无 


Excalibur 


Эй : Douglas Aerospace 
& 度 : 32M 
E 量 : вм 
最 大 速率 : 500Km/s 
最 大 和 后 燃 器 速 1300Km/s 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 100Km/s^2 
最 高 侧 旋 速度 : 70 № /s 
最 高 正 旋 速度 75 度 /s 
最 高 进 转 速度 : 70 度 /s 
Pik : 250cm 
¥ 甲 :前 后 : ПОст 
ЖЖ: 1I0cm 
қ 器 : 2 管 速 子 炮 
2 ізін 
ЖОН : 16 
тав : 有 


Hellcat 


等 Mi: 中 型 战机 
WGS : Douglas Aerospace 
E 度 : 27M 
E m: им 
最 大 速率 :420km/s 
最 大 和 后 燃 器 速率 1200Кт/5 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 900Km/s^2 
最 高 侧 旋 速 度 : 60 度 /s 
最 高 正 旋 速 度 : 60 度 /s 
最 高 过 辆 速度 60 度 /s 
ВВМ : 250cm 
装 FP: ñüt& : 100cm 
左右 : 80cm 
қ 器 :2 管 粒子 炮 
2 115-00 
RINNA : 24 
ғанын Ж 


:鱼雷 载运 机 
: McCall Industries 
: 38M 
: 22 М 
320Km/s 
器 速率 : 700Km/s 
最 大 和 后 燃 器 加 速度 : 500Km/s^2 
最 高 侧 旋 速 度 : 30 度 /s 
: 40 度 /s 
: 30 度 /s 


装甲: 前后: 300cm 
左右 : 300cm 

武 器 : 2 管 速 子 炮 
2 管 质 子 炮 

飞弹 诱导 物 24 

超 空间 跳 距 : Ж 














ы; 


年 度 内 时 主角 -~ ИМОН 95 
| 





ыле) WINDOWS OS O ВУ | 

和 从 MICROSOFT 89 WINDOWS 95 以 CHICAGO 之 名 在 新 闻 媒 体 

HRE ` 各 电脑 专家 们 莫不 紧张 万 分 : ARES H— IRA 
系统 ' 将 有 可 能 取代 使 用 已 久 的 DoS 及 WINDOWS 3.1 系 列 ， 而 成 需 新 
一 代 的 作业 系统 标准 。 在 MICROSOFT 的 强力 宣传 造势 之 下 ， 
WINDOWS 95 在 推出 之 后 ， 果然 在 世界 各 地 引起 了 极 大 的 震撼 ， 在 发 
行 的 前 一 天 夜晚 ' 各 释 销 点 的 店面 已 经 排 满 了 购买 人 潮 ， 由 此 可 知 其 
BN ° 

不 过 … 

ЖІ WINDOWS 95 同 需 问 等 对 手 的 OS/2 ， 倒 底 熟 优 熟 劣 ? 与 
WINDOWS 95 [5] 75 Е EE ЯРУ БЕЙИ ВОН ВХ РА (InterNet) ， 你 可 知道 它们 
之 间 的 关 保 ? 在 WINDOWS 95 推出 之 后 ， 有 多 少 好 用 又 方便 的 共享 软 
体 出 现 ? 以 下 就 由 本 刊 的 特 狗 作家 一 一 需 你 介 稻 。 


企划 编辑 : 李 永 治 
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Д.Е WINS5 


A, windows 95 正 在 软 笨 市 场 上 如 火 如 茶 推 
ЕН ME 在 个 人 电脑 上 的 32 位 元 作业 系 
欧 其 实 早已 经 推出 多 年 。 早 在 1987 年 ， 

ІВМ 99 MicroSoft 公司 就 已 经 共同 发 表 了 要 取 
К MS-DOS 997 —fÇfF3 ЖЖ, В 05/2 
1.0 М» EM (BRERA) ; 到 了 OS/ 
2 1.2 №’ W 71011 MS-DOS № FAT 档 
案 格式 之 高 效能 档案 系统 」 ( High Prefor- 
mance File System ; №8 HPFS ) 。 但 在 此 
时 IBM 和 与 MicroSoft #115 05/2 的 未 来 发 展 与 
前 途 的 看 法 有 了 歧 见 ， MicroSoft 公司 毅然 退 
出 05/2 的 专案 计划 ， 留 下 IBM 独立 研发 更 稳 
HJ OS/2 1.3 版 。 但 此 时 的 05/2 AHA 
市 场 策略 的 考量 ， 使 得 OS/2 ЕТЕН Н 
的 环境 下 才能 顺利 执行 ， 因 此 连带 的 使 其 销售 
状况 不 公理 想 。 到 了 1995 年 初 ，IBM 推 出 功 
能 更 强 ， 安装 更 容易 ， 相 容 性 ‚ 使 用 者 介 
ІІЗЕЗІЖІ 05/2 Warp V3.0 版 ， 试图 扳 回 个 
人 电脑 的 作业 系 烷 市 场 。 

就 在 IBM 全 力 发 展 OS/2 的 同时 ， 
MicroSoft ”公司 亦 正 全 力 的 推展 其 WINDOWS + 
其 WINDOWS 31 更 是 风 麻 全 世界 ; 但 是 
WINDOWS 3.1 - 套 作 业 系 统 ， 其 作业 
模式 也 只 有 16 位 而 且 常 常会 出 现 莫名 其 妙 
ім ГӘН 现象 ， 可 以 褒 稳 定性 相当 差 。 只 然 
ДИҢ, Ж тах а 06/2, 支援 的 软体 
ыы MESET ° ВН MicroSoft 

公司 ， 於 1995 年 11 НЕШ RTE 32 位 元 的 作业 
Ж WINDOWS 95， 想 要 一 杭 个 人 电脑 的 作业 
系统 市 场 

就 使 用 者 的 观点 而 言 ， 我 们 究竟 要 选 哪 一 
ЖҮРЕ НЕСІНЕ ? fE RR HI ТЕН, RR 
们 先 提供 你 一 些 资 讯 供 你 做 参考 : 


Al Windows 95 

Windows 95 在 设计 时 ， 由 於 要 顾 处 到 
Windows 3.x 的 使 用 者 及 其 案 多 的 16 位 元 应 用 
软体 ， 故 做 了 许多 妥协 。 基 本 上 ， Windows 
95 是 一 个 具有 32 位 元 、 优 先 权 式 多 工 及 多 执 
行 绪 的 作业 系统 ， 它 能 执行 那些 运用 Win 32 
АРІ 程式 介面 的 32 位 元 软 笨 ， 范 且 可 直接 存 














Е 05/2 


取 32 位 元 毫 无 障 三 的 平面 式 的 定 址 空间 。 如 
此 可 提高 处 理 大 量 资料 时 的 速度 。 

















Windows 9548 ЕЛ X IH , ЧЕХ 
MicroSoft # JE HE E 943143 fJ 16 位 元 
Windows 应 用 软 式 下 的 驱动 程式 
HA ° НИИ š RMR 
Яз EK RE RO ИЕН ЖІК ЖЕ, 4 
JG WK БОСХ 驱动 程式 的 下 忆 
务 没有 受到 妥善 的 保 芒 ， 有 问题 的 软体 可 能 导 
致 整 个 电脑 当 机 。 

在 Windows 95 内 ， 每 个 32 位 元 的 应 用 
软体 都 可 在 自己 专属 的 定 址 记 悦 笨 空 间 内 执行 
> 但 分 共用 一 份 相 同 的 32 位 元 系统 程式 码 ， 
因此 着 种 工作 方式 仍然 会 让 一 些 设 计 不 良 的 
32 位 元 应 用 软体 导致 Windows 95 08 ; 
而 所 有 的 16 位 元 应 用 软体 则 仍然 共用 一 个 Е 
Зоне е [н], НІ А Et FA Windows 3.x 时 
代 的 了 协同 式 多 工 」。 因 此 其 系统 的 不 稳定 性 

， 似 乎 与 Windows 3.x 的 时 代 差 不 多 。 
B| О5/ е Warp 3 

























Ол || m - эй 


打从 05/2 开始 设计 时 ， 就 被 规划 需 优 





先 权 式 多 工 」 ° "Өзін ИЕ» 
ЖЕНЕ ЕЕЕ НЕ, 一般 设计 不 和 良 
fJ W BS ЗЕ ШЕ ЗЕ {И АСЫРЫ, да PF R РАНЕЙ — fF 
事 。OS/2 Warp 3.0 是 在 2.1 版 的 基础 上 新 增 
更 多 实用 功能 ， 及 修改 一 些 已 知 问 题 ， 同时 提 
供 更 多 周边 设备 的 支援 

在 05/2 的 作业 和 平台 上 “，' RTI IEE НЕЗ 
47 DOS 的 应 用 软 笨 > Windows 的 16 位 元 应 用 
软体 及 05/2 的 应 用 软体 ， 而 且 稳定 性 极 高 ， 
不 会 动不动 就 当 机 。 由 於 OS/2 使 用 现存 的 
Windows 本 身 或 是 经由 合法 授权 取得 的 程式 码 
， 所 以 与 大 部 分 Windows 的 应 用 软体 都 相处 得 
很 好 ， 基 至 在 Win-Os/2 LE BFE E HOB IY 
win32s ， 也 可 以 执行 32 位 元 的 Windows 应 用 
软体 ,如 32 位 元 版 的 Freecell 就 可 以 执行 的 
很 顺利 ° Windows 在 05/2 上 执行 还 可 分 成 两 
种 模式 : 一 需 Гейне. 5—53 ГВ 
Жі 。 若 是 全 葡 幕 模式 ， 则 所 有 的 Windows 
应 用 软体 是 在 共用 的 定 址 记 局 体 空间 内 执行 的 
; 若是 了 视窗 模 式 , 则 会 用 无 接盘 的 方式 来 热 
行 Windows 的 应 用 软体 ， di El TE SZ PR REMI Re tE 
EHAA # НІК Windows 程式 码 。 如 此 ， 
欢 使 有 一 个 程式 当 掉 了 ， 也 不 会 影响 别 的 程式 
， 你 只 要 将 当 掉 的 程式 关闭 即 可 。 





05/2 在 5 多 工 」 及 上 系统 保 芒 ,等 功能 
E REIS Windows 3.x ， 而 且 不 在 ”Windows 
95 之 下 ; 内 然 其 应 用 软体 不 及 Windows 来 得 多 
， 但 是 相信 只 要 IBM 将 身段 放 低 一 点 ， 假 以 时 
日 ， 应 该 有 能 力 与 Windows 95 一 较 高 低 ( 指 
市 场 的 占有 率 ) ° 


ЖЕГЕ 


[A] Windows 95 
Windows 95 1 138: — ЗЕ 3: 97 ЕРЙ 32 位 

元 作业 系统 ， 而 是 从 Windows 3.1 渐渐 演化 而 
来 的 ; ERR EMERE S E O ARAT 
许多 原来 的 特性 。 因 此 它 可 以 说 是 一 套 混合 式 
的 作业 系统 ， 一 方面 能 狗 热 行 16 位 元 的 
Windows 与 DOS 的 应 用 软体 ， 另 一 方面 又 可 
以 执行 黄 正 的 32 位 元 软 笨 。 меж, 
Windows95 的 特色 有 以 下 交点 : 

中 支援 32 位 元 多 执行 精 应 用 软体 





@@ 每 个 定 址 记忆 体 空间 都 受到 保 沪 ( 32 位 Í = 


元 程式 ) ° | 
图 以 优先 权 式 的 多 工 方式 来 分 配 CPU 的 时 
EJ e 
外 更 广泛 瘟 更 有 效率 的 使 用 VxD > 
图 使 用 更 多 32 位 元 Heap 来 储存 系 入 资源 
HERR > 


而 其 缺点 则 是 仍然 无 法 有 效 的 避 竟 软体 错 
误 所 带 来 的 破 壤 。 
В] 0$/2 Warp 3.0 

06/2 Warp 3.0 与 Windows 95 在 其 设计 
的 架构 上 有 许多 相同 之 处 ， 只 是 05/2 在 一 开 
始 就 没有 对 16 位 元 程式 码 做 出 太 多 的 妥协 ， 因 
此 在 执行 DOS 、Windows 及 05/2 的 软体 时 
* 会 比 Windows 95 更 稳定 ， 效 率 也 会 更 好 ， 
当然 保障 也 相对 增加 了 。 


05/2 的 特色 可 以 从 以 下 交点 来 看 : 


中 每 个 32 位 元 软体 都 拥有 专属 的 4GB E 
址 空间 ' 互 不 干扰 ， 但 可 透 过 剪贴 方式 或 OS/ 
2DDE 来 进行 资料 的 交换 。 

四 其 优先 权 式 的 多 工 也 是 探 执 行 烤 逐 一 对 
待 方式 СРО 的 时 间 不 会 一 直 被 某 一 套 应 用 
软体 个 用 ， 炎 使 该 套 软体 正在 对 磁 碟 进行 将 写 
动作 ° 

ОЖЖ ШИЖ И EE Windows 95 更 有 效 
率 ， 不 会 无 罗 无 故 就 回报 Г ЖКО, 
程式 无 法 执行 .的 错误 讯息 ， RF OS/2Warp 
莫不 是 像 Windows 95 一 样 使 用 64KB 的 
Heap 来 储存 系统 DLL 的 资料 结构 。 

四 提供 系 耕 物件 模型 ( SystemObjectMod- 
ual ) 及 REXX Е (一 种 强大 而 易学 的 巨 集 
жа) 的 服务 ， 慰 使 用 者 轻易 地 可 以 建立 起 属 
於 个 人 风格 的 使 用 环境 。 

回 可 同时 执行 DOS 软体 (在 DOS 虚 所 
机 器 中 执行 )、Windowsl6 位 元 的 应 用 软体 С 
ШАРА ОХ ) Ж 05/2 软体 

@@ 提 供 有 别 於 БАТ ( DOS 的 档案 格式 
) 的 高 效能 档案 格式 ( HPFS ) ， 使 硬 碟 的 安 
全 与 效率 提升 更 多 。 若 遇见 不 正常 天机， 还 会 
自动 修复 不 正常 的 磁 轨 或 档案 


3 系统 需求 与 安装 


[A] Windows 95 

只 然 号 称 只 要 6 МВ 的 记 局 体 就 可 执行 ， 
名 需要 有 杠 大 的 耐性 等 候 。 如 只 想 玩 玩 Wind- 
ows 95， 而 不 会 用 到 其 他 的 应 用 软体 ， 则 





змМВі ас ê IH hill 486 DX-100 、250MB 的 硬 
碟 就 可 以 有 很 好 的 表现 了 ; 但 是 如 果 你 想 在 
Windows95 上 执行 Office95 或 CORELDRAW > 
那 麻 如 果 你 没有 16MB EWECH > HR 
相当 的 耐性 了 。 

在 软体 安装 上 比 05/2 简易 且 聘 明 许 多 ， 
特别 是 配备 多 又 复杂 时 ° Windows 95 可 轻易 
的 过 你 安装 好 ， 此 即 Windows 95 所 强调 的 " 
BIHE у ( Plug and Play ) 。 整 套 Wind- 
ows 95 加 上 Plus PERZ 8 SG 3 > НН 
ВЕНА ( 磁 片 版 ) ， 因 此 最 好 能 指定 买 
光碟 版 ， 可 以 省 下 许多 安装 的 时 间 。 所 需要 的 
硬 碟 空间 则 需 40MB 到 75MB = 


[BOS/2 Warp 3.0 


IBM 宣称 只 要 4MB HEIEN › HITR 
05/2 执行 得 很 好 ; 但 如 果 你 想 热 行 Windows 
的 应 用 软体 ， 建 议 你 最 好 准备 16MB fJ ChE Ê 
> 否则 磁 碟 交换 档 的 使 用 比率 会 相当 高 。 一 般 
05/2 对 硬 体 的 要 求 会 比较 乃 茄 ， 一 些 有 瑕 盖 
的 主机 板 或 较 少 见 的 CD-ROM 就 有 可 能 通 不 
Ж 05/2 的 检测 。 有 人 说 台湾 的 机 器 要 外 销 欧 
洲 时 ， 欧 方 会 要 求 我 方 必需 要 能 硕 利 执 行 OS/ 
2 及 其 应 用 软体 才能 交 货 。 也 就 是 说 如 果 一 部 
机 器 能 顺利 通过 OS/2 的 检验 的 话 ， 就 代表 过 
部 机 器 不 错 。 足 见 05/2 EWERT ° 

05/2 最 需 人 六 病 的 一 点 ， 就 是 它 的 安装 
程式 似乎 不 比 Windows 95 KHE ° ERE 
是 直接 发 售 光碟 版 ， 在 安装 的 过 程 中 ， 使 用 者 
车 没有 一 些 灰 验 ， 逮 是 很 肉 安 装 成 功 。 特 别 是 
如 果 你 想 同时 器 上 TCP/IP 及 NOVELL 那 可 商 
不 是 普通 的 内 ° 

05/2 完整 安装 需要 80MB 的 磁 碟 空 间 ， 
基本 安装 也 要 45MB 的 空间 。 另 外 要 注意 的 是 
， Warp 一 共有 四 种 类 型 的 版 本 : 

Ф 05/2 Warp ° 

四 05/2 With Win-OS/2 = 

@ OS/2 Warp Connect ° 

@ 05/2 Warp Connect With Win-OS/2 ° 

ЭТАН Connect 版 本 ， 是 针对 中 小 企业 有 
网 路 需求 者 所 设计 的 ， 其 中 文 版 正在 釉 作 中 ， 
不 久 即 将 问世 。 在 台湾 IBM 推 出 所 斋 的 。 Full 
Pack 版 本 ， 是 已 附 上 完整 的 WIN-OS/2 中 文 版 
及 英文 版 。 亦 即 你 不 需 安装 自己 的 Windows ° 
即 能 所 有 完整 的 Windows 环境 ， 过 套 轰 过 IBM 
修改 过 的 Windows， 用 起 来 比 Windows 3.1 #8 
定 许多 。 可 惜 它 只 能 在 06/2 的 环境 上 执行 ， 
你 无 法 只 单独 安装 WIN-OS/2 © 








时 下 Internet 正如 野火 般 的 烧 通 各 地 ， 
此 一 套 新 的 作业 系 闹 如 果 不 能 支援 Internet ， 
势必 会 不 合 时 宜 。 因 此 芝 我 们 来 看 看 过 两 套 作 
业 系 和 统 在 运 方面 提供 了 哪些 服务 。 


[A] Windows 95 


四 如 果 你 是 在 学 校 使 用 Windows 95 ， 你 
可 以 轻易 地 连 上 Novell 及 Internet ， 基 至 可 以 
和 同学 的 电脑 相连 。 你 也 可 以 将 自己 的 机 器 当 
作 一 台 SERVER ， 供 别人 FTP 或 TELNET ' Ж 
过 在 Windows 95 和 里 的 FTP 和 TELNET 是 阳春 
型 的 ， 功能 苑 不 多 。 

@ Ж {КЛИ ТЕ R FEE Ж MODEM WE 

Internet ， Windows 95 FJ 1 Я J 38 519 

号 网 路 过 成 任务 。 你 可 以 选择 以 SLIP (所 有 
工作 由 网 路 主机 负责 ) 或 PPP (工作 由 你 的 电 
脑 及 网 路 主机 分 担 ) 的 模式 来 连 线 。 

ФЕ Internet 和 后 你 可 以 使 用 的 工具 程式 
有 W3 浏览 器 、 邮 件 管理 器 、TELNET > FTP 
、PING 、TRACERT 等 。 

以 下 介绍 和 个 有 名 的 Win95 W3 站 ， 你 可 
以 透明 W3 浏览 器 到 处 邀 游 一 番 ， 相 信 你 会 有 
不 少 的 收获 。 











WIN 95 中 的 另 一 
Æ W3 流 览 器 HOT 
JAVA 





二 在 WIN 95 


中 的 
NETSCAPE 


(1) WWW.WINDOWS95.COM 
二 是 Win95 的 老 东 家 ， 在 过 壬 你 可 以 得 到 
Win95 的 最 新 消息 及 更 新 版 资料 
(2) WWW.WINDOWS.MICROSOFT.COM 
过 个 站 比较 偏向 产品 的 介绍 及 相关 新 闻 > 
特别 会 介绍 在 Win95 下 可 用 的 软体 有 哪些 。 
(3) www.process.com/win95/win95ftp.htm : 
在 过 壬 有 许多 你 想 DownLoad 的 档案 。 


(4) www.zdnet.com : 

јал НЕЕ НЕЕ о 

Windows 95 ЯВ Е) hE RE # А Jt, 
° HRB EE EER Е — enn | 


[В] 05/2 Warp 3.0 





пк Wi 
买 的 是 OS/ = 
2 Warp Full 
Pack 版 本 ， 
ЖЕ 
有 整套 完整 
fJ Internet 
工具 程式 ， 
其 中 包 酒 
W3 浏览 器 
` TELNET ` FTP ` PING 、 邮 件 管 理 等 。 不 
BERR 77 ТАТУ АНЫ! DRE EE 5 简单 提示 
如 下 : 

加 一 定 要 先 安装 MPTS ， 再 安装 TCP/IP 
° % TCP/IP 安装 完毕 后 ， 妃 得 要 拷 具 下 列 三 
个 档案 到 目的 磁 碟 去 : 

请 先 将 目录 切换 到 BonusPak XRF ÀN 
TCPIP НТ : 





Ф COPY AFINET.SYS X : \МРТМ\ 
PROTOCOLN 
@ COPY HINET.RSP X : \MPTN\ETC 


\ 

@ COPY НІМЕТ.СМР X : \TCPIP\BIN\ 

其 中 X : 是 你 安装 MPTS 及 TCP/IP МН 
的 地 磁 碟 机 。 

@ 设 定 拨号 描述 档 ， 在 BBS 上 看 见 有 许多 
人 反应 不 晓得 如 何 设 定 此 档 ， 特 别 说 明 如 下 : 
# 适用 放 HiNet 

atz 

OK 

atdt 531-0103 


Username 

peng 所 请 输入 你 的 使 用 者 名 称 
Password : 

password 车 此 行 请 替换 成 你 自己 的 


密码 

请 输入 园 项 ( Please key-in your choice ) 
> 

РРР 

УА Е.П А A 0 HiNet НЯ › 如 果 
要 连接 中 山大 学 的 TaNet › 请 将 其 内 容 改 成 下 
列 模式 即 可 : 
# 适用 於 中 山大 学 的 TaNet 

atz 

OK 

atdt 531-0103 

NSYSU-TS2 Login : 

PPP 

Ña la RARER ( 附 档 名 是 .RSP ) 请 
将 其 储存 在 \МРТМ\ЕТС 子 目录 下 ， 现在 你 可 
URRA OS/2 КВ ЗЯНЕЯТ ° 


05/2 在 Internet 上 有 名 的 W3 站 及 FTP | 
站 简单 条 列 如 下 : 


А. 提供 FTP Service 的 地 方 (ЖШ) 

Ир : //NCTUCCCA.edu.tw/Operating- 
Systems/OS2 

NCTUCCCA.edu.tw 整理 有 关 OS/2 的 档 
案 ， 包 含 中 文 版 与 英文 版 与 其 它 完整 的 资讯 … 


B. 提供 WWW Service 的 地 方 i 

(D http : //www.lehigh.edu/-elf2/phar- 
macy/WarpPharmacy.html ( 特别 推荐 ,美国 
) 

本 WWW Service 提供 极 完 全 的 05/2 资 
ËL, 包含 Drivers > Patches > News 与 更 多 
的 资讯 ， 值 得 去 看 看 。 

(2) http : //ftp-cnpa.yzit.edu.tw/ (ЖШ 
> 


可 以 说 是 台湾 第 一 个 关於 06/2 的 中 文 
WWW Server ， 提 供 各 项 05/2 的 资讯 

(3) http : //ibmdb 2 cc.nctu.edu.tw/ (Ж 
м) 

IBM Taiwan 与 交通 大 学 合作 计 画 所 提供 
的 资讯 。 供 DB2 、 Visualizer ` 
VisualAge 


VisualGen 、 
` FlowMark 等 资讯 。 





Windows95 在 使 用 者 介面 上 花 了 许多 的 

功夫 ， 了 盼望 人 人 都 能 快速 地 学 会 电脑 ; 

MicroSoft ”公司 希望 把 现今 的 个 人 电脑 变 
成 像 傻 瓜 相 机 ( 只 要 你 会 按 快门 ， 你 就 会 昭 
ж) 一 样 的 简单 使 用 ， 只 要 你 会 操作 滑 和 妃 ， 
你 就 会 使 用 电脑 。 踊 然 支援 Windows 95 的 
应 用 软 笨 多 得 数 不 完 ， 但 是 整个 系统 的 稳定 
度 欠 佳 ， 缉 也 是 使 用 者 心中 的 最 痛 。 

05/2 ВЕ — FE HEKE ЕГИ) KDB КО FE Ж 
Ж ° ЖЕ EEE НЗ ° НЗ 
Жее FF EE ИЕ Be Ж E DB FE МЕ JJ ЖК 9 (YJ Wa p У. 
少 ， 特 别 是 中 文化 的 软体 ， 一 直 和 无 法 在 国内 
打开 市 场 ， 实 在 是 一 件 相当 可 惜 的 事 。 盼 望 
ІВМ ERIE F IE > 好 好 经 营 05/2 的 市 
Е ЕАУ WÁ 
啊 ! 

轻 由 以 上 的 介绍 ， 你 是 否 已 经 知道 该 如 
何 玩 择 下 一 个 作业 系统 了 呢 ? 事实 上 ， 没 有 
一 套 作 业 系 统 能 满足 每 一 个 人 的 需要 ， 所 以 
最 适合 你 用 的 作业 系统 ， 就 是 执行 你 手 迪 现 
有 的 应 用 软 笨 时 ， 表现 最 佳 的 作业 系统 ， 再 
加 上 一 些 硬 笨 需 求 及 相 容 性 的 考虑 。 你 说 是 
157 
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Ч 的 Win95 在 甫 推出 后 ， 受 到 了 
MicroSoft каен ,而 其 中 一 
项 相当 角 人 注目 的 讨论 焦点 ， 就 是 它 的 桨 路 能 
力 。 MicroSoft 不 断 地 在 各 种 场合 把 Win95 #ë 
得 像 是 InterNET 未 来 的 新 希望 ， АВ 
张 的 广告 手法 ， 不 过 Win95 在 网 路 能 力 上 的 
确 有 不 差 的 表现 ( 至少 在 一 般 使 用 者 的 应 用 和 范 
图 内 ， 该 有 的 功能 一 样 都 没 少 ) ° MicroSoft 
在 Win95 中 整合 进 了 不 少 网 路 功能 ， 可 以 尽 
不 同 售 域 的 使 用 者 都 享受 到 网 路 功能 的 解决 方 
案 。 在 LAN 方面 ' Win95 可 以 使 用 多 种 的 
MF AARTE MS Client Ж 
Novell Client ЯЯ Ре › Ж 
Win95 的 使 用 者 可 以 在 LAN 上 使 用 网 路 卡 来 
巡 成 资源 共享 ， 或 取 用 网 路 上 各 种 伺服 器 的 资 
源 。 而 在 WAN 方面 ， Win95 也 可 以 经 由 
Modem ЖЕ» 或 者 是 利用 网 路 卡 连接 
InterNET ， 利 用 内 建 的 TCP/IP 传输 协定 支 
授 及 Winsock 程式 界面 ， 可 以 让 使 用 者 轻易 地 
和 InterNET W E$ › E EFI MIRA ДЕРТ 
在 Windows 下 发 展 的 Winsock 程式 使 用 , 称 
得 上 是 『 俗 又 大 碗 上 ° 


Windows for WorkGroup 7 





Я 8 Windows for WorkGroup 的 使 用 者 ， 
ЗНА Win95 内 建 的 资源 共享 应 评 不 会 陌生 。 夭 
由 图 形式 的 设 定 ， 使 用 者 可 以 很 简易 地 让 他 人 
使 用 自己 的 电脑 资源 ， 在 小 型 的 LAN E> 过 
是 一 项 很 简便 的 功能 ; 不 过 Win95 和 Windows 
for WorkGroup 所 不 同 的 是 内 建 了 桨 路 的 部 分 
' 不 用 再 像 从 前 一 样 在 进入 DOS 时 要 先 措 好 
MS Client ， 而 且 Win95 的 MS Client 在 设 定 
上 上 比 DOS 下 的 方便 得 多 了 。 加 上 和 过 个 功能 的 
Win95 就 像 是 一 台 小 型 的 伺服 器 一 样 ， 可 以 让 
指定 的 使 用 者 来 使 用 过 台 机 器 的 档案 、 印 表 机 
或 光碟 机 ; 而 过 个 资源 共享 是 架构 在 和 Win 
NT Ж ІВМ LanServer 相 类 似 的 架构 下 (它们 
都 使 用 架构 在 МЕТ BIOS< #— > 之 上 的 Net 
BEUI Ш) ， 因 此 除了 Win95 的 使 用 者 外 ， 
Windows NT É 05/2 的 使 用 者 ， 也 可 以 使 用 
到 Win95 分 享 出 去 的 各 种 资源 。 同 样 的 ， 
Win95 也 可 以 使 用 Win NT 及 05/2 
Connect< Ф > 所 分 享 出 来 的 各 种 资源 。 


Warp 


一 Win И АИ? 


对 於 已 经 使 用 了 Windows NT Ж RA 
主要 伺服 器 的 使 用 者 而 言 Win 95 相当 於 一 
个 很 方便 使 用 的 客户 端 。 只 要 打开 桌面 上 的 『 
ЗН КАН 资料 茵 ， 就 可 以 看 到 移 路 上 所 
FB EEE PMR ° U Н ХЕТТ IER ° OR 
要 使 用 某 一 伺服 器 上 的 某 一 个 档案 资源 或 印 表 
机 ，Win95 也 能 以 『 捷径 上 的 方式 来 进行 快速 
ИУ НХЛ] • 210 Novell Server 及 LanServer mi F 
”Win95 ZE Г RFE LIRE | 的 资料 匣 中 也 可 
以 看 到 过 些 伺 服 器 ， 使 用 者 一 样 只 要 点 取 想 使 
用 的 伺服 器 ， 再 把 亦 伺 服 上 的 资源 分 配 到 本 机 
过 壬 的 磁 碟 机 槽 中 ， 就 可 以 顺利 使 用 档案 了 ( 
如 果 该 项 资源 是 印 表 机 资源 ， 则 可 以 对 映 到 本 
ЖЕП Ы) 。 想 要 在 往 后 快速 地 使 用 到 过 
个 档案 或 印 表 机 的 话 ， 则 可 以 把 过 个 资源 拉 到 
桌面 上 做 成 一 个 『 捷径 上 」， 以 后 只 要 贴 取 过 个 
捷径 ， 系 坑 就 会 自动 地 连 上 过 项 资源 ， 可 褒 是 
相当 地 方便 。 





























га 215] 
тн | 
ежен ттт) 
тиыш. | EME NEG 
EAR PREA 
Гамен ВА = 
锐 明 
БАЛ Та БИН , 将 
PPF > SLIP > RAS 和 Netware Conne 





HOE Лл, 


Win95 #98828 ЕЗИ А ° Win95 将 使 用 
Modem 的 投 号 网 路 也 视 需 网 路 卡 的 一 种 ， 要 使 用 
Modem 上 久别 忘 了 在 此 设 定 。 在 斤 号 和 网 路 装 好 和 后 
* BIS 8 TCP/IP 通讯 协定 哦 ! 如 果 装 了 
NS client， 在 LAN 上 就 可 以 使 用 档案 及 列 印 分 享 
( 目前 呈 灰 色 不 能 使 用 ) ° 














值得 一 提 的 是 Wings 资源 分 享 的 功能 ， 
蔚 不 单单 只 建立 在 NET BEU 过 个 传输 协定 上 
， 使 用 Novell 的 IPX 协定 也 一 样 可 以 做 到 资源 





ЭОС ЖЕН T FEI S ЕК 
' 就 没有 办 法 看 到 对 方 了 ! 除非 你 的 Win95 上 
安装 有 多 种 的 通读 协定。 事实 上 ，Win95 iga 
路 架构 (如 表 一 所 示 ) ， 是 容许 在 一 张 卡 上 跑 
许多 个 传输 协定 的 。 以 笔者 最 常用 到 的 状况 而 
言 ， 通 常 在 系统 下 最 少 都 会 跑 Net BEUI Ж 
TCP/IP 二 种 不 同 的 传输 协定 ( 一 方面 要 连接 
上 МТ server ， 另 一 方面 则 要 接 上 InterNET 
) о НИ T ВЕ Е Novell 的 伺服 器 ， 另 外 
还 要 再 跑 IPX 传输 协定 。 


| or Nove ll Cliei nt al Wir sock $F E 下 


ТОР/Р ШЕ 


( 表 一 ) Win95 的 移 路 架构 示意 


综合 了 以 上 的 介绍 ， 症 者 们 不 难看 出 
Win95 在 LAN 上 的 整合 能 力 是 相当 高 的 。 网 
路 管理 者 可 以 轻 绒 地 把 所 有 装 有 Win95 的 工作 
站 纳入 移 域 中 管理 ( 当然 ， 要 用 得 方便 ， 膛 是 
得 全 套 使 用 MicroSoft 的 网 路 产品 ) 。 每 一 台 
工作 站 除了 可 以 方便 地 接 上 Server 外 ， 也 可 以 
当成 一 个 小 型 的 server 。 和 当然， 在 一 个 很 小 型 
的 区 域 网 路 中 ， 使 用 者 可 以 只 要 投资 很 少量 的 
钱 ， 就 得 到 相当 不 错 的 网 路 工作 环境 ， 而 不 用 
再 花费 大 量 的 金钱 去 管 一 台 伺 服 器 了 。 

在 МАМ 的 支援 上 ，Win95 也 内 建 支援 了 
TCP/IP 的 传输 协定 ， 和 从 此 WinTrumpet 就 可 
ЗЕ — 38 7 ° Win95 对 於 InterNet 的 支援 方 
面 ， 仍 然 是 使 用 Winsock 的 程式 界面 (ЕЕ) 
， 因此 在 以 往 搭 配 WinTrumpet 使 用 的 各 种 
Windows 应 用 程式 ， 仍 然 可 以 硕 利 地 使 用 。 
Win95 使 用 了 NDIS 的 架构 ( 峙 四 )， 同 时 由 
於 使 用 了 标准 的 分 层 式 网 路 驱动 方式 ， 因 此 使 
用 者 对 诊 上 网 路 的 实体 介质 (ЕЕЕ) 也 就 可 以 
不 用 管 那 麻 多 了 。 不管 您 的 TCP/IP 协定 是 架 
构 在 网 路 卡 下 的 ， 或 者 是 MODEM 下 的 ， 都 可 
以 方便 地 使 用 。 要 连接 InterNET ， 使 用 者 只 
要 把 『 控 制 台 」 中 的 了 网 路 」 FPDB › SEBZE Г 
通讯 协定 」 的 选单 中 装 上 TCP/IP 通讯 协定 即 
可 。 如 果 您 上 InterNET 是 使 用 MODEM 的 话 
， 记得 逮 要 再 加 上 装 『 MS HERF J ! Win95 
HE EERIE ( 意 即 您 的 Modem 加 上 Slip or 
PPP 98298 ) 也 视 凯 一 张 网 路 卡 ， 所 以 只 然 是 
使 用 Modem 上 和 线 ， 但 是 还 是 要 在 网 路 卡 驱 动 
程式 的 部 分 找到 『 接 号 网 路 1 EKSE E > 

使 用 区 域 网 路 卡 上 InterNET 的 使 用 者 ， 
要 记得 将 IP 调整 饥 管 理 者 分 配 痊 你 的 IP ， 










Е?ч 











ЗЕ АЗЕ Gateway > DNS 租 态 都 调整 好 ( 相关 | 
жн ығын) ‚НЕ ТАМ 使 | 
用 者 相当 熟悉 的 基本 动作 ; 而 Win95 特别 值得 
一 提 的 ， 是 它 把 利用 MODEM 上 和 者 所 要 做 的 | 
一 堆 麻烦 事 都 做 好 了 “， 和 从 前 在 DOS 下 要 使 用 | 
Slip 或 PPP 上 线 算 是 一 件 不 小 的 工程 (只 要 看 
过 笔者 从 前 在 网 路 个 迄 游 中 的 示范 ， 您 一 定 可 
ATR) ， 现 在 只 要 在 『 MS НІ 中， 
设 定好 您 使 用 的 Modem > df АЖА PPP s: 
SLIP server 的 电话 号 码 ， (如 果 您 要 连接 的 
РРР 或 SLIP 摄 接 器 要 帐号 和 密码 ， 就 在 帐号 | 
和 密码 栏 中 十 好 ) ， 再 选 定 您 的 接 接 器 是 
SLIP 或 PPP 模 式 ， 就 可 以 上 和 线 来 玩 了 。 在 使 
用 MODEM 的 情形 下 ， DNS 租 态 可 以 填 入 一 
台 您 知道 的 Name Server 的 IP ， 不 一 定 要 是 
ЗВ НЕЕ РЕ Е ВАНИЕ РЧ Й Name Server › F38 
笔者 站 不 鼓励 您 近 麻 做 ， 因 角速度 上 会 变 慢 ， 
除非 您 黄 的 不 知道 当地 的 Name Server 是 那 一 
台 ， 否 则 还是 健 量 使 用 当地 的 Name Server + 





在 拨号 之 后 我 们 要 做 些 什么 呢 ? 答案 很 简 
单 : 等 ! Win95 在 使 用 PPP 或 SLIP 时 ， 在 接 
通 后 取得 网 路 组 态 时 有 点 " 钝 "， 可 能 要 等 上 
一 点 时 间 (大约 在 十 秒 左右 ) ， 如 果 接 上 了 ， 
ЖЕ @ 1 El ñij НД И ñi Е еді» 36 В] 
HH al ри 3 3] El ñij Pr HEB ЕН › J BE ЖЕНЕ 
GS YE ° Н ЖЕНЕ РИ ТУ =Ç ЫЙ E ДЕЛУ, RTI pA BH 
始 玩 InterNET Т! (РЖ! BREE 
式 一 旦 天 掉 就 会 立即 断 线 1 ) 如 果 电 话 正 在 忙 
жн. ӨШ ФЕН А АН E y 
器 。 














连结 完成 后 ， 会 显示 出 目前 的 连绵 情况 。 包 括 
了 连续 时 间 、 连 娘 使 用 的 速率 等 。 








一 切 都 完成 后 ， 您 就 可 以 利用 从 前 的 所 有 








М 



















| 援 除了 32 位 元 的 程 
| 


Winsock АЕ Ж ЕТ! 包括 了 
СУТМЕТ ` NETSCAPE 等 软体 都 可 以 使 用 。 
如 果 您 是 在 『 买 了 Win95 之 后 ， 才 开始 学 做 网 
路 人 的 ]( 借用 某 个 汽车 广告 词 一 下 ) ° 
Win95 当然 也 提供 了 最 基本 的 上 网 工具 : 
telnet 及 ftp 二 个 程式 。 只 要 打开 一 个 DOS 
BOX， 再 输入 telnet+ 目的 地 IP ， 或 者 是 
ftp+ 目的 地 ІР (详情 可 参考 网 路 舍 叫 游 第 一 
` 二 集中 的 介绍 ) ， 就 可 以 在 InterNET 上 漫 
ЖТ ° FIFE telnet 可 以 随时 充 时 新 知 ， 而 利用 
FTP 则 可 以 捉 回 最 新 最 好 的 网 路 软 笨 ! 您 可 以 
不 必 再 看 著 别人 的 好 软体 而 叹气 了 ! (笔者 可 
以 保证 ， 在 一 个 星期 内 您 的 电脑 上 将 放 了 许多 
又 新 又 好 用 的 连 线 软体 ， 就 不 必 再 使 用 Win95 
提供 的 最 基本 的 单 色 telnet KART ) 。 笔 者 
ЖЕНЫ ӨСИЕТІН ГЕ ВНЖ › 
及 雁 访 您 使 用 InterNET 的 优雅 心情 ， 请 您 使 
用 速度 高 於 14.4K Bps 的 Modem ЕЖ» 2% 
Е Е | 

Win95 在 DOS BOX ТЕН 
软体 ， 用 来 查看 目前 的 网 路 状况 ( UNIX 的 使 


用 者 常用 的 大 致 都 有 ) › Ш PING 可 以 看 
看 目的 地 机 器 有 没有 当 机 ， 或 者 移 路 有 没有 断 
$> NETSTAT 可 以 看 看 目前 网 路 状 沉 ， 而 
NSLOOKUP 可 以 用 IP #r host name ， 或 是 利 
用 host name 查 IP 。 如 果 要 使 用 其 它 更 多 的 
功能 ， MicroSoft 另 出 了 一 套 MS Plus НЕЕ 
ЖР ° ТВТ Ага ° REE г 
Вс БЕ shareware 来 玩 玩 就 好 ! 
MicroSoft ”所 提供 的 软 笨 未 必 会 比 您 在 网 路 上 
找到 的 好 用 。 如 果 不 想 再 死 了 ， ФЕН 
接 器 关 掉 哦 | ЛИК а Е Ге RRA | 

由 Win95 РЧ: 8886 ВЕЛ, ЖЖ 
MicroSoft — " #8 " FREE El ЖЕРТ» ° 43E 
用 者 的 我 们 ， 和 当然 也 从 中 得 到 不 少 便利 。 当 然 
， 笔者 想 强 调 一 点 ， 就 是 目前 世界 上 所 有 人 先进 
的 PC {EE Ж ЖЕЙ НЕШЕ Т ЖП Win95 差不多 的 网 
路 能 力 ， 诸 如 BSD ` Linux > МеХТ5ТЕРЖ 
OS/2 等 都 是 ， 但 是 论 及 使 用 上 的 杂 合 程度 ， 
Win95 就 是 个 上 上 之 选 了 ， 如 果 您 是 个 想 用 
Win95 的 玩家 ， 不 妨 考虑 一 下 顺便 购买 一 
Modem > Ж Win95 内 建 的 网 路 能 力 有 所 发 挥 ! 


` 


شخ کے کے ےھ ھک ھت ف ےھ ےھ ت ھھھ ےھ ت ےھ کک ت ف ک ھھھ ےھ ھ کے ےکک ھ ےھ ف ھھھ ھھھ ھھھ 


В-: NET BIOS > Fil BIOS 指 的 就 是 
жн A ЖЖ ( Basic 1/О System ) ， 是 操 
ЕВЕ К ЭВ FIKIR ; 而 NET BIOS 协定 对 认 
Q i 就 如 同 是 BIOS 对 於 电脑 的 地 


: 05/2 Warp Connect 是 Win95 在 
LAN 上 于 的 劲 项 ， 由 IBM 公 司 出 品 的 OS/2 Warp 
原本 只 有 附 网 上 TCP/IP 基本 套件 ( IBM 
TCP/IP for 05/2 有 六 大 夺 件 ， 不 过 价格 非常 
МЕЛ) ， 现 在 再 加 止 如 同 Win95 般 可 以 把 自己 
的 资源 和 别人 共享 的 功能 及 和 Novell 、 NT 
Server 对 等 式 的 韦 线 能 力 ， 就 是 05/2 Warp 
Connect f ° Win95 和 Warp Connect 和 
indows NT 之 间 可 以 做 到 非常 良好 的 资源 共 
， 包括 物 件 、 档 案 、 印 表 机 等 。 

ЊЕ : Winsock 可 以 说 是 一 套 程式 设计 的 
TCP/IP 是 一 套 传输 协定 ， 但 是 空 有 传 
而 没有 标准 的 程式 设计 界面 ( 如 功能 机 
“是 无 法 开发 许多 应 用 软 笨 的 ; 因此 在 


程式 设计 界面 。 UNIX ЖІ 05/2 
TCP/IP socket ， 而 Windows 
是 MicroSoft 制定 的 Winsock ° 
KRI A АИ ГЇ, Winsock 就 

НЕ е 5 (RER) ° 
式 来 写作 网 路 应 用 程式 ”就 
n95 中 对 於 Winsock 的 支 
J 用 外 ， 也 支援 16 位 元 





是 一 套 标准 界面 。 Wi 








Я MER MAH АЈ АЈ Winsock 9 


ШІ: NDIS ( Network Driver Interface 
Spec. ) JE ARAARA FE BM p e zO YET BD о — 
Ra e -E SE y FR. x HS ДЕ dt У Е ERT SE ІМ» 
如 TCP driver RE ELIRA 4 > HONE КУЙШ 
ІМШТСРУІР protocol ; IPX driver № A 4t% + Е 
TJ ЗАКИ ЗИ о 0 › ЙИШ AER IPX 
通讯 协定 。 而 NDIS 只 是 一 种 存 取 网 路 卡 的 最 
E Fi EFE ВОКА > E NDIS Ж Ú J УЖО sÑ 
上 “， 可 以 胸 许 多 种 不 同 协定 的 驱动 程式 。 当 一 
张 网 路 卡 要 哆 许多 种 通 质 协定 时， 使 用 NDIS 
驶 动 程式 是 个 相当 不 错 的 佣 决 方式 。 目 前 
Windows NT 、Win95 和 OS/2 都 是 使 用 
NDIS driver 的 。 

EE : 实体 界 质 : 在 有 关 网 路 的 教材 中 ， 
一 定 会 提 到 网 路 架构 的 分 唇 ， 实 体 层 就 是 最 下 | 
方 的 一 展 。 也 就 是 进行 网 路 可 线 的 实体 设备 ， 
如 乙 太 网 路 卡 、 Token-Ring 网 路 卡 、 
Modem 等 。 在 过 上 方 另 外 还 有 六 层 ， 有 曙 趣 的 
读者 可 以 参考 一 下 市 面 上 有 关 网 路 技术 的 喔 籍 
。 之 所 以 要 分 层 ， 是 需 了 这 到 在 不 同 移 路 焉 卉 
ШИМОН ЕНЕМЕ АН J; sÑ › kh Ad TCP/IP 传输 | 
协定 可 以 架构 在 МОРЕМ Е › Ашар W E Z, | 
Жаң ЕЁ, ЖИЛО › | 
只 要 管 传 进来 的 资料 是 不 是 TCP/IP 封包 ， 而 
应 用 程式 只 要 管 泛 和 进来 的 资料 内 容 是 什么 ， 分 
层 负 责 ， 以 减少 开 颖 网 路 系 幸 的 时 间 和 精力 。 








自 # Microsoft 推出 Windows95 218, & 

球 支援 Windows95 的 各 种 软体 ， 便 以 
极 快 的 速度 出 现在 市 面 上 ; 除了 商业 软体 公 
司 全 力 支援 之 外 ， 在 一 般 移 路 上 或 光碟 常常 
出 现 的 共享 软体 及 旭 付 费 软 体 也 不 落 人 和 后。 
ЗЕ BE ÎR ЗЫ У — EA tB B) sk ЖЕЛП 
强 Windows95 功能 ， 甚至 保护 你 的 电脑 的 共 
享 软体 ， ШИ ЕЁ ЙЕ НО ЖЕРИНИН {ШШ ІҢ 
fu WR ЖЕ ТЕ BB BR FEK XC 216) ЕНІМ 
— Е ИВ НОНЕ ° 


Quick View Plus 

http : //www.inso.com/pub/ 

qvptrw32.exe 

Quick View Plus 是 一 个 类 似 
Windows95 中 所 附 的 快速 检视 软 笨 ' 它 是 一 个 
百分之百 的 Windows95 附加 软体 ， 当 你 安装 之 
和 后， 会 自动 的 加 在 滑 筷 右 键 所 叫 出 来 的 玩 单 中 
。 它 支援 两 百 种 不 同 的 档案 格式 ， 可 以 让 使 用 
î TH Quick View Plus 去 浏览 档案 内 容 ， 
而 且 也 允许 使 用 者 去 列 印 或 插 取 全部 或 部 份 的 
档案 到 其 他 程式 。 Quick View Plus 支援 各 式 各 
BRN SCE ° RRR ФИЯ. ШИН. (ШНЕК 
体 、 压 缩 档 等 各 类 档案 ， 有 了 Quick View 
Plus ， 启 使 没有 Word > dBase 你 也 可 以 直接 
看 DOC + DBF 的 内 容 ， 是 一 般 应 用 及 连 上 
Internet 不 可 多 得 的 工具 程式 。 


程式 名 和 ;Winzip Install/Uninstall Component 
取得 位 置 ; ftp : //ftp.winzip.com/winzip/ 
beta/wzun95.zip 

功能 简介 ; 适 是 一 个 附加 在 WinZipV6.0 的 安装 
/ 反 安 装 软 体 ， 你 可 以 直接 安装 在 一 个 压缩 档 
上 的 软 笨 ， 也 可 以 在 不 想 用 时 训 软 体 反 安装 。 
使 用 ”WinZip Install Component 本 软体 ， 和 给 你 
一 个 试用 奈 缩 档 内 软体 的 机 会 ， 当 你 不 想 用 时 
, 会 将 安装 时 对 系统 所 作 的 任何 改变 恢复 成 未 
安装 前 的 状态 。 对 於 常常 从 网 路 上 下 载 许多 的 
Windows95 软体 的 读者 来 说 ， 实 在 是 一 个 相当 
实用 的 好 工具 。 


程式 名 稻 : Netscape Navigator V2.0 
取得 位 置 ftp.netscape.com/2.0/windows/ 
n32e20.exe 
功能 简介 ; а ВОЛИ ЗЕ ER FE НВ FE 8 
( WWW Browser ) › 32428 70% DA E. 20 
ПВЕК , MELA # Ж KET E RI RR 
附加 程式 。 Netscape 除了 支援 到 HTML V3.0 
的 标准 之 外 ， 另外 还 有 自己 本 身 的 延 仲 格式， 
ВЕЗУТ Homepage 看 起 来 更 加 美观 且 多 样 化 ; 
IARR EIR E Frame 的 功能 的 Homepage + 1] 
以 一 次 题 示 多 个 画面 等 等 。 簿 有 Netscape Ж 
就 可 以 当 档 案 传输 ( FTP ) 程式 、 和 电子 邮件 管 
理 程式 以 及 网 路 新 闻 了 并 身 程 式 ， 可 以 陪 是 除了 
TELNET 之 外 的 Internet 常用 功能 都 有 了 。 而 
Netscape 本 身 的 BookMark (#2, M4 {ЙИ 
ЖИЕН EW EMH A EC F Ж, РОЯ 
#7 BookMark WATI JA WE pk WERZH ; 它 的 
BookMark 还 支援 树 状 灶 构 兹 附 上 一 个 简易 的 
BookMark 编辑 程式 ， 方 便 使 用 者 自行 篇 性 。 
另外 支援 它 的 各 种 附加 程式 更 是 种 类 繁多 ， 像 
是 Adobe ` Corel 、Micromedia 都 加 入 支援 行 
列 ， 加 上 过 些 附 加 程式 之 后 ， 你 可 以 透 过 
Netscape 去 站 广播 、 看 影片 、 观 看 各 式 整 合 文 
ff > FE BH PEE FNC Е HH BE Web 世界 ( VRML 
) 。 而 且 它 也 支援 目前 线 上 世界 最 肉 亮 的 一 颗 
MNL-JAVAñ TÎ > ЕЛІ JAVA ЕНІ НІМЕН 
HomePage 14: i) ME FF W WL TE 8k ° RA BH Ê 
些 功能 ，Netscape 使 得 线 上 世界 更 加 多 采 多 次 
， 最 好 的 是 若 你 是 学 生 或 学 术 单 位 ， WWE TY à yk 
使 用 过 套 软 体 百分之百 的 功能 。 


程式 名 舟 : Power Toys 
取得 位 置 ; 
功能 简介 : 在 过 个 Powertoy.exe 中 包含 著 痪 个 
有 用 的 小 工具 ， 可 以 让 Windows95 的 介面 更 加 
方便 或 更 有 亲和力， 而 且 它 的 安装 上 也 十 分 方 
便 。 好 好 利用 过 些小 工具 ， 可 以 使 平时 工作 更 
有 效率 。 以 下 介 胡 分 别 介绍 过 些小 工具 : 
E SEND ТО ANY FOLDER 

过 个 工具 会 将 一 个 叫 7 Any Folder у (К 
项 加 入 到 Windows95 ГЈ ARRE, 的 选单 中 ， 





HE JUN ELA EFE FE fo — (51 Fl $£ X Ж 36 E 
## г Any Folder у 时， 程式 会 要 求 你 输入 一 个 
位 置 ， 当 你 输入 之 后 ， 程 式 便 会 将 过 个 目录 或 
档案 搬移 到 该 指定 目录 ， 过 样 你 就 不 需要 开 诬 
档案 乱 管 来 做 捐 移 的 工作 了 。 
E QUICK ср 

Quick CD 会 将 一 个 CD 的 图 示 加 入 到 
Windows95 桌面 的 工具 列 中 ， 当 有 音乐 CD 放 
在 光碟 中 上 时， 你 便 可 以 在 训 光 碟 的 图 示 按 一 下 
便 可 播放 音乐 ， 再 按 一 下 便 可 停止 播放 。 藻 用 
ЕАУ Еа аа 
` ТИ, HERR о AES E RE TRA 
上 “， 所 以 不 需要 切换 视窗 ， 要 播放 音乐 或 停止 
只 要 按 一 下 就 OK Т! 
E САВЕШЕ VIEWER 

(КӨН a ЯТ КЕ Windows95 的 辅助 说 明 档 或 
文字 档 砍 掉 之 后 ， 又 有 需要 过 些 档案 的 时 候 呢 
? Windows95 (JZ B Pr SX SR A W f (fJ ЖИН Ж 
解 不 开 ， 向 别人 拷贝 又 不 方便 ? CAB ЖЕ 
Windows95 安装 之 前 的 压缩 档 ， 有 了 Cabfile 
Viewer 之 和 后， 我 们 将 可 以 观看 CAB 档 的 内 容 
‚ 节 将 我 们 所 要 指定 的 档案 解压 缩 到 任何 一 个 
目录 中 。 适 样 一 来 当 我 们 的 Windows95 只 有 一 
两 个 档案 境 掉 时 ， 也 不 用 因此 安装 整个 
Windows95 ， 只 要 有 Cabfile Viewer 就 行 了 。 
Ш ROUND CLOCK 

ЗН Л ЖИ Windows 3.1 IFFY — 
个 程式 ， 你 能 以 指针 、 数 位 的 方式 来 显示 时 间 
‚ 也 可 调整 大 小 将 它 放 在 桌面 的 任 一 处 。 
E EXPLORE FROM HERE 

当 你 在 上 我 的 电脑 4」 中 移 到 某 个 目录 或 磁 
碟 想 用 上 档案 继 管 , 去 处 理 时 ， 才 去 [开始 / 
程式 集 4 下 面 执行 “档案 乱 管 ， 会 不 会 很 糯 ? 
ЖАЛ Ят EME ЗЕ — Н Ж ЖЕ ЧЁ ЗИНИН Г Explore 
From Here y Wẹ > (ifr PHRA RE KR TF AE ҮТИ 
个 资料 来 。 
М SHORTCUT TARGET MENU 

当 你 用 右键 在 捷径 上 点 选 时 ， 你 将 可 以 看 
ЕШТЕ ЗЕ ТЕСТЕН ЕТТЕ ЗАРЕ > f AE RA pE 
径 所 指 的 程式 商 正 所 在 位 和 候 、 襄 动 位 置 ， 你 也 
可 以 替 捷 径 改变 不 同 的 加 示 。 
Ш XMOUSE 

ЗИ ht АРА X-Windows 上 滑 刀 功能 的 程 
式 ， 当 你 安装 之 后 ， 只 要 你 的 滑 妃 移动 到 某 个 
ака таша аса лана әс YF JB ТУІ 
视窗 。 
Ш QUICKRES 

PRAS EAT МЕН ZK E uk МЕ fy r НЕ N ЙД АЖ 
ДИО ИЯГЕ) Windows95 ， 而 有 不 耐 的 
ҖЕ 7 安装 完 过 个 程式 之 后 ， 当 我 们 要 切换 


Windows95 的 解析 度 及 颜色 数 时 ， 将 不 用 重新 
МШ) Windows95 ， 只 要 用 滑 生 左 键 将 程式 加 在 
桌面 上 工具 列 的 山 示 上 贴 一 下 ， 选 择 所 要 的 解 
析 度 及 颜色 数 之 后 立刻 可 以 切换 到 你 所 要 的 ， 
完全 不 用 重 开 机 。 通 是 第 者 涡 得 在 PowerToy 
中 最 有 用 的 工具 。 

安装 PowerToy 的 方法 是 ， 只 要 用 右键 在 
喜 每 个 小 工具 所 附 的 INF 上 按 一 下 滑 生 右键 后 
эЛ FC HE RTT YT > PAAT RR E "ITT DA 
БЕЧА КЫ RR FUL) THOTT › Q ЕЕ ДЕ Е ИВ 
安装 PowerToys 的 全 部 工具 。 


RealAudio Player 2.0 
i http : //www.prognet.com/prod 

ucts/player/beta2.Oform.html 

RealAudio 播放 程式 是 一 个 Web i 
览 器 的 附加 程式 ， 过 个 软体 能 绵 傅 现 一 种 瑶 普 
格式 东 播 放 它 。 而 且 它 也 像 VDOLive 一 样 ， 可 
НЦ ЖЗ о В VDOLive 先进 的 
HETTA REIL > REY ТІСТЕУ ІЛЕ RTI A 
WE PERGA RP 98 ftJ EEF ОЕ © 417 RealAudio 
， 就 可 以 在 Internet 489819504 ABC MUA 
> 或 是 МВА 的 现场 报导 广播 季 目 嘿 ! АННА 
特殊 档案 的 编码 程式 ( Encoder ) 也 可 供 下 载 
‚ 你 也 可 以 将 一 般 的 酷 音 档 屿 换 成 ”RealAudio 
的 格式 。 





#4 ; PhotoBox32 for Win95 
取得 位 置 : ftp : //www.pcworld.com/pub/ 
win95/apps/pbox32,zip 
功能 简介 : AE 4E EI DER (КВР A АЯ 
HET $Y HIG ? PhotoBox32 提供 一 个 类 似 和 电子 相 
短 的 功能 ， 你 可 以 将 所 有 的 图 片 用 缩小 图 片 收 
集 放 在 PhotoBox32 中 ， 就 像 一 般 影像 处 理 程 式 
所 附 内 的 电子 相 短 一样 ; 你 可 以 先 浏览 圆 片 的 
缩小 图 ， 只 要 在 缩小 的 图 片 贴 一 下 就 可 以 看 到 
贤 正 的 原 图 。 另 外 它 也 支援 幻灯 片 的 功能 ， 可 
以 杂 电 脑 自动 题 示 所 有 的 被 标定 的 圆 形 梢 。 试 
试看 ! 绍 对 是 你 管理 圆 形 的 好 老手 ! 


程式 名 和 ; Masquerade 

取得 位 置 : ftp : //www.pcworld.com/pub/ 
win95/util/masq10.zip 

功能 简介 ; Ra 9840809 Windows95 的 桌面 多 条 多 

E E á WL WW 6 ? 你 想 每 个 小 时 切换 不 同 的 桌面 

15? Masquerade 可 以 自动 替 你 切换 不 同 的 桌 

面 形 式 。 另 外 它 也 支援 Microsoft Plus! 的 

Theme 功能 ， 所 以 你 可 以 议 它 自动 蔡 你 改变 桌 





面 形式 、Theme > АЕ е 20, ТҮРІН 
片 等 …。 而且 透 过 系统 代理 程式 ， 更 可 以 定时 
的 切换 过 些 画面 设 定 ， 过 样 一 来 你 的 桌面 就 不 
нала МЕ НН ВЕЧЕ T ! 


7722277: Eudora Light v1.5.4b11 
取得 位 置 : ftp : //ftp.qualcomm.com/quest 
/windows/eudora/1.5/beta / 
eu154b11.exe 
DAEA ; {КАН PHUJU ЖЕР: › AAA 
使 用 Windows95 神 面 那个 慢 如 老 牛 的 ”Microsoft 
Exchange №? Eudora 过 套 在 Internet №52 #F 
评 的 世子 邓 件 软 钵 值得 你 考虑 一 下 。 Eudora 
Light 是 Eudora Pro 32-bit 的 免费 使 用 版 ， 在 
Windows95 F Fẹ AH N r HE HY AA A PE T g f è P 
软体 。 Eudora ТИТ R ° REE E 
ПАЈЕ ДЕ УС JIWE > FUR t OIF Eudora 
Light WEP > M E ASI E Т (E Z B SG WI n 
使 用 。 简 单 易 懂 的 各 种 图 示 ， 计 你 在 处 理 志 子 
导 件 时 得 心 应 手 ， 你 可 以 设 定 多 个 季 件 信箱 以 
ж ЖИЫ: o E FFE ДЕ NE ET р 
有 提 到 某 个 WWW MILE ° АЧЫ 
© @ EI Jj BE FEF fk J WWW ЇЙЇ К 98 ИОН Уз 22 
你 是 斤 抄 的 使 用 者 ， 当 你 自动 Eudora 时 
， 它 也 会 自动 玫 你 斤 接 到 你 的 网 路 服务 站 去 ， 
完全 不 劳 你 动手 ! 最 重要 的 ， 是 510 
Windows95 № Windows МТ, ЖЕ 
位 元 软体 的 实力 。 























程式 名 稻 : ThunderBYTE Anti-Virus 
取得 位 置 : http : //thunderbyte.com : 80/ 
ftp/thunderbyte/software/tbav651 
/north_america/tbw95651.zip 
功能 简介 : FRITS Е Windows95 之 后 ， 就 可 
PA ИН TE J БЕШ ? 错 了 ! 你 还 是 必须 
ШЕКЕ ТЕР E RF UR ТК TE F1 TE Ma ИЩ; 
ІШ е ThunderBYTE Anti-Virus for Windows 95 
(TBAV ) 是 一 个 徘 厦 防 絮 病毒 及 清除 病毒 的 
专业 级 软体 。 它 能 多 对 你 的 硬 碟 、 软 碟 、 网 路 
磁 碟 机 做 各 种 病毒 的 什 防 工作 。 而 利用 ТВАУ 
本 身 所 特有 的 方法 ， 基 至 可 以 抓 到 未 知 的 病毒 
。 你 也 可 以 指定 某 个 目录 或 档案 作 快 速 据 瞄 ， 
或 者 当 你 在 拷贝 档案 、 搬 移 档案 等 档案 存 取 工 
PEIR © TBAV 也 可 以 用 来 帮 你 检查 是 否 有 病毒 
藏匿 其 中 。 最 重要 的 是 它 是 Windows95 版 ， 所 
УАЙ МЕД Windows95 的 病毒 ， 它 也 能 有 效 的 予 
以 阻隔 。 安 装 TBAYV 之 后， 你 的 Windows95 就 
像 策 了 一 座 坚 强 的 堡 党 ， 能 避免 病毒 侵 援 。 


` Internet Phone V3.1 

ftp : //ftp.vocaltec.com/pub/ 

iphone19.exe 

FI КИ J li PY ИПИ ҮР ? 和 
外 国人 聊天 不 需要 打字 ， 可 以 直接 用 嘴巴 说 ， 
也 可 以 茸 到 对 方 的 声音 ? Internet Phone 提供 
你 即时 语音， 和 与 其 它 的 Internet 使 用 者 聊天 束 
境 。 人 无 论 是 对 国内 国外 的 通讯 ， 所 花 的 费用 就 
是 你 上 Internet 所 花 的 费用 ， 完 全 不 需要 花 弗 
APERTAR ARIES FI НД КИГАН; 你 可 以 一 群 人 
TEMUR ЕН > WAZE Internet 上 找 好 友 聊 
K ° i ЖЫ K PE P J TCK ° Di kK 
ЖАЙ ШИЛЕЙ ИГИ D › E RHE INF E PERR 
W ° ШАКА К МИ ТО ЖЕ ODC Jj 
залау R ° HIE ЗА WWW 浏览 
器 ， 当 你 连接 到 特定 的 首页 时， 浏览 器 便 会 自 
i) N) 1-Phone ， 屠 你 能 和 其 它 的 使 用 者 聊天 


程式 名 称 : 


WinZip V6.0 for Win95 






;由 PKZIP ИТАК И ZIP ИЙЕЙИН , WW 
РЕВ | 现在 它 也 有 了 Windows95 
版 。WinZip V6.0 for Win95 是 Windows95 下 的 
压缩/ 解压 缩 程式 ， 过 个 以 PKZIP FÈ ИНЕ) ИК 
和 藉 程 式 ， 支 援 拖 与 拉 ( Drag & Drop ) 的 功能 
， 你 可 以 打开 一 个 压 禾 档 ， 芋 将 某 个 档案 直接 
ШЕ ЕЧ ЛЕРИН А ТЕРУ ЖИ ТЫГЕ 
公 坚 某 个 档案 ， 便 会 自动 局 动 合适 的 程式 去 观 
看 该 档案 。 和 将 任何 档案 直接 拉 到 一 个 开辟 的 压 
禾 档 ， 就 可 以 将 过 档案 加 入 到 此 愿 缩 梢 中 。 而 
且 WinZip V6.0 for Win95 也 支援 Windows95 的 
长 档 名 ， 或 是 在 某 个 档案 上 按 下 右键 直接 将 误 
ЖОЛА ZIP 档 中 。 除 了 ДР» ЖЗА ARI 
` ГНА МИЯ о 


程式 名 称 : 
取得 位 置 ; 


SnapShot/32 

ftp : //ftp.cica.indiana.edu/pub/ 
pc/win95/desktop/snap250.zip 
ИЕЛЕ ЕСЕЙ АСЕ ЛЕ Ж ДАЯН 
面 很 漂亮 ， 要 如 何 把 图 片 抓 下 来 呢 ? 以 前 
DOS 下 的 抓 圆 软 笨 又 不 能 用 ° Windows95 本 身 
内 建 的 抓 图 能 力 又 不 强 怎么 办 呢 ? SnapShot/ 
32 答 你 了 一 个 在 Windows95/Windows NT 下 的 
最 好 选择 ， 它 不 但 功能 强大 ， 而 且 极 易 使 用 ， 
你 只 需要 花 短 短 时 间 就 能 狗 抓 下 许多 高 品质 的 
BKT ° 
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近 放 一 星期 的 寒假 

"今天 刚好 是 最 后 
一 天 。 由 於 最 近 匠 说 国人 
Ê NEH Young Guns 
出 卡通 影 带 了 ， 笔 者 赶紧 
ЖЕМЕ А--35 ° ЖЕГЕНІ 
欣赏 之 后 ' 正在 自豪 国人 
ЗЕЕ ИТ DIRE › #0 
现 片尾 的 工作 群 全 是 日 本 
A ° IEEE F HEKER EK 
FWAR © FEHR 
ФЕ ПЛИЗ Л, A WITE 
ЗАМЕНУ ° HIRAK › KEK 
份 的 游戏 都 还 是 仿效 日 本 
` 美国 的 作风 。 不 过 ， 已 
有 一 些 公 司 开始 发 展 趴 正 
属於 国人 自 奥 的 游戏 。 希 
望 能 有 一 天 ， 笔 者 在 美国 
能 多 看 到 大 量 的 MIT ( 
Made in Taiwan ) 游戏 
， PARIETE “Е 
W” EREHE hhi 
且 不 论 其 票房 如 何 ， 
Jacky Chan 的 名 字 可 是 
已 深 深 的 植 入 了 老外 的 心 
中 。 





: Sierra Е 
ZEHE T ABUSE BE 
猎人 二 和 后 ，Sierra УЙ 


一 时 ， 就 连 笔 者 都 忘 了 它 





w (С 


的 存在 。 不 过 ， 自从 CES 
tk > Sierra 就 寄 来 了 其 
1996 年 的 年 度 计划 以 及 
游戏 出 版 表 。 最 命 笔者 去 
ЖИЙДЕ > Sierra 似乎 想 要 
大 大 的 扩展 其 在 贡 脑 软体 
界 的 地 位 ， 分 别 收购 了 
Papyrus Design Group 
(HEH Nascar № Indy- 
Саг 的 公司 ) + SubLogic 
Flight Simulation (专门 
1х 3D 游戏 的 公司 ) >` 
Arion Software ( 著名 的 
电脑 食谱 公司 ) > Impr- 
essions Software (专门 
於 战略 游戏 的 公司 ) ` 
Green Thumb Software 
(家 用 软体 发 展 公 司 ) ` 
Pixellite Group (专门 
於 桌面 排版 软体 的 公司 ) 
° f FLIR Pinoeer #87 T 
长 期 合作 合 钩 ， 将 致力 於 
亚洲 市 场 的 开发 。 现 在 
Sierra 声势 浩大 ， 看 来 在 
96 Я ЖИВ o М 
下 是 Sierra 96 年 将 要 推 
出 的 游戏 介绍 


Space Bucks 


Sierra 在 收购 Impre- 
ssions 和 后 所 推出 的 第 一 个 








战略 游戏 。 游戏 的 目的 就 
ERREF PRR 
龙头 。 背 景 就 在 战 后 的 宇 
宙 ， 和 平 带 来 的 新 机 会 ， 
玩家 的 色 输 公司 刚 开 始 的 

模 只 有 一 艘 运输 艇 及 一 
个 运 输 站 。 玩 家 必需 白手 
起 家 ， 然 后 称霸 整个 宇宙 
有 运输 业 。 你 可 以 在 附近 的 
星球 降落 ， 大 大 的 掠 奔 其 
资源 ; 你 也 可 以 跟 一 些 外 
星人 讨价还价 ， 兹 签订 长 
期 合约 。 但 是 ， 你 的 目标 
就 只 有 得 到 利 丛 最 条 厚 的 
航线 ， 不 然 的 话 ， 你 的 三 
个 同业 就 会 比 你 抢先 ， 然 
和 合 恋 你 无 法 生存 。 





你 必需 在 同一 时 间 ， 
BMF AMR ° REF 


TH &8 AE TF FLY > — e 
宙 海 盗 将 会 强 劫 你 的 货物 
тунеля 
的 手段 来 对 付 你 。 你 也 可 
以 收买 同业 的 下 属 ， 做 凯 
你 的 丙 业 间 碟 。 








NEN GANE 
® @ @ ® 
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RD. E FORE LF E NN 
作 一 些 调 整 ， 如 果 你 将 武 
装 增 强 ， 所 能 装备 的 货物 
就 会 变 少 ; 将 武装 变 弱 则 
BKZ ° RET 7 2 ° HOR 
不 是 那 床 容易 的 。 





条 狩 魔 猿人 和 后 ， 另 一 
个 即将 由 Sierra 推 出 的 
“ Sierra 互动 式 电影 系列 
° ба ощ зы ‚ 在 


ERT HISK 
， 而 发 现 了 和 警 局 高 层 
БІРІ е ИЕ» ЕН 
ВТ , 将 一 些 莫 
须 有 的 罪名 扣 在 主角 的 帽 
子 上 。 到 后来， 故事 发 展 
成 篇 黑白 两 道 都 要 主角 的 








D 























命 ， 而 主角 唯一 的 机 会 ， 
就 是 搜集 访 明 自己 无 罪 的 
RADR = 
Sierra #2 ° А 

3 BR Bu ñij 3 BIHE Hi ГЕЈ Jf 
ВН ИТАН ° ВЮ 
ЗАМ ЕТІН ӘУ ЕЖ 9 
РЕ “法 网 恢 恢 ” 

ИК о GUFA 2 

- 样 ， 玩 家 在 游戏 中 可 以 
扮演 两 种 不 同 的 角色 。 











-位 美国 报社 记者 
;以 及 Айда, 
环境 学 家 。 
就 此 展开 ° 


“位 德国 
- 场 逃亡 行动 





Lighthouse 


Lighthouse 是 一 个 
氛 有 救援 性 盾 的 冒险 游戏 
”主角 的 朋友 是 一 位 心理 
学 -日 ， 她 叫 你 到 她 
带 小 孩 。 当 你 到 
她 家 你 发 现 她 不 见 了 
° 而 当 你 进入 房子 时 ， 你 
AET ЕЕ СИЕ 
物 正 抱 著 她 的 小 孩 ， 消 失 









於 黑暗 之 中 。 现 在 ， 玩 家 
必须 开始 旅程 ， 查 明 贤 象 
艺 将 朋友 与 其 小 孩 救出 。 
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本 游戏 预定 於 96 年 六 月 
推出 。 





{ Sony 


Ohu-Deng 


在 Sony Interactive 
推出 “ 束 脑 ” 和 后 ， 美 国 市 
场 反应 不 错 ， 於 是 ， 
Sony 就 决定 在 美国 推出 
东 脑 的 续集 一 Chu-Teng 
° Chu-Teng 跟 其 前 作 束 
脑 使 用 相似 的 故事 情节 › 
ТЕО > KKB 7 REI 
А, ЖЕ 
MASE ДЬ ; 而 在 Chu- 
Teng 中 ， 主 角 则 篇 了 修 
复 宇宙 万物 的 平衡 ， 而 到 
宇宙 中 旅行 。 东 觅 的 斑 风 
及 音乐 都 是 前 所 未 有 的 怪 
> MHR Sony Interactive 
表示 ，Chu-Teng 将 沿用 
东 脑 的 风格 。 








i Cyberdream _ 








Cyberdream 在 96 
年 将 主打 3 个 游戏 ， 分 别 
` The Shirnk- 
ing Character 、 以 及 
Reverence 。 而 97 年 则 
主打 另外 三 个 和 游戏， 分 别 


是 Species ， 


是 Noir 


Principles 


of Fear ， 及 The Holly- 
wood Game 。 其 中 的 
Holleywood Game ЖЖ 
有 任何 滑 息 可 作 报 于。 以 
下 是 游戏 的 简短 介绍 : 





Moir 


Cyberdream 使 用 了 
最 新 的 摄影 技术 来 模 气 
60 АЛИ А 
Cyberdream 表示 整个 游 
左 将 不 用 和 彩色， 而 使 用 
256 色 灰 阶 来 创造 以 前 黑 
ИЖЕ АА е Noir 将 
рас САТ ЛЕ 
ИИ) RASA о (СЕН? 
演 一 个 电影 名 星 ， 在 一 连 
串 发 生 的 事件 之 后 ， 
РАН ВАВТ ° 











Reverence 


Cyberdream 与 好 荣 
5810 3-Space 电脑 特效 公 
司 合作 ， 设计 了 过 一 个 动 
作 游 戏 。 本 和 游戏 将 使 用 视 
窗 95 BMT ' НН 





境 的 优点 ， НО 
ИОЛЕ ° Reverence 是 

181225 ЛЯ ° Ш 
使 用 SVGA 以 及 最 新 的 
材质 黏 贴 技术 的 3D 游戏 
° 游戏 中 的 人 物 都 是 以 

SG Же 34 ° AE 





穿插 数位 电影 来 连接 剧情 
。 本 游戏 由 於是 Cyber- 
dream 所 设计 ， 因 此 游戏 
MAE EER ERE DY о 
ЖУК ЭЕ HERIK № Ф A Mí 
各 对 打 的 功能 。 


Ohe Shrinking 
Character 


Cyberdream 94 Go- 
GO Interactive РЕ» % 
展 过 套 动 作 / 冒险 游戏 。 
E RI ЗЕ У KBAR К-ШІ 
缩小 药水 。 而 他 必需 在 缩 
得 比 原子 还 小 之 前 ， 找 到 
一 个 失 中 的 女孩 ， 冰 上 且 找 
到 条 小 药水 的 解 药 。 本 游 
上 戏 使 用 第 一 人 视角 以 及 第 
三 人 视角 ， 而 玩家 可 以 在 
之 中 自由 切换 。 和 游戏 是 探 
用 SVGA М WE 
ЖЕП T 94 Reverence 相似 
的 3D 引擎 。 玩 家 在 进行 
HERZ ° ЖГ д 
男孩 或 是 女孩 来 进行 游戏 





Species 


记得 在 1995 暑假 时 

' 过 是 一 部 在 美国 造成 莉 
动 的 电影 ， 不 知道 在 台湾 
ааа ° јла — fl 
冒险 / 动作 游戏 。 本 游戏 
的 剧本 是 由 Dennis Feld- 
man 所 窟 ， 他 就 是 摆 写 电 
影 版 Species Й Л ° М 


中 亦 请 到 了 在 电影 中 饰演 
SIL 怪物 的 Natasha 
Henstridge “。 和 游戏 与 前 


焕 个 一 般 ， 都 可 从 两 个 视 
角 之 中 互相 切换 。 玩 家 所 
扮演 的 是 一 个 搜索 小 组 ， 
E HURE HF SIL 怪物 
。 再 一 次 的 ， Cyber- 
dream 又 请 到 了 著名 画家 
H.R. СїдегЖ1$%Ж RHA 
其 设计 的 SIL 怪物 。 
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Drinciple of Fear 


Wes Craven ， 一 位 
著名 的 恐怖 电影 作家 ， 其 
作品 有 “ The Hills 
Have Eyes” › “ “The 
Serpent and the Rain- 
> “ The People 
Under the Stair ” > “ 
A Nightmare On Elm 
Street ”。 现 在 与 Cyber- 
dream 合作， 微 底 研 究 心 
МИЯ EMMAN АЕ Л, 
类 感到 可 怖 ”的 方法 。 过 
个 作法 与 Sierra 推出 幽魂 
时 所 使 用 的 方法 一 样 ， 不 
ИШЕ РАТ 5 HF 
Жнкй» ` ВИН ° 30—20 
Cyberdream 即将 於 明 年 
推出 Principle of Fear 
， 实 在读 入 期 待 。 

ГТаке 2 Interac- 
i tive Software 


bow ” 





过 是 一 个 类 似 VR 快 
打 的 游戏 ， 玩 家 可 以 在 
16 个 角色 之 中 ， 逃 择 一 
个 来 进行 游戏 。 和 游戏 中 的 
角色 都 是 探 用 SGI 3D 投 
影 的 给 筑 ， 在 加 上 一 点 小 
小 的 即时 投影 技术 。 使 得 
本 游戏 在 484-DX66 上 就 
可 以 有 觅 过 VR 快 打 的 效 
果 。 膛 有 ， 本 游戏 的 人 物 
不 会 有 类 似 VR 快 打 的 那 
种 多 忱 型 出 现 。 因 此 ， 画 
面 上 看 起 来 舒适 许多 。 本 
游戏 最 好 玩 的 地 方 ， 还 是 
多 人 连 线 的 功能 。 ERR 
PIA ITEE DGI > {E 
是 本 游戏 提供 了 一 种 更 好 
玩 的 圆 体 作战 模式 。 玩 家 
可 以 选 一 除 人 ， 然 后 与 对 
手 对 战 ， 赢 的 一 方 可 以 得 
到 输 的 那 方 所 使 用 的 人 物 
， 而 输家 就 必须 从 剩 下 的 
人 之 中 再 选 一 个 出 来 迎战 
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。 反 正 ， 到 最 后 只 要 输 掉 
所 有 的 人 的 那 方 就 算 输 ， 
过 种 方式 比 单 纯 的 对 眠 好 
玩 多 了 吧 。 


Ohe Raven Project 

地 球 被 一 群 外 星人 所 
佑 领 ， 人 类 在 濒临 决 种 的 
ЖАНЫ» 主角 加 入 了 反 
ЖО», 期待 能 将 外 星人 打 
№ о BUK DFE PFT YE 
能 的 战机 ， 完 成 每 个 任务 
> 才能 成 功 的 将 地 球 从 外 
星人 的 手中 夺回 。 玩 家 可 
以 从 五 种 战机 中 选 出 一 种 
ЖОНУ, РГН 
Je fp ty Ж ЖЕБЕ п НЕП 
感 ， 本 游戏 在 美国 已 推出 


“Interplay + ; 
Production : 


РЕБЕ 





古 埃 及 时 代 ， 主 
:过 世界 文化 古国 
探险 ， 游戏 有 超过 50 个 
REO FDR ° EEA 
会 穿 质 著 60 УЖЕ 
电影 来 品 接 和 剧情。 游戏 中 
请 到 了 著名 演员 Malcolm 
McDowell 来 饰演 游戏 中 
的 主角 ， Malcolm McDow- 
all 最近 演 出 的 作品 有 

Star TreK : 





Generations 


以 及 Wing Commander IV 
， Tomb of the Pharaoh 将 
AHS 1996 年 第 三 季 同 时 
推出 PC 版 及 MAC 版 。 











Interplay 即将 推出 
第 一 个 由 其 所 推出 的 AD 


&D WË’ WYE Blood 
& Magic。 和 游戏 中 ， 主 角 
Ре Фор, JEK) 
可 以 召 噢 任何 存在 於 

Forgotten Realms 世界 
的 角色 来 帮助 其 征服 一 切 
的 野心 。 游戏 一 开始 ， 玩 
家 所 能 召唤 的 角色 能 力 较 
低 ， 但 有 一 些 魔术 点 外 能 
将 过 些 角色 转换 需 等 级 更 
高 的 角色 。 本 游戏 完全 的 
ВИТ AD&D 复杂 的 属 
ЖЕЖ» Ж AD&D 的 
HUI FFE ЖЕНИШ? 
二 季 推 出 的 游戏 。 






Normality 38: — {ik 
用 第 一 人 视角 所 发 展 出 来 
的 3D 冒险 和 游戏。 玩家 必 


须 到 处 走动 ， 与 NPC 交 
均 ， 才 能 得 到 资讯 。 主 角 

一 位 出 从 鉴 铬 壬 出 来 的 
EA ° WRT ° EF 
{EKER Т] 
ЖЕ» EER SK — E 





不 明 的 才 派 所 瓦解 而 游 
Bi 1 ЖИЛЕ ° EAM 
ЖӨНІН», REN 
ER EWA” TAHE 
的 地 方 。Normality BE 
有 超过 100 段 动画 ， 使 得 
所 有 的 NPC 都 充满 生命 
HAMME е 








: Entertainment i 


Bad mojo 


Pú fE 53058 ИХ ® fh 
游戏 后 ， 回 想 一 下 ， 所 扮 
演 的 角色 是 否 都 是 人 类 呢 
? 想 不 想 换 换 口味 ? 过 一 
ӚЗІН Akkliam 所 发 行 ， 
JH Pause Entertain- 
ment 所 设计 的 Bad mojo 
BATT ASW Du E I Î 
S ° РАМА ВИНЕ ЕЗУ 
ЧЕК РЕМ) — — Че 
螂 。 玩 家 是 本 是 一 位 学 者 
> 在 发 明 一 种 可 以 让 全 世 
界 的 暗 螂 都 绝种 的 新 药 ， 
可 是 ， 在 过 时 人 后， 玩家 仓 
BRT — о Ја FAT 
f > DER Y) UID: 
TEA ЕН) УНИИ h 
сакталатын 

在 游戏 中 ， 玩 家 会 遇 
到 各 种 阻 厂 ， 像 水 坑 、 老 
Fl ` AFI с REE + ТЫН 
FERE > MMT BE FE Z: (j ye 





a DEE EEE SEE L а Z EE ох | 
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Ba HERE ° 则 需要 一 些 
智慧 ， 才 能 过 成 。 和 游戏 是 
以 动作 加 丛 智 的 方式 进行 
‚ 不 但 要 机 智 万 分 ， 冰 要 
眼 明 手 快 ， 才能 平安 过 关 


过 个 游戏 的 场景 都 是 
以 3D 和 给 图 作成 ， 其 效果 
АНЕ МЕ 
过 壬 得 电视 新 闻 ， 都 有 报 
导 过 过 个 游戏 。 游 戏 的 舞 
台风 只 是 在 6 个 房间 中 ， 
但 种 有 上 百 个 场景 ， 而 且 
' 过 些 场景 都 很 墅 心 ， 因 
坊 都 是 一 些 不 常 我 们 没有 
办 法 去 的 地 方 ， 没 有 办法 
看 到 的 景象 。 就 好 像 地 板 
ЖЕРИ И ШУ ЖД Бк 
ALRI ИТ 
Кы FP Та НЕХ ЕЕ 
М, ЖЖЖ A TF 
悚 然 。 

本 游戏 在 美国 已 经 上 
市 ， 但 是 由 於 笔者 向 未 拿 
到 和 游戏， 手法 需 各 位 抓 图 
， 如 果 有 内 趣 的 话 ， 笔 者 
会 在 下 期 的 Super New 
File В ЕНІ Я ° 





Jane’s Combat 
Simulation 之 


10649) Longbow 





Origin 最 有 名 的 南 个 
发 展 小 组 ， 分 别 是 Chris 


Robert ”的 银河 飞 将 小 组 
以 及 Richard Glorrite 的 
创世纪 小 组 。 现 在 ， 由 

Andy Hollis 所 带领 的 空 
战 游戏 坝 计 小 组 ， 将 会 加 
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A Origin 强大 且 有 名 的 
小 组 名 单 内 。 

Jane's Information 
Group 是 一 家 对 国防 武器 
有 专门 资讯 的 公司 。 今 年 
度 ，Jane’s Information 
Group ’ Electronic Arts 
› ВА Origin System % 7 





合作 协议 ， 同意 共同 开发 
空战 模 气 游戏 。 由 礁 


Jane' Information 
Group 提供 了 准确 的 武器 
资料 ， 所 以 Origin 接 下 
来 将 推出 的 一 系列 空战 游 
ВНЕ А. IENE o 
第 一 套 将 推出 的 游戏 
就 是 AH064D Longbow 
将 使 用 Origin 新 研究 的 
3D 51869 ЖЕМІ 
图 或 是 投影 方面 ， 都 有 不 
凡 的 效果 。 游 戏 不 但 有 两 
个 预 设 好 的 任务 系列 ， 最 
特别 的 就 是 游戏 中 内 建 了 
-个 任务 产生 器 。 过 个 任 
务 产 生 器 是 探 用 秽 数 产生 
MIH ARNE ° 就 好 
{UE EE E E E 5л 
生 器 一 样 。 ШЙ RE 
Жїл 
在 难度 、 公 平 度 等 方面 ， 
都 不 会 有 太 大 的 偏差 。 









Ultima On-line 








有 上 网 路 的 玩家 ， 对 
MUD 应变 都 很 熟悉 吧 ! 
如 果 没 芳 过 MUD 的 人 ， 
HAE BETI AT AUB ТЕСТЕН 
УИ Л ~ | 现在 所 有 在 
网 路 上 的 MUD 游戏 内 然 
好 玩 ， 但 是 御 都 只 是 文字 
界面 ， 而 且 没有 音效 ， 没 
FÉR о ERR KHE 
百 个 殉 家 同时 在 系统 上 玩 
"享受 同一 个 世界 ， 但 是 
ЗЕНИТ, 
实在 是 很 可 惜 的 一 件 事 。 

Origin 一 向 对 次 展 好 
的 RPG 很 有 内 趣 ， 在 网 
ЙІ, MUD 看 好 的 时 
i> Origin ЯДОВ 
过 一 大 块 饼 呢 ? 因此 ， 
Origin MI FFI JE MTF 
Et › HE HE FEE (ë A Wl 
KRENI MUD 。 
ӘЖЕНІ ТЕ ЯНИЕ ч 
HER ° Rt BJ 
WER ЛЕК, TT RF FET 
HIR © IENE ЧЕ 
MUD 的 世界 中 根本 没有 
什么 全 破 游戏 可 避 。 也 就 
是 说 ， 和 游戏 就 好 像 是 一 个 
贯 实 世 界 一 榜 ， 有 些 人 的 
目的 是 征服 世界 ， 有 一 些 
人 则 是 变 成 最 有 钱 的 人 。 
无 蓝 如 何 ， 游 戏 的 目的 是 
玩家 自己 设 定 的 。 

最 重要 的 是 ， 和 游戏 将 
会 是 图 型 介面 ， 而 且 会 有 

















ТРК RTT о WAA PRIE 


在 游戏 创 七 ， 但 -不 
同 的 是 МРС 都 不 是 由 
电脑 控制 ， 而 是 由 在 世界 
的 某 一 角 的 玩家 所 控制 
HIS MERE FE e 5 e 
功能 都 还 未 定案 ， 不 过 ° 
据 笔 者 的 好 友 

Brian (ЖЖ 
Ultima Online 的 发 展 小 
RH > {EXE HS {UE 
UE YEKCAR 
1» ME E ІН 
息 ) 所 透露 ， 鞠 家 





Martin 









之 间 的 对 话 ， 正 在 考虑 两 
种 方式 ， 一 是 用 打字 法 ， 


iE bU НИК БАНИ 
Шаа 
з 然后 把 资料 位 给 对 方 ， 
PESEKI RETE (RR 
Internet Phone 的 原理 ) 
° ЗВ › MEF 
是 较 喜 区 后 者 。 

ЗЕ 41203805 Ultima 
Online 的 Beta 测试 人 员 
> IEH Beta 版 会 在 四 
月 发 输 我 ， 到 时 候 ， 笔 者 
- 定 会 “ 澳 露 秘密 ”和 给 玩 
察 们 的 。 对 了 ， 在 此 提醒 
各 篇 玩家 ， 据 说 训 汕 的 某 
КИНА t P ЗЕ Z 
接收 国外 的 资料 会 按 
Megabyte 收取 额外 的 费 
用 ， 因 此 ， 如 果 以 后 想 玩 
Ultima Online 的 话 ， 最 
好 马上 换 一 家 网 路 公司 ， 
[41% Ultima Online 的 伺 
服 器 只 有 美国 会 有 。 





ЕР” BAKMA RORI > FER 
GE HS BINIM ° RTT EEE › TL 
JERKE › AIREA ° ЖЕШ 
天 风 很 大 ， 把 电线 都 吹 断 了 ， 所 以 在 所 有 的 稿子 


都 积 到 截稿 日 时 ， 志 力 才 恢 复 。 和 希望 玩家 能 接受 
我 的 理由 ， 原 蔷 可 霸 的 我 ， 不 要 我 回 台 湾 的 时 候 
在 街 上 看 到 我 时 乒 我 … 不 过 ， ЗАЧЕТЫ ІНІН 
! 不 知道 主编 会 不 会 放 上 去 啊 | 
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TE 智 冠 科技 推出 一 系 
列 金庸 小 说 的 游戏 
之 后 ， 紧 接著 要 上 档 的 就 
жаа V Bn | 游戏 视角 
同样 是 探 取 45 247834 
野 的 设计 ， 因 希 平 面 的 游 
左 已 经 不 太 能 引起 玩家 的 
注意 了 ， 而 且 探 取 45 № 
角 的 设计 可 以 使 壁面 更 漂 
26 о ШЛЕМ! 











‚ 但 会 加 
ЛЕ ВЛ А A 
情 ， 以 增加 其 娱乐 性 ， 游 
WERE AVG BE’ 
而 新 的 创新 设计 ， 相 信 会 
f H ТӨСЕГІ ГУ 
ЖЕН ІЛ ЗЕН 38- 
ЖЕФ ЖЕН Y X LV ЙЕ 
ПЗУ {ЕЛАН > MERR E uE 
MOR ЕП, ЖЖ 
‚ 估计 是 在 春 假 左右 ， 也 
就 是 四 月 初 左 右 。 至 於是 
否 会 引起 另 一 波 热潮 呢 ? 
就 请 大 家 期 待 了 。 





游戏 本 身 探 用 国内 相 

当 创 新 的 设计 ， 就 是 游戏 
的 画面 全 部 是 利用 3D 
Studiot HKH > FSHI 
йр ! 像 是 柱子 ， 人 物 
， 桌子 ， 都 是 用 
Зр Н KAY 
， АБ — W 
- 瓦 也 是 同样 

具有 3D 的 效 
HL ХИ? 
ЗИ, HABE 
用 305 HH 
来 的 ， 属 害 吧 
! 所 有 你 在 萤 

幕 看 到 的 但 面 
， 都 是 用 305 

惟 出 来 的 ， 当 然 具 有 良好 
的 3D ZORI ! 另外 ， 在 
解析 度 方面 也 不 能 设 定 的 
















记者 ; Ая 


太 低 ， 所 以 就 用 了 非常 高 
的 解析 度 ，640 х 480 





64K 喔 ， 相 对 的 机 器 的 需 
求 就 比较 高 了 ， 但 是 篇 了 
顾及 设备 较 差 的 玩家 ， 膛 





41256 tn n tit ° Ж 
ЖЕР W НИНЫ › 


发 现 256 色 就 已 经 含 笔者 
Же т, 64K 的 
就 更 好 看 了 。 除 了 过 一 点 
之 外 ， 新 的 设计 也 可 以 省 
去 不 少 切换 画面 场景 的 时 
ІШ», GRRE? ABEM 
ЗОБ > FLATE fE) — f 








画面 上 ， 可 以 有 N 层 的 
建筑 物 ， 只 要 你 的 画面 狗 
KIRE а Ж 
管 你 是 在 一 楼 或 二 楼 ， 画 
面 是 不 会 改变 的 ， 也 因此 
看 的 出 3D 的 效果 相 


当 具 有 贰 实感 ， 以 往 的 内 
面 ， 内 然 也 有 可 以 过 样 做 
‚ 但 是 种 看 不 出 有 3D 的 
效果 ， 看 起 来 感 儿 就 差 多 
2” ° 

而 在 场景 地 图 的 方面 
‚ 也 十 分 内 富 ， 每 个 地 图 
都 多 大 的 ， 但 是 那 是 篇 了 
容 秽 更 多 的 东西 ， 求 得 更 
好 的 效果 ， 而 不 是 需 了 折 
磨 玩 家 ， 根 据 估 大 部 
захд 12 RHE 
画面 大 小 左右 ， 也 不 算 太 
大 ， 而 游戏 中 不 会 有 太 多 
太 大 的 迷宫 来 刁 风 玩家 ， 
但 } 师 保 访 一 定 会 全 
计 师 口 风 基 紧 ， 所 以 笔者 
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实在 套 不 出 来 ， 就 只 有 请 
玩家 等 游戏 正式 上 市 时 再 
-探究 竟 吧 | 
故事 是 从 
БИЕНІҢ AFE 
王宫 开始 ;一 
直到 学 会 六 版 
Е > Hi “ha 
摩 智 ” 抓 到 江 
南 篇 止 ， 一 共 
有 七 大 场 
每 个 场景 美工 可 都 是 费 斑 
心血 去 刻 出 来 的 ， 而 出 场 
人 物 有 一 百 多 个 之 多 ， 原 
著 之 中 ， 出 场 人 物 只 有 五 
二 个 左右 ， 可 见得 企划 也 
花 了 不 少 心血 在 扩充 剧情 
上 “， 也 因此 使 美工 很 辛苦 
ЕНШІ 
个 人 都 要 有 动作 ， 像 
砍 柴 的 人 就 会 拿 著 莽 头 砍 
BR o FERR EEM f ZE MEE 
台 前 算 帐 等 ， 不 会 有 人 呆 
果 的 站 在 那 边 的 ! 
游戏 中 战 门 画面 可 能 
会 合 玩 家 比较 失望 一 点 ， 
Mi PERR ЕВЕ ТНТ А AT 
W ! ERP tJ WR TE @ FR 
用 小 人 物 的 动作 ， 使 每 个 
门派 的 武功 招式 各 有 不 同 
б 而 使 出 纸 招 上 时， 动作 也 
会 跟著 改变 ， 过 可 是 很 细 
MME ° 不 是 双手 挥 一 
挥 叫做 攻 紧 ， 而 是 有 整套 
的 的 动作 嘿 ! УЗВ B N 
部 的 人 都 知道 ， 一 开始 段 
各 是 完全 不 慌 武 功 的 ， 就 




















算 学 到 了 武功 ,也 是 * 凌 | 


KM ° ° — ERIE 
功 ， 在 游戏 的 前 期 ， 酷 好 
打 同 的 玩家 可 能 会 因此 而 
抓 狂 。 不 过 ， 战 同时 可 是 
用 即时 战 同 的 系统 ， 操 作 
上 ， 较 酷似 笑 傲 江湖 一 般 
' 不 用 记 太 多 操作 键 ， 膛 
有 一 个 好 玩 的 地 方 ， 那 就 








人 物 专 访 二 版 
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是 可 以 自由 攻坚 路 人 ， 当 
然 有 时 候 也 会 捡 到 一 些 金 
钱 之 类 的 东西 ， 不 过 ， 攻 
凋 过 路 人 之 后 ， 路 人 可 能 
BASE RSS ° HUB 
T HURE > АХЖ 
E FH ЖЕНЕ, tb. 
ВАА Л W TIRE IEE KF E 
НЕВЫ ° ARR 
路 人 。 

ЕЛЕЕ > 是 
以 小 人 物 的 动作 表演 出 职 
门 的 招式 ， 过 是 天 龙 八 部 
中 的 一 大 特点 ， 游 戏 充 分 
的 利用 人 物 的 动作 来 表 迪 
所 要 传达 的 意 
СА 
Mek ak ek F 3 
， 然后 用 另 一 种 动作 跟 你 


5 

























“ГІН 
人 的 动作 会 暂停 在 
Aü VR rh ñ BR] HJ 
小 动作 的 部 份 很 多 ， 
GEF BFE EIR AS 
是 利用 过 种 方 
* 算是 创新 的 方式 ， 
至 於 效 果 会 有 多 好 呢 
? 笔者 也 不 敢 预 测 ， 不 过 
‚ 对 笔者 来 说 ， 倒 是 挺 有 
吸引 力 的 。 


ёк 








而 美工 方面 ， 不 单 是 
HE FE EH FR HE TTT E FE 
„руудан 40 
FINN › BT EB TI 
是 花 了 不 少 工夫 在 研 
籍 上 ， 所 以 到 时 候 大 家 看 





An 








ЗАИР KH KIR FERES 
пул НӘЗІК, AE 
窗户 ， 南 方 好 像 是 由 下 往 
上 并 ， 但 北方 就 不 一 样 ， 
HSA TE MR ESE ° TH 
趣 的 人 可 以 研究 研究 ， 另 
外 就 是 衣 著 的 部 份 的 ， 每 
个 人 在 外 型 及 衣 著 上 都 力 
求 有 特色 ， 训 你 一 看 就 知 
HEHE ° Le HÈRE RRR 
穿著 白 或 粉红 的 衣服 ， 另 
外 也 会 考虑 个 人 的 个 性 来 
配色 的 ， 当 然 所 有 的 衣 著 
БОЮ, ЛИ 


份 大 概 是 如 此 。 而 场景 部 
份 ， 七 大 场景 可 不 是 阐 著 
玩 的 ， 可 是 挺 大 的 嗓 ， 像 
大 理 王城 的 部 份 就 用 了 三 
个 地 图 场景 ， 其 他 部 份 ， 
嘿 哇 ， 到 时 候 玩 家 们 就 知 
道 了 。 

HEH KERT FRIES 
ЇЇ ЖЕЙ Т.Р A АН 
， 使 得 笔者 对 过 个 游戏 有 
了 不 少 的 了 解 ， 过 样 就 能 
锡 对 玩家 好 好 的 介绍 过 个 
和 游戏 ， 最 后 感谢 
程式 设计 师 张 阅 
HKH’ 美工 洪 
姊 姊 与 张 姊 姊 ， 
肯 接 受 笔者 的 访 
间 。 

















E). жж Z= АХ 






















ін 到 ВОТНТЕС > 
“ЖҮЙЕ TI fë (т wl 
и А ЖҮР — 
SRT SEHER › ЫТ ЕРІ 
{+ ХАНИ, НАН) 
不 仅 在 电脑 游戏 上 有 相当 
的 知名 度 ， 在 游乐 器 界 中 
° 更 以 QUEST 之 名 推出 
了 极 知 名 的 皇家 旷 士 关系 
列 。 在 记者 近 次 探访 电脑 
育 乐 多 媒体 展 的 台北 会 展 
之 际 ， 弥 由 微波 软体 的 林 
先生 及 邵 先 生 的 关 保 ， 记 
者 有 孝 得 以 与 正 来 台湾 秽 
展 的 BOTHTEC/QUEST 
之 社 长 八 郑 能 一 先生 见面 
ӘБЕН ТУА F HRT : 
记者 (以 下 简称 记 ) 
АӨЖ» 能 否 请 您 篇 
我 们 读者 介绍 一 下 有 了 关中 
公司 目前 的 概况 ? 
Nem- OAF 
МИА): 我 们 公司 已 
ЖОЖ Т 13 АЖ, 5 
STAC 会 员 之 一 。 原 本 我 
之 前 经 管 电子 产品 业 的 方 
面 ， 和 后 来 对 GAME 的 方 
面 感到 相当 的 愉 趣 ， 因 而 
进入 和 游戏 界 中 。 公 司 原 本 
维持 在 22 人 左右 的 规模 
"但 是 在 今年 还 移 至 新 的 
公司 现 址 后 ， 我 们 公司 的 
规模 将 扩充 3 (É › W HU 
将 员工 增加 至 40 人 左右 





记 :请问 你 们 是 如 何 
进行 名作 银河 英雄 传说 系 





ТЕ 
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Ni 


Я] ? 如 何 与 微波 软体 进行 
合作 ? 

JA : 银河 英雄 傅 褒 
ERIA E 
BM AR MICRO 
VISION {FFE R77 i 
Ж > k] BOTHTEC Ж 
发 行 。 至 於 合作 方面 ， 像 
银河 英雄 传说 4 代 ЕХ, 
是 我 们 在 与 微波 软体 谈 安 
之 后 ， 以 一 年 时 间 由 微波 
中 文化 后 才 上 市 的 。 

记 REITI FI 
К PE SRT КУ ҮТЕ 
系列 ? 

NE : 我 们 已 经 在 考 
RAPE 5 代 ， 至 於 其 可 能 
是 以 WIN 95 版 发 行 ， 而 
且 将 是 256 色 的 版 本 ; 另 
外 银河 英雄 传说 系列 的 壁 
ЖЕ 2 代 也 已 经 在 网 作 中 
， 其 中 还 会 附 脸 一 个 小 型 
ПИ САМЕ 。 基 本 上 
在 WIN 95 及 WIN 3.1 上 
此 可 执行 " 

记 : ШК АЕ 
MRa БАр Е y — p| 
负 盛 名 的 游 
Юй, ЖӨНІМ 
КЕД 
H? 


ла: 









游乐 器 上 是 
以 QUEST 
ЕЖЕН 





人 Q 〇 八 卷 龙 一 社 长 ( 右 二 ) 


与 本 刊 主编 《 左 一 ) 、 光 碟 主 编 《 右 一 》 


Ж-Е ЛІ RE Ri 
至 游乐 器 SEGA SATURN 
及 PLAY STATION 上 ， 而 
BREK ULTRA 
643991 LEA З 2% 
ERR ERE VE Y HE 
PEM TEHA 
AKS 90 © fE HERR 
MA ° BAWERA 3D 15 
Е o 
НИ BF UJ Е 
气泡 ， 由 於 微波 已 申请 代 
理 ， 所 以 我 们 将 会 考虑 是 
否 移植 到 IBM PC ЕЖ e 














还 有 一 款 策略 游戏 ， 将 以 

中 国 历史 却 背 景 、 目 前 企 

ИЧ 案 。 
您 对 游戏 市 






ЛЗ: АНИ 
АВ жм» (rH) 
САМЕЯЕ Н ЖЕ ЕЕ 
产业 之 一 ， 而 且 日 本 电脑 








及 微波 林 经 理 〈 左 二 ) 合照 


硬 体 已 降价 ; 在 微软 全 力 
推行 WIN 95 之 下 ， 目 前 
ТАТКО WIN 95 的 方 
式 来 随机 附 内 ， 所 以 日 本 
WIN 95 市 场 大 幅 成 长 ， 
也 由 此 可 预见 将 来 
WINDOWS 版 的 GAME 
Эа Рд ИТ ВЈ o 
йа: 您 对 贵 公司 将 来 
f FE EAT ERE Zî  ? 
NE : 我 们 之 前 的 产 
品 可 能 较 多 傍 化 ， 但 今后 
需 了 确实 做 好 产品 ， 以 长 
巡 市 场 篇 考量 ， 我 们 将 决 
定 以 专 精 筑 作 的 方式 来 集 
中 力量 岗 作 往 和 后 的 游戏 。 
原先 记者 逮 打 算 再 发 
问 一 些 业 界 的 问题 ， 但 由 
於 访问 时 间 已 到 ， 只 好 就 
ЖЕ о ЧИНА 
日 本 都 已 绝 是 重要 产业 之 
~-， 有 广大 的 市 场 及 消费 
Ж, HOB SUPA T m А 
ЖИВИ ЖОР HE 而 
台湾 目前 踊 受 限 於 入 口 及 
电脑 向 末 普 及 ， 使 得 市 场 
过 不 如 欧美 及 日 本 ， 但 记 
者 相信 和 隧 著 时 间 的 演进 
国内 的 电脑 游戏 各 有 一 天 
也 能 像 国 外 一 样 ， 成 
ву мия 
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> [ЕЕ А 
需 任何 设计 的 知识 
， 即 可 观 作 ， 除 了 以 中 文 
表 过 所 有 文字 部 份 ， 操 作 
只 要 以 一 焦 滑 鼠 移 动 、 拖 
Ha › 还 有 随 点 随 知 的 各 项 
说 明 及 教学 指引 ， 和 游戏 的 
进行 大 多 以 图 形 指 合 指 挥 
， 闫 有 自动 测试 不 合 吏 辑 
处 的 功能 ， 所 以 【游戏 天 
ж) 本 身 不 仅 是 个 易学 易 
ШЕЕ > EAE MEAT 
富 贺 形 、 音 效 的 强大 资料 
Же 
ВАУ REIT А) 
模 组 ， 每 个 模 组 都 控制 著 
设计 程序 中 的 不 同 部 份 。 
您 可 依 其 按 步 就 班 的 执行 





将 一 个 游戏 分 需 
HEM HET > JKR TY JA 
SE We НЕ РАМ 
HIRT › ЖЫ 
划 在 此 完成 。 过 壬 是 
可 以 复 秽 及 重新 排列 的 ， 
不 论 是 各 个 关卡 的 安排 或 


ЕШ ` FLC 格式 的 动画 
， 都 可 在 此 架构 。 


用 来 设 定 个 别 游 
BR Htm Kc RSE x E ШЕ Wl 
WAE > 物件 包 趴 万 
象 ， 有 大 自然 状态 及 
生活 中 的 点 点 滴 滴 ， 
更 有 幻想 中 的 奇 轴 怪 物 ， 
不 论 是 中 古 的 海盗 船 或 超 





ЗЕ 
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ЖИГ) KER ° WB uj HER 
- 堂 。 过 壬 可 以 依 您 的 想 
ЕНІН» МІНІ (Б) 
设 定 移动 路 径 、 控 制 方式 
ЖЕЎИНЕ ° А Y PE > 
前 景 的 配置 ， 强 化 “ 笑 “ 


决定 ， 对 应 动作 及 反应 的 | 字 及 物件 有 运动 路 径 都 


E EFER REHN ° 


会 测试 性 的 执行 
上 述 您 设 定 的 状 沈 ， 
尊 在 发 生 一 个 事件 时 
停止 ， 发 出 不 符 之 警 
їл аи 
撞 或 是 玩家 操 жа 
观念 上 的 不 妥 不 ， 一 个 个 





гаж [өү тахли 





















EHRE › r 5 383 
Ее 


ee my 









在 游戏 中 的 事件 5 
migas] Ll 
ЕБС БЕНЕН» № 


жен ай» RENE 











ШО ЙҮЛИТТЕ FAN › ХЕ 
所 设计 的 游戏 中 极 和 和 微 的 
动作 、 不 够 完善 之 处， 都 
以 表格 式 列 出 在 此 ， 您 可 
以 马上 更 改 。 

好 了 ! 完成 过 些 项 目 
‚ИРИНЕ 
走向 您 指定 的 方向 了 ， 不 

| HHE ? 您 不 妨 自 己 
aaa. FHM 









说 明了 秽 作 的 程序 ， 


3641969009] › (нде 
Жейк АЈ 
Ж, АЕН БЛ HAR 
HERRE ° 来 走 过 
每 个 过 程 。 在 游戏 可 









ШС YE AE Ж ХШ 
， 可 自己 给 图、 剪贴 、 愉 
入 图 形 及 决定 时 间 、 地 域 
` 声 光 效应 等 功能 中 ， 相 
AE K — E IE E JN ДЕ ЕТА 
° EE MERE A A NENH 
E RR > WERIN 

GAME > {EFRADI FENE 
' 八 种 物件 的 建立 、 设 定 
也 很 活 泪 ， 面 面 俱 到 。 对 
大 程式 设计 师 来 设 只 是 万 
ЕЕЕ ЕКЕ ЕТЕТІНІ 
ЕЗГЕ ЕЛДЕ REK ° М 
МОИ 386 24 1-е 
* DOS 6.0 以 上 版 本 ， 

4MB RAM › И, Fé 
全 载 入 要 45.7MB > fi 
光碟 机 ， 必 人 甸 滑 内 及 必 在 
WINDO-S3.1 中 文 版 祷 执 
行 ， 篇 幅 有 限 ， 请 自己 品 
哨 简 中 滋味 吧 | 
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记者 1Үс/ AUR 








游戏 业界 中 颇具 知 
Е 名 度 的 电脑 育 乐 多 
媒体 展 ， 在 寒假 期 间 正 式 
БИЯТ о EAK RE 
AC WW МЕРИ ЙЫ НЕҢ › Jt 
rh Е f RE EH Н1Л1% 
2 月 8 日 至 2 月 12 日 ， 
地 点 在 台北 市 信 闵 路 五 段 
5 号 的 世界 贸易 中 心 展览 
大 楼 ， 主 闪 单 位 饲 台北 市 
电脑 同业 丙 业 公会 ， 协 办 
单位 需 民 生 报 及 新 游戏 时 
КЕ: о 
此 次 台北 会 展 的 会 场 
- 共 分 船 以 下 区 域 : 育 乐 
KHOU > METIR > SUE 
WO ИПИ EOE ` % 
媒体 钢 作 及 工具 软体 区 、 
多 媒体 网 路 通讯 区、 虚 气 
BEBEU > i KEREDE 
SHOW TOWER 、 媒 体 
也 、 特 别 活动 区 及 虚 所 实 








ВСК АЕ ° RE MAKE 
DAREA PERE T ЕЕ 
游戏 ， 由 於 篇 幅 有 限 ， 记 
者 将 只 报导 有 了 关 游 戏 的 部 












口气 推出 了 不 少 新 作 ， 其 
中 最 引信 注意 的 ， 便 是 旋 
公司 的 武侠 系列 名 作 一 侠 
客 英 雄 传 > IAEE 
称 将 认 4 月 份 发 行 ， 兹 计 
HHE SEGA 之 游乐 器 
SATURN 。 另 外 英雄 
再 战马 3 AHEM R 
HK 4 HA WARAK 
ВИ 5 A ° 53 PEFR 
世界 则 推出 日 期 未 定 

ЗАТ ТЕГ ЕЗ 
则 除了 即将 推出 的 鬼 马 小 
英雄 及 爆笑 水 注 传 之 外 ， 
HRR T NFCA HAPE 
一 模 气 师父 。 其 中 爆笑 水 
评传 的 声 光 表现 相当 突出 
> 是 个 颇具 实力 的 策略 棋 
般 游 戏 ， 鬼 马 小 英雄 则 是 
мА RPG >H 
在 过 年 前 推出 。 BERENDS 
据 其 作者 称 已 接近 完成 ， 











预计 在 暑假 前 将 可 上 市 “ 











在 游戏 界 中 已 经 是 
3 牌 的 大 сеге 
推出 了 
Z KW 
‚ 引起 了 不 少 
玩家 在 现场 抢 
购 ， 而 其 他 预 
定 的 推出 的 作 
Seam L- 
° MAN 、 春 秋 
FPO 2 等 ， 也 接近 完 
成 阶段 ， 即 将 在 近日 内 
推出 。 

ШУЛ ЭСЕН 
270 2: RK ° ЗЕНА (Т 
ЖЕН f EWEA N 
JE НЫЙ ° р RTT 
代 双 背景 ， 探 用 VGA 
16 t> 在 局 面 上 充 份 表 
现 出 古色 古 香 的 气氛 ， 租 
游戏 预计 将 於 七 月 份 发 行 
° 另外 鼓 公 司 之 前 推出 的 








模 气 动物 园 ， 也 预定 将 分 
别 移 植 到 游乐 器 PLAY 
STATION 及 SEGA 


SATURN 上 。 

光谱 的 奥 作 水 准 一 向 
是 有 口 皆 碑 的 ， 而 其 此 次 
的 会 场 除了 即将 推出 的 还 
ER FAI ЕЕЕ 
O WRH KITE © Jr 
民 计 画 已 接近 完成 ， 而 麻 
将 大 病 则 据 设 将 以 实力 来 
接受 玩家 的 挑战 ， 颇具 相 
当 的 看 头 。 | 

Ша 
EBATE | Š 
赤 日 宣传 ， 逮 
ЕВА THE 
人 员 穿 著 中 古 














t. ИГ É 


世纪 贵族 的 衣 饰 ， 以 突显 
其 气势 。 鼓 公司 网 作 的 三 
个 游戏 中 ， 赤 日 将 座 3 月 
29 HEH) (mu 









у A 11709 ° 
ШУК БЕД ТЕБЕН Н 
移植 成 电脑 游戏 。 

以 代理 国外 游戏 塌 主 
的 第 三 波 ， 吻 然 在 会 场 中 





Y LIFE 
ШЕРІ 

， 但 是 接 下 
来 也 有 不 少 









新 游戏 即将 
塞责 
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特 传 说 、 文 明 带 国 2000 
` TOP GUN > ЖЕНА 


А10 =f < FAST 
ATTACK SPACE 
BUCKS > CYBERIA > 


сес RPH- RRR 
ШІМ COVERT OPER- 
TION % * TIRE SRE 
Ke 

HE ЖЕ A fJ ERE TI 
是 界 军 突起 ， 除 了 最 近 推 
НИКИ ЛНУ З 及 
HEXEN 等 强 作 之 外 ， 在 
过 一 年 中 ,其 代理 发 行 的 
GT 产品 ' 将 会 有 36 f 
的 软体 进入 台湾 。 味 t 
统一 直 强 调 乘 持 著 软体 银 
行 概念 ， 而 GAME 只 是 
他 们 多 元 化 的 产品 目标 之 

-， 但 是 由 此 情势 看 来 ， 

蔽 公司 也 具有 相当 雄厚 的 
W ° 

EE E NA IBI FF HÊ А, И BR 
界 的 松 岗 ' ZE fr ЕРДЕ 
石 堡 吸 引 了 不 少 民 案 的 眼 
光 。 据 裔 公司 的 现场 人 员 
表示 ， 他 们 除了 会 将 从 温 
芳 移 植 的 名 作 3 x 3 
RRR Ж! KEME 2 予 
Ач ЖЕЕ, НЕ 
CE > FIR E > 474 
等 。 另 外 即将 推出 的 世纪 
REE Бе ПУ НОЕ 3 则 会 以 
中 文 包 装 上 市 。 

旭光 除了 其 筑 作 已 久 
的 界 星 突 坚 将 於 3 月 推出 
之 外 ,还 预定 推出 九 隆 鬼 
ЕЖ KERE 
K e КИШ «Мр 
We gam SB E ЛЕ E 
ЖОН AS J ОЙ › 
而 九 队 鬼 母 则 以 全 3D ж 
现 。 

以 代理 EA 产后 
ИЮ ДИДЕ (ЖЖ 
其 在 会 场 上 最 引 人 注 意 的 
， 便 是 WING COMMAND 
4 及 MECH WARRIOR2 
ІЛІМ ° ЗВАНИЮ ВЫ 

























展览 活动 二 版 




















负责 人 表示 ， 超 级 大 作 
WC4 将 会 於 过 年 前 趣 到 台 


潼 推 出 ， 而 男 一 强 作 NBA 
96 也 将 会 在 过 年 前 上 市 

以 代理 日 本 98 游戏 
并 名 的 华 闵 国际 ， 除 了 在 
现场 以 简易 的 包装 促销 游 
ВУ EHR Fe ft 
推出 下 列 产品 : RAZ JE. 
S 2 月 15 Н ` MRE 
FEBS 3814) ` RMB 
4 月 初 、 PSY АЕ 4 
Жанға)» I А КЕРЕН!) 
在 5 月 上 市 。 

新 苑 在 会 场 中 以 乌 甲 
RUBE” RET 








一 台 类 似 大 型 的 驾驶 稻 ， 





RSE ТЕНІЗ» 
ЗВЕНЕ CREE ° РАВНА 





Я ЛА, PMI- 





| 1 NER ， 有 点 类 似 MECH 





7 ӘЗ 3D 的 动作 射 


2 WARRIOR > ЛФ 
E EEE RYE o ПЕШЕП 
BERET AEA , AEF 
RHE 3 Æ 4 MART ° © 
DERW 2 则 是 45 度 介 
MRR IA 16 名 主要 











行 。 

软体 世界 在 过 次 的 会 
场 摊位 的 体 置 上 路 然 没 有 
上 一 次 的 草原 ， 不 过 仍 表 
现 出 相当 的 





年 气氛 。 由 


линий, жәнен ЙҢ 


协助 之 下 A'CAN 游乐 
器 所 拥有 的 游戏 软体 可 说 
ЖНЖ, АИ 
ВРК ЕТ ° 
Ф032 Н Ж SEGA 在 
台湾 的 主机 及 软体 业务 之 
ЖК» BRE E ИІ 
ЗЕСА Z MEGA DRIVE 
及 SATURN 和 游乐 器 之 相 
НС УЖЕ СТИ е АН 





















在 现场 陈列 著 
各 式 各 样 的 游 
RIK ° UF 
格 门 名 作 VR 
2 、 赛 车 经 典 
DAYTONA 等 
' 都 是 SEGA 
WANE > EN 



















ВОИ 1: > W 
BRIER LE BET AENA 
出 ， 在 其 中 主力 仍 是 放 在 
= 国 演义 2 及 资讯 展 信 出 
ВИР МИНА Е. е 
以 自负 ACAN 游乐 
器 需 主 力 的 敦煌 科技 
> 在 会 场 则 以 相当 醒 
EMRE TF 
参观 者 的 注意 。 在 资 
策 会 专案 补助 软体 开 
发 及 中 、 日 、 埋 三 十 
PRK (fJ Ж RPE Я Zt ai] 











入 场 参 疯 的 玩 
KWAHERI > E 
错过 了 精彩 的 展示 。 

由 於 篇 幅 不 足 ， 记者 
只 好 就 此 打住 ， 若 有 报导 
Ari kal › МИНИ 





。 如 果 未 参与 

此 次 盛会 的 中 

HM ° t 

可 以 趁 著 高 雄 

展开 始 时 前 往 
| 28 - 
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{C0)1993,1994.1995 GAINAX 


— 
内 游戏 软体 界 从 民 
мл ее 


Ви Zc ИКЕА, › Ж 
典 之 作 当 首 推 由 日 本 
GAINAX 公司 出 品 的 【 
PRINCESS MAKER 1) 
ШӨЛІН ЕРЛЕРІ 
公司 将 证 产品 中 文化 部 以 
ОТ 1 ] 推出 
以 和 后， 讨 类 型 产品 信纸 引 
计 国 内 游戏 软体 界 走向 长 
ЖӘНЕ А ° Tl С 


PRINCESS MAKER 2 
) RIKE 2 中 文 版 
於 民 国 八 十 三 年 改行 时 ， 
佛经 出 现 经 稍 丙 排除 等 待 
ШІН! жа, ИЕ атынды р 





АИК 
衰退 趋势 ， 反 而 稳 称 的 估 
有 苞 同 类 型 产品 的 国内 市 
№, ЕЕ KRE 

计 公 司 诊 是 纷纷 
HIRUKA > (EEA R 
不 能 撼动 〔 美 少女 更 
2 ] 碾 立 之 位 ， 今 年 年 底 
MICROSOFT A НИЕ 
Hi WINDOWS 95 英文 版 
› № WINDOWS 95 中 文 
Ж» WINDOWS 工作 台 
Ti MAR RS У ЗЕ И › 
САТМАХ 公司 也 因应 市 
场 须 求 推出 〔【 美 少女 募 工 
392 ЖЕКЕ ЕЛЫ ) HEK 

WINDOWS 光碟 市 场 ， 
掀起 另 一 波 抢购 风尘 ， 同 
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样 的 精读 资讯 也 投下 特大 
人 力 及 物力 ， 於 最 短 时 间 
NEREZ 
作 ， 以 享 台湾 玩 
ЧЕРИ) ЛЕ 
讯 资讯 同时 也 完 
WINDOWS 95, 
WINDOW 3.1 Ж DOS 
三 征 版 本 的 移植 工作 ， 共 
同 收 轴 於 〔 美 少女 萝 工 场 
2 光碟 豪华 版 ] 中 ， 提 供 
HR ST TYEE ° 
光碟 版 的 美 少 女 更 工 
场 2 基 3 


















由 过 一 点 就 可 以 
3 БАЛА УЛЫ 
了 大 幅度 的 增加 ， 所 以 在 
声 霸 卡 的 播放 之 下 你 会 下 
不 同 的 音乐 及 音 : 
成 方面 特别 
请 日 本 名 配音 员 等 原 弘 
ПЛ o SEIAT fF 














2 ] (ШЕЕ) 等 等 ， 
ФЕН ЖИ йеті 
5 сұлы қайынды q 
640 x 480 全 萤幕 显示 模 
式 ， 其 色调 方面 有 大 幅度 
的 增强 ， 以 256 色 模 式 


表现 ， 所 以 色 翻 方面 你 会 
САБИТ DR E > 
РЕЯ BRA ЭШ ZY н] 
在 女儿 的 图 像 及 造型 方面 


做 了 大 幅度 更 动 ， 您 会 看 
到 全 新 的 女儿 图 像 ， 更 增 


ШЕ: ЯН 
图 发 行 版 本 : 光碟 一 片 
国 建 议 售 价 : NT$990 元 


先 感谢 葡 胶 爱 用 者 

您 长 久 以 来 对 歌 胶 

AE IER UE ° REF 

ж КЕН 5 KAE 

КЕШЕН 2-9 t JH 90 AF (fJ 

周边 产品 ， 和 希望 以 提供 更 

多 专业 的 产品 与 完善 的 售 

和 后 服务 ， 满 足 国 内 电脑 玩 
家 们 热切 的 需求 。 

ІЗ Y RE fu t ІН Ж 

1 u Ba K ЕРЕН 

f: JJ › АНХ r 

ЖЕНІЛ у ! ЕИ 











ш 486DX33 以 上 机 型 通用 ， 
№ SVGA 专用 
шелін: 
国 硬 矶 最 少 需 要 IMB 最 多 16МВ ( 可 选择 性 按 装 ) 


SOUND BLASTER 或 完全 相 容 








加 了 多 样 的 生动 表情 变化 
及 各 种 交 仿 的 变化 ， 尤 其 
在 外 出 旅游 时 的 背景 图 像 
› 也 作 了 全 新 的 给 网 ， 所 
以 如 果 您 想 与 您 葛 想 中 的 
Le GA ПӘНІНЕ, ERREA 
妨 再 玩 一 次 【 美 少 女 葛 工 
场 2 光碟 豪华 版 ] НУ 





记 蛋 体 至 少 需要 AM 


音效 卡 





жа 
新 产品 


-到 台湾 ， уйй 
请 测试 使 用 ， 0263234: 
球 最 新 最 好 的 多 媒体 资讯 
设备 ， 更 可 以 好 东西 与 好 
MIKSE ° KRG TT E 
会 场 您 的 朋友 与 同学 服务 
"一举 数 得 。 现 在 就 请 剪 
下 所 附 表 格 ， 贴 在 明信片 
上 寄 回 本 公司 ， 如 轻 窗 核 
SKIN > KIE ERRET IIRIS 
我 们 KEIRA 1 的 一 
员 ， 取 得 最 新 产品 的 测试 
权利 哦 ! 











ЕККЕН ЕЗ 
Ей: 
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т a 
т 


-г/ 
人 ІЗДЕ 


技 软 世 和 游戏 客服 部 


- 直 以 来 ， 我 们 都 是 
在 线 上 与 您 相互 浅 通 PC- 
GAME 上 机 遭遇 的 一 些 疑 


次 其 症 ， 从 现在 起 ， 除 了 
线 上 服务 外 ， 我 们 将 每 月 
在 软 世 厅 主 关 一 专栏 了 软 
世 有 料 QA ЖІ > ЖЕ 






软 世 新 闻 
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VEA Чү?) ОРУ 


只 要 是 智 冠 科技 的 产 
品 ， 不 论 自 秽 或 代理 ， 都 
是 我 们 服务 的 对 象 。 来 电 
07-8151991 >, RIYE 
您 提供 您 需要 的 售后 服务 

以 下 列 出 的 即 需 近 期 
消费 者 所 反应 的 问题 ， 仔 
和 看 看 ， 你 也 可 以 是 你 弟 
妹 同学 朋友 的 。” Truble- 





说 明 您 可 能 会 则 过 的 一 些 
MENÎ o 





问题 | 
问题 2 


т ж: 


间 题 3 


Shooter ! 





ауса 
: 游戏 画面 出 现 一 条 一 条 的 杂 纹 。 
: 滑 生 移动 能 围 受 限 於 左上 和 角 选 单 附近 。 
请 在 诬 动 游戏 前 先 嘱 一 色彩 题 示 卡 的 
VESA DRIVER ° 之 后 在 SIMP : \> 下 
键入 STKRUN SETUP1 ， 进 入 设 定 画面 
ЖУ УСА F> IFE VESA + (在 第 一 行 
: зня STK INSTALLED ОМ INT60H 
STK UNHOOKED INT 60H 
或 
€ [2JERROR:OPEN FILE ERROR:SF06.DWD 
: (DEREWE HA A SF06.DWD 过 个 
档 ESMEE KARE ERK) 。 
(2) 硬 碟 容量 必须 足 绚 。 或 用 SCANDISK 
所 描 硬 碟 ， 检 查 是 否 有 十 要 。 
(3) 安 装 程式 与 硬 笨 不 相 容 ， 请 改 用 手动 安 
装 ( INSTALL1.BAT 及 SETUP1 ) ° 











AER ILA ERAP A 

ОТТЕ 

МЕЗА : ЖПК T SEREK METEN I WELE JENE 
NENT fe WR EL Pn ° 


АП W А > 
留 下 姓名 、 地 址 ， 我 们 会 
жа танық», 
助 您 解决 过 个 问题 。 

йй : 或 可 和 从 软 世 
MEGA-DISK 所 附 的 『 模 








БИЕ KN гк | 中 找 
到 手动 安装 程式 ， 详 组 操 
ЧЕЛ АИ SUK ENT ЫЫ 
Readme.txt 档 。 

暂 告 一 段落 ， 咱 们 下 
回 见 ! 











Ю!%—7® ШИ, MEG 
TARZ o 
= 


1981294969 "ВЕНЕ, MEZ › 5] 
由 你 自行 甩 录 队员 的 资料 。 


ұға)” 


FE 


AA : deri 54425144511 B1 
Sai Ж Е Hit А взети (02)567-4817 
соз» = FAX:(02)581-5072 
(07! 726-1103] BBS:(02)581-5071 








游戏 开始 时 可 和 从 三 个 国家 中 选择 一 1 RPG 式 的 城镇 股 计 ， 赠 物 或 硅 铺 储 
位 主角 。 HEB ° 

| FILE E a 
PR wk 


„алтам, Жил сы иШ a 
` ВЕРОНА ЕШИКТИ TE | 
КЕНЕН о а i 
f nog й РР" 
еҙ ; ДЕЕ E sg 
' ЖЕЕ Y 


E ol RE, жаң. яна 


SURNE 
Е E 
анан. не ге 
著作 权 所 有 : GLODIA 一 般 ET 。 。” 
' 地 加 有 三 种 是 示 模 式 ， 各 国 在 地 加 上 是 以 不 
同 的 请 各 区 分 ， 查 半 方 便 。 


у 


台北 市 吉林 路 144 巷 11 咏 高 雄 市 前 篇 区 广东 三 ; 35 BENET RETR 
TEL:(02)581-2672 TEL:(07)726-1103 置 商业 中 心 10F 
FAX:(02)581-2699 FAX:(07)723-8424 TEL-852-7718138 FAX:852-3850686 HWAEI INTERNATION 


北 * 中 区 发 行 部 ， 南 区 发 行 部 / 香港 分 公司 =s Б 
二 
23. 





ДЕД ЕЕЕ 


ku а р 
<= УЛ 





үл а > py š 
о N*£ УЕ es эш +h ЕЗ 3 
АМАН ЛДЕ ЫН (ЈА bF: 
4 六 个 唯美 浪漫 的 故 : 一 次 激情 ; ` 
° 可 抗拒 








Sn Е === 公司 :北市 吉 = 
ЖЕ == E] E SJE KBB SÎ Ж аюв АЛТ e 
6245 .(02) 562- > y 

HWAEI INTERNATION 奖金 专线 :183 】 FAX:(02)581 


072 
726-1103] BBs:(02)581-5071 






















E F Га] E АО З ER D 27 P 1! 


| ЖП 45 388 BE ak #8 Q< IE а E BE R P G 3 8R — 





& 


ГУЧОГЕ ЕЕ FES HEIDI › 
即将 呈现 在 您 的 面前 ， 如 果 您 自 部 功力 不 俗 ， 
ЖИЕ ТЕҢ ДУПЕ N И ИЕП АЕК ИЕР ° 


В ВНИИ 943- 
KERA —1 R ОНЧА РНИИ a 
ИШ У — ВЗР БОВ К +, 
КЕР АИА SEY f MEERA TF IEEE ? 





得 是 一 部 空前 浩大 的 奇幻 冒险 故 事 ， 

由 日 本 命名 羽 家 " 手 翅 治 虫 ,精心 的 描 给 下 
ВНЕ ВВЕЛО ШЕН A НА АВ 
ыма туар ° BBA PJ НЕЕ, 
现在 ， 它 将 呈现 在 您 的 眼前 ° ° 








著作 权 所 有 : PSD 株 式 会 社 





北 . 中 区 发 行 部 8 FF == 
台北 市 吉林 路 144 巷 11 号 == 353 号 3087: ҖЕ 259 р 
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於 本 攻略 於 地 图 标示 的 部 份 ， 在 此 作 一 简 
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关卡 的 地 点 B。 如 果 只 单单 概 ' 通 
常 是 天 示 由 其 它 关 卡 传 泛 来 的 同 

7 关卡 中 有 两 个 相同 的 英文 字母 ， 而 过 种 情况 则 
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Ж? 而 非 一 成 不 变 ; REGS ， 同 一 个 开关 於 第 
-次 玩 时 是 先 开 A 再 开 B， 但 第 二 砍 玩 时 印 杠 
可 能 变 成 先 开 B 和 后 开 А 。 再 如 HUB IBO, 
关卡 中 ， 悦动 开关 З 异 起 四 根 柱子 后 ， HAVIOR P 
- 根 柱 
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HUB W) ， 正 北方 荆门 前 9 玻璃 后 方 
都 有 物品 ， 项 碎 玻 璃 即 可 取得 。 进 太 门 内 同 榜 
的 将 目光 所 及 的 玻璃 全 都 雌 碎 反正 … 家 祷 没 
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; 傅 途 到 下 一 个 关卡 之 后 是 回 不 来 的 ， 因 此 ， 若 有 圳 
ФИА 的 玻璃 发 现 一 段 随 梯 ， 步 下 阶梯 到 5 : 拿 、 能 拿 而 向 未 拿 的 物品 ， 先 回头 去 收拾 收拾 。 
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8 时 会 促使 三 面 圈 将 开辟 ， 解 决 怪物 和 后 上 前 局 动 9 2 Е И 
的 开关 ， 待 10 的 方 柱 下 降 后 可 取得 emerald key $ + ЕЕ ЙЕНЕ КЕКТИ 
° С рі 逐步 破解 吧 。 利 用 1 的 异 降 台 落地 和 后 ， 





使 用 emerald key 打 开 11 的 门 ， 雇 动 角落 
12 的 开关 打开 13 的 楼 梯 门 ， 由 13 一 路 息 上 
14 时 ， 眼 前 会 异 起 15 ҮН, AMET ЕУ 
关 可 打开 底下 16 的 关门 。 

ФЛ 16 ИЕ 17 > ÆW 18 有 把 
silver key ， 回头 到 19 得 留意 了 ， 二 一 段 路 程 有 
上 下 挤 奈 的 石 块 ， 得 算 准 时 机 
再 走出 17 9 
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š ” 趋 前 到 2 НЕ ВИТА» 38 п/2ТІ 3 KAPIA 
?降下 4 的 三 角 柱 。 视 角色 的 不 同 ， 柱 子 上 会 出 现 合 
£ ” 适 的 进 阶 武器 。 

ФЕД 3 的 门 内 往 东 跳 上 5 ИР › ЕН 
的 地 板 可 使 两 旁 6 的 平台 下 降 ， 跳 上 6 步 下 阶梯 再 
由 7 的 异 降 台 到 迷 传 遂 点 ， 由 此 传 次 到 @ 的 C 不 。 












使 往 北 由 1 步 下 阶梯 时 会 同时 
DB 2 的 图 糖 ， 再 往 北 到 由 天 
3 襄 动 开关 不 仅 可 使 眼下 
的 四 根 柱 子 异 起 上 中 
端 ， 同 时 也 打开 @ 的 
8 和 9 两 道门 。 
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ФЕН 1, 2 的 地 板 会 产生 急 迷 的 变化 
， 待 它 静 止 而 形成 熔岩 池 和 后 ， 往 南 跳 进 3, (НО 
过 头 ， 因 有 坑 两 饮 阶 梯 的 正中 也 是 硫磺 池 。 

令 开 关 4 是 一 组 三 段 式 开关 的 其 中 之 一 ， 必 须 
将 三 个 分 段 开 关 全 都 铝 动 后 才能 发 生 作用 。 和 进入 5 
登 上 6 时 得 留意 了 ， 只 要 往 前 跨 出 一 步 ， 利 时 间 便 
天 的 地 动 ， 兹 导致 ЯП 7 之 间 的 走道 支 龙 破碎 ， 所 
以 ， 由 6 快速 奔 向 7 才能 在 地 面 崩 烈 之 前 取得 走道 
上 的 一 干 物品 。 之 后 由 7 跳 往 8 再 治 著 糖 沿线 到 9 
辟 动 开关 再 打开 10 › JvÜ MB AE 3380 8 ПАБ 7 
即 可 进入 10 > ШІМІЗ flame mask ° 

ФН 9 左思 的 门 在 一 阵 撼动 后 早已 震 开 了 ， 
由 3 跳 回 1 循 来 时 路 回 到 @ 的 地 点 EE ° 





ФЛ 9 МН 13 的 开关 同时 打开 14 和 
15 ”两 道门 ， 15 门 后 的 传 次 点 前 往 @ 的 地 点 Fo 


ЕЕ» Guardian of Steel 
рə РЬ, 
$ 




















š 
4 
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H 
$ 
š 
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OEFEN › EACLE ERE 
到 1 的 开关 前 ， 开 关 1 可 控制 3 ЖӨНДЕ ЕЛМІН 
北 移动 ， 而 南边 的 开关 2 则 能 控制 3 往 南 移动 。 由 
1⁄2 З 的 初始 状 仿 已 到 了 北端 如 天 ， 即 使 辟 动 了 1 的 
开关 也 就 不 会 有 任何 作用 了 。 

ФВ 4 OA НЕ 5546» EH 6 РЕЯ 
KASTE” WAWA 7 НИН, 过 是 三 段 式 
开关 的 第 二 个 。 搭 上 异 降 台 走出 6 之 后 往 8 步 下 阶 
Ж)» БОБ НЕН 9 襄 动 开关 2， 过 时 З 的 整 堵 粮 入 
南 移 开 和 后 已 可 进入 10 ， 而 开关 10 RIT := 段 式 
开关 的 最 后 一 个 ， 辟 动 它 即 可 打开 @ 左 个 部 16 的 
ЕТ» 

ФИА 13 和 14 各 被 方 柱 撕 住 去 路 ， 所 以 先 
由 抵 迷 处 的 传 次 点 回 到 @@ 的 地 点 FF о 


r 
Е even Portals 


— Зей 

ФЛ 16 之 和 后， 同样 的 跳 上 17 的 平台 使 两 
ВИРТ 18 下 降 ， 由 18 步 下 阶梯 后 再 往 西 站 上 
19 的 异 降 台 ， 界 上 后 不 论 是 打开 20 或 21 的 门 
° 两 道门 都 会 同时 并 访 的 。 之 后 由 传 次 点 前 往 @ 的 
лс ° 
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<< 
hi тен Ц Ц Т! * r. 22 的 阶梯 到 23 > ЧН K. 
Pism а Ñ 有 个 开关 ， 过 其 实 是 另 一 组 三 段 式 开关 的 
z 5—8 ° ABIE E E Z E ТЕЛЕ ЖЕГЕ 
بلا‎ 用 。 
| uH 令 进 入 25 R 26 的 开关 打开 








27 #0 28 > H 28 门 内 的 传 次 点 前 往 























OH І] 


Е 
H CEA Z \ ЕЕ, “ Š КО сы 


J ФН ° ЖІК 11 可 控制 20 (буй 


{ ЕЛЕЕ), OTA 19 的 开关 则 能 控制 20 往 南 移 
а= | 
Сез Guardian of Ice 


№) ° EHS EZE ODI 19 的 开关 ， 事 
was 一 Е 


实 上 也 不 会 有 作用 … 穿 过 18 ПЛЯ КЕНЕЛЕ Е. 14 ° 
令 往 北 钞 过 6 到 尽头 亡 动 开关 5“， 过 会 儿 4、 


适时 13 和 14 的 方 柱 已 异 开 了 ， 用 steel key Ж 
6 和 7 三 处 平地 都 成 了 阶梯 > ЕЕ 6 НЕ 8 > 


入 15 乘 异 降 台 16 FIFE ° Е 21 RMR 
开关 ， 完 成 后 四 的 29 长 形 阶梯 就 会 界 起 。 
PINCE 7 启动 开关 9， 过 可 打开 G 和 后 方 的 一 处 密室 
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* Б 29 (КР, Fi ALT F 30 
和 31 两 个 开关 › 30 跟 23 一 样 ， 是 三 段 式 开关 
的 其 中 之 一 ， 而 开关 31 则 能 打开 @ 中 段 30 的 入 
口 ， 轻 由 3 门 内 沸 头 的 传 次 点 到 @ 的 地 点 C 上 比较 便 
利 。 


Е Guardian of ce | 


OHNE 30 快速 越过 暗器 跑 进 31 > НМ 32 
的 开关 除了 打开 两 处 33 的 方形 柱 外 还 会 局 动 34 
的 暗器 ， 条 死 由 方形 柱 富 出 的 怪物 之 后， 走 回 81 
НАЕ ВИБО АВИ Т о 


ETNEN 
ке» 


<< 

ФЕН HOT GENRES 22 降下 ， 过 个 
动作 可 不 得 了 ， 因 坑 同 时 间 两 饮 的 23 ЖІЛЕЗІРІНІ 
处 28 ЭЕМ БЕН ЖЕТЕЛІ, ІІ 3 的 整 堵 





ФЖ 10 时 可 兵 分 二 路 ， 若 是 往 北 到 11 的 
ADORE ° RB 12 ОИ Е НЯНИ › 之 
和 后 再 一 路 线 到 17 的 开关 前 ; 如 果 由 13 РЕ E 
14 和 15 可 取得 较 多 物品 ， 之 后 再 跳 下 底层 由 
16 的 异 降 台 来 到 17 W 17 的 开关 降下 18 
的 异 降 台 ， 由 18 FL Е’, 19 和 20 的 密室 已 开 
了 v 而 21 的 洞口 也 足 绝 容 身 ， 更 重要 的 是 22 和 
23 的 门 前 地 板 上 都 出 现 箭头 。 

ФА 22 和 后， 过 一 大 片 雪 地 会 出 现 “ 冰 继 
a ， 高 低 不 平 的 冰 柱 和 深 不 见 底 的 冰 洞 很 容易 成 需 
葬身 之 所 ， 尤 其 是 滑 不 溜 丢 的 地 面 … 先 绕 到 24 2% 
动 开关 异 起 25 的 台阶 ,之 往 25 拿 取 steel 
key ， 回 头 要 留意 藏 在 三 处 密室 26 HPEH = 

ФЕН! 22 再 进入 对 面 的 23 ， 如 果 有 Паше 
mask ЖЕЖ» п ЫҢ 27 的 开关 以 打开 两 旁 的 
28 WPI’ 4668 29 的 方 柱 降下 ， 柱 子 上 有 把 fire 
key • БЫН 27 同时 也 开局 了 @ 的 24 和 25 门 ， 
АЯ 22 的 长 形 阶梯 
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会 利用 8 的 异 降 台 登 上 东 牛 部 的 陆地 ， 再 利用 
糖 会 往 南 移 到 尽头 ， 20 也 会 往 北 移 到 如 头 ， 现 在 $ 9 ПУ ERM › ЧЕ 10 步 下 阶梯 到 11 的 途 
ВАРВИНА, 25 和 24 ， 进 入 后 也 就 可 以 ; rh tb ЕВИ НЭН РЧ о МЕРЕ 11 前 方 的 屏风 玻 
打通 27 和 26 两 道门 。 ?， 璃 后 快速 将 heart of d’sparil 安装 在 12 的 架子 上 
全 由 北 小 的 异 降 台 28 异 上 后， 过 借 大 的 区 域 ° 过 不 但 可 以 平息 火球 ， 同 时 也 会 异 起 14 的 长 串 
痢 时 间 危 机 四 伏 ， 一 块 块 垂直 压 撞 的 石柱 极 需 危险 阶梯 站 打开 15 IRR ° H 12 ЗИК — hi FF 
ӘРЕ ЕНИЗЕ 29 诬 动 开关 ， 此 刻 正 中 央 四 处 玻璃 后 ， 有 息 上 阶梯 到 13 再 跳 下 地 面 。 
30 каны» ИНЕ 30 ЗБ ЕЛ Oh 14 — В ЕНІ), БЕРИ E. 
， 路 上 当中 31 的 平台 和 后， 奇妙 的 事情 发 生 了 “， 在 15 的 阶梯 ， 解 决 一 屋 子 的 怪物 后 跳 进 中 央 16 的 
四 北方 32 WEHRT Ju EE > HERARN 水 池 中 泡 泡 脚 丫 子 ， 过 不 但 可 以 神 清 气 爽 ， 也 可 以 
MENE o 打开 南边 传 次 点 前 方 17 WIE fF TERK) 之 后 


| › 轻 由 南方 的 傅 适 点 即 可 回 到 @ 的 地 点 B 。 


Е Seven Portals 
*# 32 МИНА > TEPI ЖЕ = 
ФЛ 24 HRT 33 的 开关 34 和 35 Wi 


— جه‎ 
ROA 5 经 由 它 可 前 往 @ 的 J 处 。 
道门 ， 由 35 PARRAMN K 不。 


ass Ё 
Brighr Crucible 3 5571 т Е 
ECB SEENON клу 
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令 抵 过 和 后 往 南 跳 下 1 的 水 道中 ， 先 利用 2 (fJ yt 
降 台 上 去 西伯 部 的 隐 地 ， 之 后 再 搭 上 З 的 异 降 台 ， 
往 4 步 下 阶梯 和 后 沿路 可 角 开 六 道 房 门 ' 门 后 的 怪物 
自然 是 少不了 的 。 一 路 来 到 5 时 ， 了 眼前 有 火球 秽 喷 
， 快速 拿 了 6 的 heart of d'sparil 之 和 后， 衙 上 阶梯 
到 7 再 跳 下 陆地 。 





7. 

OHT fire key 就 可 以 进入 11 7 Ж) 12 
DIMER ЕН ИКЕ КЕ Ж 13 ， 往 南 走 到 
14 可 打开 15 MINNEK FRIZ 16 的 异 降 台 ° 
EE L ЇЙ Ж ТТІ ҮТІРДІ 
17 可 使 @ 的 36 阶梯 异 起 ， 之 后 椰 身 扳 动 工 的 机 
并 可 传 次 回 @ 的 地 点 M ° 


Е Seven Portals 
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Aë 36 的 阶梯 到 顶端 也 有 两 个 开关 ° 
北面 的 开关 37 跟 开 关 23 和 30 — Ж, 是 三 
段 式 的 最 后 一 道 开 关 ， p+ BID TI рН Pj 77 
39 WAPI m 38 的 开关 则 是 打开 @ 的 35 
Ап» RH 3 ВОИН ЗИ) C Ж ° 


ER 


ФЕ 35 (Н> КЛЕЙ) 36 的 开 
关 打 开 对 岸 的 37 ， 跳 进 37 HW) 38 的 开 
关 打 开 39 使 传 次 贴现 身 ， 之 后 跳 回 对 岸 再 
ЖЫН) 39 轻 由 传人 适 点 前 往 四 的 地 点 N © 
E 
(27 £ Guardian of Fire | 
ФЕН 18 KE 19 时 要 快速 跑 向 
20， 否 则 会 遭 到 往 南 推移 的 糖 面 21 УЕ 
Л, ЖО 201%» 22 和 23 
之 阅 的 走道 会 上 界 ， 而 23 的 柱子 也 会 异 
ВН › ЖҰ 23 的 开关 可 打开 24 的 门 ， 此 
刻 ， 此 HUB 的 区 域 已 解决 了 泰 御 ， 只 剩 











































Crucible (Vo 











下 最 后 一 处 出 口 了 。 


32k Seven porai 


令 进 入 39 ЗЕ ЖЕТЕТ &, ЕНІ 
动 开关 40 打开 41 ， 往 东南 方 跳 进 42 MERE 
到 43 可 取得 wings of wrath ， 事 实 上 44 和 
45 之 问 会 巧 空 出 现 一 道 蓝 点 ， 过 是 可 以 在 上 面 走 
EY REVIRAR R HTT IEEE 45 到 出 口 的 


全 待 门 开 和 后 先 往 南 进入 1， 一 路 息 上 阶梯 和 后 再 
进入 2 › RETIRED З 再 纱 到 4， 躁 上 4 的 地 板 
后 会 异 起 5 的 一 段 阶梯 ， 但 也 同时 开辟 了 走道 上 的 
28 © 快速 跑 出 3 后 往 北 息 上 阶梯 到 5 再 跳 进 
ЖАСАЛ BBM ПУ 5 的 阶梯 出 现 通道 可 进 

令 进 入 8 之 后 入 口 会 被 封 

住 ， 往 前 跨 进 9 时 整个 地 

面 会 出 现 楼 化 而 致 高 低 起 

伏 ， 且 有 多 处 断层 足 

以 训 命 。 小 心跳 往 

10 ЗЕНА 

пй АКИ 05 HT 

ÉWAH E E 

的 火球 ， 之 后 线 进 
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eu > ооо 
та 
729) Caves of Circe 
ao. 

Фі 1 跳 下 后 可 拿 到 不 少 物品 ， ВЕРЬ 2 的 水 
池 中 可 打开 З 的 通道 。4 和 5 都 是 过 转 精 ， 而 地 点 
6 则 有 把 cave key › ПАЖ 7 拿 取 物品 ， 得 
确保 在 被 压 碎 之 前 能 快速 倒退 而 出 才 行 * 

er — Е 9 后 由 传 次 点 回 到 B 处 ， 转 身 
再 经 由 北端 的 传 次 点 回 到 中 的 A Же 


RS 








新 
8 
й 
11 
й 
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Dp/ ФА 





ES Shadow Wood 
=< <. 

ФИЛ 12 的 异 降 台 登 上 4 再 一 路 走 回 地 点 1 
° ERE 13 НИН ӨТІН ИМЕНЕ > ЕНІН РУЙ 
猪 治 一 路 跳 到 14 › КЕШОБИШИЕЛЕТТЕН 16 AINE 
， BEE 16 芷 跨 进 密室 会 打开 17 RRS ° fA 
点 先前 往 四 的 C 处 。 


72E Wastelands | 


Фі С TAH 1 tE РАЗН 2 步 下 阶 
梯 走 出 3， 往 北 进 入 4 的 通道 再 一 路 前 进 到 5， 踩 
上 5 的 地 板 可 以 同时 移 开 6 > 7 和 8 的 三 处 巨石 。 

Oh 6 Ж] 9 时 往 东 来 到 10 拿 取 到 物品 后 得 
刹 肾 脚步， 前 方 是 处 瑟 崖 ， 若 一 路 息 上 11 的 高 台 
也 有 不 错 的 物品 。 

ФН 来 到 12 时 会 促使 13 ХР 
降下 ,由 14 ЕЛЕ Е 15 ВИА ет 











3 
3 
Н 
3 
Н 
Н 
3 
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$ 
š 
š 
3 
3 
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ВИРУ 31 或 由 8 进入 16 可 一 路 登 上 17 的 
高 台 。 

令 跳 下 高 台 往 南 进 入 18 的 通道 直 奔 19 ‚Ш 
是 一 局 角 转 门 ， 由 门 后 阶梯 息 上 20 和 后 可 瞧见 地 面 
上 有 类 头 的 树干 不 断 的 往 上 写 界 ， 行 走 其 间 若 不 过 
被 它 刺 中 … 和 红心 ， 过 滋味 可 不 好 受 … 由 21 ЗІ 
22 ЗЕМ horn key 之 后 路 面 会 断裂 ， 要 是 掉 进 熔 
涯 池 的 话 ， 起 紧 跑 向 23 忌 动 开关 使 21 前 方 的 石 
МЕКЕ» HF EET 21 ° 

ФА: 19 УЕ 24 › JH cave key 可 以 
移 开 25 РИА МИИН › Жн Л: Иа N 
жана МУУ НЕ D ° ін 26 有 息 上 魔法 形成 的 蓝 点 梯 
FEJ 27 ， 过 是 一 组 六 段 式 开 关 的 第 一 道 ， 雇 动 它 
之 后 由 28 tE ЕЛЕ] 29 ， 用 cave key 推 并 阶梯 
口 的 巨石 后 再 利用 25 的 传 次 贴 回 到 @ 的 A 处。 


ЕЧ 


合 往 南 用 horn key 打开 10 的 门 ， 开关 11 
是 六 段 式 的 第 二 道 开 关 ， ФУН ЙӘ И {ЖИ ФУ 
地 点 C。 


теп 
Бер Wastelands 
> 


倒 抵 过 C 后 转身 由 另 一 传 次 卡 回 到 中 的 地 点 C 


FÖ 
ем» 一 JA 


ФЕН! 17 往 北 跳 入 18 ， 涉 水 经 过 19 由 
20 ЕРІГЕН 21 的 高 台 上 ， 往 下 跳 入 水 中 和 后 
可 以 先 跳 上 24 的 平台 ， 过 儿 有 把 进 阶 的 武器 。 

ФУНТИ 22 WTA 23 的 柱子 ， 跳 上 平台 
йй 24 的 开关 可 使 25 界 起 三 不 高 台 ， 跳 上 23 
ілемін 21 的 高 台 上 ， 之 后 由 21 依次 跳 遇 
25 的 三 不 高 台 后 再 跳 上 26 ° ENN VERENE 
э ARRAPAR 24 的 同时 31 的 痪 处 高 台 已 开 
始 发 射 火球 。 Ç TERRY 

BE 26) 
FFD 27 的 
==, Н 
大 群 怪物 ， 别 让 
и ТЖ 
中 ， 那 就 不 好 玩 
T ° ЕРШЕ 
子 上 的 开关 28 使 29 的 环形 阶梯 界 起 ， 之 后 由 
29 一 路 息 上 顶端 快速 辟 动 30 的 开关 ， 除 了 可 天 
于 所 有 的 暗器 外 还 能 打开 32 MEET > HTIN 
远 点 可 前 往 @ 的 地 点 EE ° 


Caves of Circe 
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Ты 
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03 ЕУ ГВ: 


人 rr IEDs 


پاي 
Ес? Оагктеге‏ 


ЕС. ФЕН 24 (ЕРІНЕ) 29 的 开关 打开 阶梯 站 
EES ا‎ , 登 上 顶端 的 30 是 一 局 旬 转 门 ， 但 须 有 swamp 
ФОЛНА 1 到 2 的 途中 会 遭 到 不 小 的 摘 阻 ” 。 ;key 才 推 得 动 。 进 入 后 由 31 EENE 32 ЖЮ) 
由 3 跳 入 水 中 和 后 游 向 西 第 岸 ， 在 痪 个 石像 中 唯 有 4 $ кы Жый ns > 
Ñ м ;并 央 ， 和 过 是 六 段 式 的 第 三 道 分 段 开关 ， 之 后 跳 往 对 
的 石像 有 器 样 ， 点 上 火 之 后 果然 并 恬 了 5 的 门 ， 1 еш ОСІ. 
动 门 壬 的 开关 6 可 打开 7 的 关门 * $ Š 
ФАЕР 8 НО ° ЖД ӨШ $ 
} 





} 
$ 





10 打开 11 > 11 BEAK ЕЛА) 

12 PRAE 13 的 石柱 ， 襄 动 石柱 上 的 开关 可 
打开 14 ° EA 14 ЖАН 
HEMERT BARN > HPEY 


К. ФІЛЕ T SWAMP KEY 可 以 打开 15 的 门 
15 BEA 16 的 井 $ т, гу 30 的 开关 降下 31 йу ХЫН ° HH 
н 是 一 样 的 ， 辟 动 它 不 ;32， 痘 上 障 梯 再 进入 33 ， 传 泛 点 的 背后 有 道 六 段 
仅 可 异 高 并 水 跳出 井 外 ， 遵 能 同时 开 悦 小 屋 17 的 $ nena 式 的 第 四 个 开关 34 
:mr 072623 Ñ 
























门 ， 屋 内 的 18 有 把 castle key ° š 

ФИН 19 NE ЕЙ castle key 打 开 20 ， 进 $ 
A 20 EY BF ETE — WE ME f ЦИН 21 + Не 
ТИАН РЕНИ 22 о ЖД, 23 和 后 由 24 tE 
АЕНЕБВ—3ИЖЕШ [ЖЕ А, 25 + ЖШ) 25 的 开关 降下 
26 МУН, ER Š 
的 地 板 时 ， 前 方 的 格局 会 形成 马 字 型 
的 陷阱 迷宫 ， 快 速 越过 障 研 到 28 拿 
到 swamp key 之 后 ， 迷 富 又 顿时 排 成 
直线 形成 三 条 走道 ， 其 中 只 有 一 条 
走道 可 顺利 的 回 到 27 ， 另 外 
两 条 是 死胡同 ， 会 一 直 传 
RE 28 ° 


Ко, HME HRANT 
前 往 @ 的 地 点 EE。 









































OKEY 14 之 后 改进 入 33 >) 34 
的 开关 降下 35 HAHA’ УБЕ ИЕ 
36 ТН ИИ f. ° ОНИ 
的 高 度 ， 脚 下 也 会 发 冷 的 。 

令 三 不 37 都 是 虚空 的 ， 别 走 得 太 快 。 38 是 
六 上 段 式 的 第 五 个 分 段 开 天， 和 营 动 后 由 汗 头 的 传 泛 点 
回 到 @ 的 地 点 A ° 


*jñi swamp key TI ED HMH °’ BETI 
逐 赴 西南 方 打开 13 的 通道 了 ， 不 遇 由 12 АЖ 
HZ HH — КН Кімде Жі, #3 — НЫ 
易 被 种 到 下 层 的 14 ° EATERS ° НК 
段 路 才 回 得 来 。 

Фи 13 ЛЕ) 15 时 先 折 往 16 ЗНН ° 
送 是 六 上 段 式 开 关 的 最 后 一 道 ， 完 成 后 在 中 的 牛山 腰 
上 会 打开 一 道 34 的 密室 ， 之 后 再 息 上 17 利用 传 
REON E Ж ° 


теге 
ЕС Darkmere 
w MATN 


ФН Д AGRM IED Е о 





} 
} 
4 
$ 
Н 


EEE 


ФЕ 33 B 34. 密室 内 有 传 次 点 可 前 
往 @ 的 地 点 F。 


s 
е» Sacred Grove 
wa v 


ФАН ВОВЕ 4 的 
地 面 会 由 外 往 内 形成 多 级 阶梯 ， 步 下 阶梯 到 正中 央 
的 柱子 5 襄 动 开关 和 后， 可 以 先行 打开 位 诊 HUB IV 
的 @ Forsaken outpost 区 域 壬 的 一 道门 。 或 许 你 
会 感到 很 奇怪 ， 但 不 必 怀 疑 ， 否 则 届时 会 气 得 顿 足 
择 胸 的 。 

%1:2ЖІ3-жн за SFE A ГІНЕН 
п] A. ° БИЕСІН» БІРДЕ ЕН R ii IRA ИЕ 
#10096 Ж o 








Ѕасгеа 
Сгоме 
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ЖЕМІН 
ЕЕ S: 
SZ тел АД 


йз Тл 
Ф £ cave key ` horn key > castle key 和 


swamp key #572: › (МІЗ 35 的 大 门 у n pa я 
HABIT PIA IHGA ТЕЕ ВЕСНА H Е Hypostyie 





ФК Н ЯХЕЛ. 1 PIA ғ EFF 1 的 门 
CRE Hh 1 门 旁 的 开关 使 走道 3 FENER 2 
的 积 水 ， 仔 组 瞧 瞧 2 地 面 上 的 图 案 后 经 过 3 进入 5 
‚ 三 面 粮 上 都 有 不 同 图 案 的 机 关 ， 禹 动 其 中 跟 2 地 
上 相同 图 案 的 机 关 可 打开 1 的 门 和 外 头 6 的 门 。 按 
错 机 关 会 传人 适 到 1 ， 若 掉 入 池 中 也 可 轻 由 两 处 4 传 
331 ° 

* fE A 6 之后， 屋内 的 六 根 柱 子 会 应 声 界 开 ， 
6 的 门 会 再 度 关 上 ， 而 门 前 也 会 异 起 一 小 柱 7。 襄 
动 开关 8 可 打开 对 面 9 的 大 了 门 ， 而 襄 动 小 柱 上 的 开 
关 则 能 打开 6 的 门 。 

ФІЛ 9 之 后 ， 利 用 池 中 异 降 的 柱子 逐步 跳 往 
10 辟 动 开关 可 打开 11 的 大 门 
装 重 新 打开 9 的 门 。 

倒 往 北 进 入 11 ， 往 前 走 旨 步 
会 促使 屋内 的 柱子 不 断 的 异 降 ， 但 
可 打开 13 МН › FHM 13 的 开 
关 打 开 14 МН ° FHM 14 的 开 
关 打 开 15 МУН, УК Е 15 的 地 
板 可 再 打开 11 WAP TR W 
15 的 开关 则 能 开局 16 和 17 的 

ЛЕЛ 16 到 18 时 可 瞧见 池 中 19 的 柱子 上 

楼 息 了 一 焦 叫 Death Wyvern WIER: HRT 

最 好 先 拿 到 20 的 wings of wrath ， 彼 此 高 来 高 

И С ЕЕ o РНЕ е 21 的 柱子 才 会 除 

Ж, H ДКР да RFID I ° Ші 21 

WARRI F E А ТЕ УЕН ГЇ ° 
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第 去 


| $ Huber 村 屋内 部 8 


{所 附 攻略 地 图 请 参见 第 133 页 } 





我 现在 是 Gabriel ， 第 一 件 事 
要 作 什 么 呢 ? 











中 每 天 早上 起 来 你 有 没有 什 
ВЕНАЦ ? 
四 吃 早餐 时 会 不 会 阅读 什么 








ит 








HERF 
е ° 


啊 ? 
ORR EMMAN ° 19) 


Ф zJ Ubergrau HAFO 


$ Магіепріаїг Ubergrau 
ФАТ 


进来 时 Gabriel 拿 到 Grace 寄 
RHEE 











Ф Grace 不 知道 寄 来 了 什么 
3 

@ 不 妨 打开 来 看 看 吧 ! 

СЭЗ о 86 > KIBITI ° 


该 死 ， Grace 跑 来 德国 作 哈 ? (818 
还 提 到 Ludwig 二 世 ， а 
3 w° 














Ф Ludwig 二 世 好 像 是 德国 
的 国王 。 
外 我 该 向 谁 请 教 呢 ? 





OR Ubergrau 讲话 ， 取 得 


Ludwig 二 世 的 知识 ， 直 
эйе wa ° 29 





Фе 


$ Магіепріаїг $ 
okot sE i 





以 前 都 不 想 进 入 得 家 店 ， 现 在 
4 жоя? 








ФАЯ Ж Gabriel 现在 反正 也 
是 并 著 ， 进 去 吧 | 

四 饭 然 进来 了 ， 就 四 处 看 看 
УТ ° 


四 在 萤幕 左下 角 放 在 E) 
桌 上 的 那个 第 上 按 一 下 。 


Б. 那个 种 要 60 马 克 ' ви 


中 想 一 想 也 不 贵 啊 ! 反正 








Gabriel 上 一 本 嘎 赚 了 一 笔 。 
@ El F ЖА ИЕ ° 


@@ 把 皮 夹 给 店员 ， 以 
ИГЕ 06880 ° 89) 


@ 到 Dienerstrasse 大 街 @ 





| $ Dienerstrasse А $ 
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| в 我 来 过 里 干什么 ? 


ORKER RRR > 但 
好 像 有 更 有 趣 的 事情 
@ 到 街 底 去 看 看 吧 ! 


图 到 一 群 人 围观 的 名 
案 现场 去 。 


БЕН ЮНАН , 
不 如 调查 调查 吧 ! 


有 什么 值 的 注意 的 地 方 吐 














? 

四 中 间 穿 西装 的 人 好 像 就 是 
Gabriel JÎ AHH HAK Leber 
警 长 * 


г 85, fE 
| S JF KAR $ 


| Leber 居然 甩 都 不 用 我 ， 什 么 





WEAR "№", БЕ 
im? 
中 他 对 我 没有 肉 趣 ， 找 别人 
好 了 。 
Ф Gabriel 手 上 可 是 握 有 有 
ЖІКТЕГЕН! 
@ 把 化 验 报 告 用 在 记 D 








者 身上 。 
ФЛЕШ 


外 用 一 些 怪 声 音 把 他 引 开 好 
We 
@@ 咕 咕 镍 可 以 一 试 。 
Qm us ТЕ Е ÉE 
上 的 品 植物 中 。 
多 起 快 到 前 谭 去 @ 





| S WÁ S 


| 





和 我 要 如 何 呢 ? 
Фа ° 
四 搜查 Xaver 的 抽 懂 。 
图 打开 Xaver КҮН ЖЕ 
， 3630 ВЕКЕ ° 
Е R Bl ЕШ @ 


ШТТҮТТҮТТ 


f 我 拿 到 给 匙 ， 但 不 知道 是 哪 壬 
12 的 














Gabriel XE , Xaver 站 在 
门 前 ， 我 现在 该 如 何 ? 


ФАННИ 
很 怪 ? 

四 也 许可 以 跟 Xaver 问 到 一 
些 事情 。 


OR Xaver #885 › ІН 
BINE TRE Ik ° 54) 


ФИН RERO 


| Smut AS 


Xaver {ЖЛЕ ERREK 
搜 搜 他 的 地 方 ， 但 是 如 何 把 他 
10 гіне? 




















〇 看 看 过 壬 有 那 一 局 门 是 镇 
著 的 。 

四 好 像 有 一 局 到 地 下 室 的 门 
是 镇 著 的 。 
图 用 答 匙 把 走廊 上 的 69 
门 打开 ° 


在 进去 之 前 ， 先 把 、 犯 罪证 
1З неден! 


ФЕЯ; Gabriel HERKE 
Xaver WRAEK ° 

ОЯДЫ Xaver 引 开 ， 故 计 
重 施 吧 ! 

图 把 咕 咕 钾 失 起 来 ， 再 放 回 
去 。 








@ 快 速 到 前 麻 @@ 





ЖЕБЕ ШЕ. 
ЗЕ. 


| § HAS 


м 现在 如 何 ? | 


Ф Xaver 走 开 再 说 。 
СОУСЕ ЗТЯ ИАР Т 
ФР Xaver ЖЕБЕ,» ЖЗ 


саи 的 桌 上 ， 以 放 回 І 


多 进入 地 下 宝 @ 


| STTS 


5 АЙН FEE 191835 0908 ? | 


外 四 周 看 看 吧 ! 

四 什么 都 按 一 按 ， 也 许 有 特 
PIKE 。 

SERR > ІШІКІ» A 


骨 ， 以 及 武器 上 都 分 别 按 f 
Тн, зя 




















в НІНЕ? | 
中 不 知道 有 没有 什么 文字 资 
料 ? 
四 头骨 右 多 好像 有 一 本 书 。 
图 把 头骨 右边 的 书 拿 G 2 
йе» dE FM ° 
ФЕ F ЖЖ Gabriel 被 Von Zell ЗІ 
的 电影 @ 
该 死 1 居然 被 Von Zell 逮 到 
17 ,不 知 他 是 否 有 起 疑心? 
如何 知道 他 有 无 起 疑心 呢 


@ 











四 跟 他 套套 话 吧 | 
OF Von Zell НЯ > 
直到 无 话 可 说 需 止 。 
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چ 


























З Моп Zell 讲话 后 ， 想到 Von 
Glower 家 看 看 ， 但 是 Gabriel 
18 жанына! 
Ф ЕК Von Gl- 
的 地 址 吗 7 
@ 也 许 有 什么 地 方 写 著 他 的 
地 址 。 
OZH mi’ 看 Von Gl- 
ower ”的 名 片 后 ， 到 地 铁 
站 才 会 有 新 的 选项 出 现 。 1 分 
ФЕ Е > АЖ Perlach 一 Von 
Glower (J @ 


$ Perlach Von Glower $ 
| 的 家 


18 Gabriel 现在 要 干什么 
ОЖЖ А ЕДЫМ ! 
ФУ Von Сіомег 聊 聊 也 未 

HKT o 


ФЕ Von Glower #8 
话 ， 直 到 无 话 可 说 。 69 


20 话说 完了 ， 现在 要 做 什么 ? 
@D 膛 有 什么 值得 看 看 的 吗 ? 














ower 























外 四 不 搜查 一 下 。 

ФЕ ВЕТА А 4 3 

按 一 下 。 | 9) 
өзне 


| 5%065 


21 我 该 跟 Leber 警 官 讲 什 么 ? 


ФН ! 

四 能 说 什么 就 说 什么 吧 ! 

@BR Leber ЯН б 2 
到 无 话 可 说 。 

















[рә 现在 呢 ? | 





СЕНЯ ° ДЕР] 








Әр Gabriel 又 来 需 人 家 做 什 座 ? | 


Ф Gabriel 想 查 案 ， 可 是 德 
文 不 好 ° 

ОЕШ ЮЛ КЕ 
же? 

ФИН Ubergrau 讲话 ， 直 到 


METIR ° 人 


esae 




















什么 东西 ? 
@ 四 周 看 看 吧 ! | $ 邮局 $ 
@ 在 籍 上 的 地 图 按 一 
F’ НЕШЕ ° 27 REBER? 
ЗЕНОН А ФЕ НД • 
23. шд) @ 不 是 有 东西 要 寄 唉 ? 
Фиат — ЖЕЙК ? @ 把 要 寄 给 Grace 的 
外 是 否 能 找到 他 的 电话 号 码 | ”信用 在 邮局 上 。 (9 
及 地 址 呢 ? ө +з зк {Н ЖЕ © 


@ 在 地 图 上 又 上 角 的 纸 人 条 上 
按 一 下 ， 然 后 把 笔记 本 用 在 纸 人 条 
上 以 抄 下 资料 。 


@ 到 Huber нина 
Ë 到 Huber 村 屋内 部 8 


回来 休息 一 下 ， 接 下 来 如 何 
4 是 好 ? 
ID 能 不 能 在 家 和 里 查 案 呢 ? 
四 刚刚 在 Leber ЯНГ 
什么 ? 
OME Grossberg 的 助 


ER (把 Grossberg 的 电话 
号 码 用 在 电话 上 ) ° 85) 


25 还 能 在 家 作 什么 ? 


























中 不 知道 Grace ЖІБІ ҒИ 


加 好 久 没 跟 Grace Mit T © 
ОИНА Grace , ЖЖ 

桌 上 的 纸 上 面 按 一 下 。 1 分 
ӨЗІ Ubergrau MNE KO 


| $ Ubergrau АЕ $ 





| § 狩 独 俱乐部 § 


РА 我 看 到 Xaver ' 现在 如 何 ? 











中 他 不 会 跟 你 讲话 的 。 
DHEA KHK > Preiss 会 跟 你 
打招呼 。 


ФИ Preiss RAG > ШЇ 
5 
到 无 话 可 说 。 62 


2ê 大 家 都 来 了 ， 现在 如 何 ? 


中 找 一 群 人 讲话 吧 。 

ОЙ Етте ? 

图 跟 Con Aigner 及 Henne- 
mann RR ° HEME TNÊ IE 


， 他 们 是 在 吧 杰 的 那 一 


30 接 下 来 跟 谁 讲话 呢 ? 




















还 有 谁 没 讲 过 话 呢 ? 

四 去 跟 两 个 对 Gabriel 很 不 
зе Лаван ! 

СО) Von Zell/Klingman #8 
话 ， 他 们 是 坐 在 椅子 上 的 那 群 * 





* 
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Gabrie| 居 然 被 超 走 ， 又 是 德国 人 

的 ` 德 性， 看 来 不 要 一 点 
3] 手段 是 不 知道 他 

9 怎样 可 以 又 不 在 场 又 可 以 
РЯ ВНЕ ? 

@ 用 录音 的 吧 | 但 是 如 何 放 


置 录 音 机 呢 ? 
ФРИ, T 
ЗБ RER НЕВЕ ° 
із 再 来 如 何 设计 | 
中 拿 出 录音 机 。 


@ 拿 要 放 在 哪 呢 ? 


и > 


























33 {ЗЕ ЕЛИН] ЖЕ ? | 


Oš — 298 DINE ! 
ФЕН — Ë 
ФАНЕРЫ 
ЗВ Е НІ ЕДЕН ° 





741% ° 


第 三 章 完 






$ Ritter ЖЖ $ 
Gabriel 8 2: 


{ 所 附 攻略 地 图 请 参见 第 133 页 ) 
ӨЗІ Rittersberg ОЈ Ф 


$ Rittersberg 广场 8 
邮局 


1 Grace 来 邮局 作 做 什么 ? 











Ф Gabriel 不 是 有 寄 东 西 来 
ш? 

DRAHE тата! 
DHMH ЖЕНИ 
,仔细 阅读 ° 69 
Фи 


| $ 酒吧 


酒吧 是 囚 人 聚集 的 地 方 ， +b, 
Ë | 是 得 到 好 线索 的 地 方 

ФО ЖЕШ ЕЕЕ, ? 

@ 那 饮 不 是 来 见 Gabriel Ж 
果 的 人 吗 ? 

OR Smith KES > HEIR 


话 可 说 。 69 











ez) © 








| SE - FAR) S 


| 3 Grace Rif ERM ? | 








DEFRA ° 

@ Gerde (ЕЖ ° 

图 在 Gerde 身上 按 一 下 ， 以 
КӨ Gerde 跟 Wolfgang © 


HERAN ° 
@ HF Ritter 家 族 城堡 一 秘 道 @@ 


ЕТЕТ 


Q@@ 秘 道 除了 到 Gerde 房 外 ， 
膛 能 通 到 哪 祷 ? 
@ 走 下 台阶 ,到 和 后 花园 去 。 


O 0916 ° 


Фини ERO 


| SKE - FAR) S 


| Б 现在 Grace 要 怎 办 ? 











不 是 想 要 和 Gerde #14875 
? 

@Я# Wolfgang 当中 间 人 吧 
! 

@@ 把 玫瑰 花 用 在 Wolfgang 
的 棺材 上 。( 6 分 ) 


全 到 Ritter RIKE! O 








[$ Ritter ЖЕНИЯ $ 


| Grace 现在 想 去 Ludwig 二 世 





的 城堡 ' 如 何 去 ? 

@ 好 像 很 速 ， 准 道 要 走路 去 
157 

四 用 代步 的 工具 吧 。 


加 把 车 给 是 用 在 车 上 (9 


Ф | Neuschwanstein — Ludwig Zt 
жə 


$ Neuschwanstein $ 
Ludwig 295% 


Grace ЕЕЕ 
7 m? 




















Grace 想 找 一 条 花 以 和 Gerde 
合 好 ， ЖЕНЕВ? 





DEF ARE И А 
SKETE ° E РАЕН ° 
* 
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Saa с Ау 
р 


R ШЕТІНЕ 


As 
四 仔细 观察 每 一 样 可 以 按 的 
地 方 ， 若 画面 转 成 近景 ， 则 再 按 
一 次 о 
@@ 一 共 要 经 过 大 麻 、 睡 房 、 
di 
房 、 歌 剧院。 


ӨЗІ! Herrenchiemsee - #45 Ө 


$ Herrenchiemsee $ 
博物 能 
Grace НАЕ 
的 吗 ? 
ORTE HUE E ARS RE 
次 话 。 
四 仔细 观察 每 一 样 可 以 按 的 
地 方 ， 若 画面 转 成 近景 ， 则 再 按 
图 一 共有 三 个 展览 室 。 




















Ф Ritter К КФ 


| $ Ritter ҚАР 


看 一 段 电 影 ，Gerde 会 告诉 
Grace Barelay Уж 


ЖШ Gerde #38 ЖЕРЕ, Ж 
Ж 8 项 还 有 事 没 做 完 *# 
ЕЕ] 


| SABES 


9 现在 Grace 要 找 什么 书 ? 














中 刚刚 参观 了 那 麻 多 东西 ， 
还 是 对 Ludwig 二 世 不 太 了 解 。 

@@ 有 没有 什么 传记 之 类 的 书 
呢 ? 

@ 按 一 下 左思 的 书架 RA 








Ludwig 0880, ЛЕНИВАЯ (在 


ез 


每 一 页 上 按 一 下 ， Grace 
才 会 哈 出 声 ) ° 








о Grace 现在 能 作 什么 ? | 


Фа АТЫ! 

@ Grace 便 打 和 电话 到 美国 所 
找 的 那 位 啊 ! 

@ 打 和 电话 答 Barclay 
教授 ， 把 他 的 名 片 用 在 电 {2 分 
话 上 。 








E мартен? | 


Ф Barclay 不 是 给 我 了 一 个 
HFW? 

OFAR EA ERA A 
W ° 

OF Ri Dallmeier ， 把 


Dallmeier ”的 电话 号 码 用 
在 电话 上 。 63 


ӨЗ! Berg @ 


| $ Berg $ 


12 Сгасе ЗА ЧН? 

















Ф Dallmeier 不 是 叫 Grace 
жщ? 

DERE НЫ Ludwig 
二 世 的 事 吧 | 


ФИ Dallmeier 2454 (0%) 
， 直 到 和 无 话 可 说 о 


ӨЗІ! Wahnfried @ 


| $ Wagner 博物 馆 3 








我 要 看 些 什么 ? 


中 游览 所 有 的 展示 谭 。 
四 仔 组 检查 每 样 东西 64 
@ 阅 读 所 有 的 标示 ° 


М спан? 


有 些 地 方 Grace 不 明白 ! 
ORRERI ? 


OIR Georg (НА P 
) RARA ТЕН TJER ° 


Ф] Rittersberg 广场 一 酒吧 全 


$ Rittersberg 广场 8 
酒吧 


Grace 想 跟 Smith 家 交谈 Я] 
15 ватт 


中 是 否 有 谁 知 道 他 门 的 去 处 


WE? 
四 酒 保 也 许 知道 
ФИН Werner RES > 
叫 他 带 Smith 家 来 。 1 分 
16 Smith 家 来 了 现在 如 何 ? 
СОИБ" ° 
四 把 一 些 发 生 的 事 告 诉 他们 
ФЕН Smith 888; 


йй, 
到 无 话 可 说 。 2% 
Өгіз! Ritter 家 族 城堡 @ 


| $ Ritter ЖЖ $ 


т 下 一 步 是 什么 ? 


中 记 不 记得 Dallmeier IR 
Grace 说 了 什么 ? 
DOMMER permit 的 事 
OIR Gerde #895 > #7 
ІҢ permit hJ > 2 分 
өлме 


| SHREWS 


BEE У йй 
18 Gabriel 报告 了 。 


13 
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СОЯИ Gabriel Wiwe 


四 用 老 方法 吧 1 
С, 
， 以 写 信 和 给 Gabriel ° 
现在 Grace 想 跟 Chaphill 连 络 
19) ， 但 是 没有 电话 号 码 … 
他 不 是 Bertil 出 版 社 的 人 
щу? 


ІН Bertil 出 版 社 应 可 查 到 
他 的 电话 。 


@ 把 Ludwig 传记 用 Єў 
ЛЕТА E ° (9) 
| 5. Grace 找到 Chaphill 的 电话 
80 了， 现在 如 何 ? 


ODER Chaphill 3446 = 
@ 询 问 有 关 Ludwig 的 日 记 


@ 把 Chaphill 的 电话 е9 


号 码 用 在 电话 上 。 
ӨЗ! Rittersberg 广场 @@ 


| $ Rittersberg 广场 3 


| 21 现在 Grace 要 干 嘛 ? | 




















中 有 没有 什么 忘记 做 的 ? 
@ 看 看 物品 栏 吧 | 
ORM > Без» REHEK 
Gabriel 的 信和 寄 出 去 ， 不 
要 忘 了 用 钱包 付 线 。 T 


ө їн O 


| S 教堂 外 部 $ 


Grace RRA Ludwig ' 7 
ВВ 知 用 什么 最 好 ? 


ФУР Л. КЖ ДЕЗЕ ENE ? 
四 用 一 些 简 单 的 东西 即 可 。 


@ 摘 一 架 百合 花 。 
©; Berg Ө 


| $ Berg Š 


| Grace 要 如 何 祭 悼 Ludwig 
R? 























9 他 是 在 那 身 故 的 ? 
四 使 用 百合 聊 表 心 意 即 可 。 


@ 把 百合 丢 到 水 中 ( 
从 湖岸 处 ) ° 


@ F) Rittersberg 广场 一 邮局 全 


§ Rittersberg 广场 5 
邮局 
现在 要 如 何 ? | 
DER BEE HR ° Ж? 
@@ 看 看 是 否 有 人 寄 信 来 吧 ! 
OER › HS › EMS 





[7 














Ludwig EFERIM (ЖЕ 日 记 。 ' 
FAX ， 请 到 处 浪费 时 间 @ 把 Ludwig OA) 
， 再 回去 看 看 ) ° ЖИ Georg F ° 10; 
第 四 章 完 
° МАЕ ° 
| § 514 | S FRIAR 24 S 
(RHI EIN E 133) Gabriel 返回 此 地 似乎 有 重要 
Ë эн 
[s Marienplatz Xf $ 四 是 否 昨夜 忘 了 什么 ? 
Ф Gabriel ЖЕНЕ T 
| 现在 主角 再 次 楼 回 Gabriel 什么 手脚 。 
首先 要 作 什么 ? @ 在 于 吝 上 按 一 下 ， 62 
以 取 回 昨 夜 安置 的 录音 : 





DFI LE EENE | 
ODM T (RR › HARPEN 


吧 ! 

@ 到 香肠 店 ， 在 老板 娘 身 上 
按 一 下 ， 然 后 把 皮 夹 用 在 

ZERE MWEE ° 19 
өзне т ЖЕФ 








ИШ 


аи 
25 жй, 现在 如 何 ? 

过 不 是 Grace 一 直 想 要 的 
5? 

От › 387101375 


@@ 仔 细 阅 车 每 一 页 。 


ӨЗІ Wahnfried @ 


| $ Wagner 49% $ DI 


в 现在 要 如 何 进 一 步 查证 ? 


@D 锥 那 壬 还 有 进一步 资料 ? 下 
@ Georg 2817184015 —ж 80 























ӨЗ! Ubergrau MARO 


| $ Ubergrau ЖАТ $ 
|_ 现在 Gabrie| 好 像 有 很 多 事 要 
3 询问 Ubergrau 


DEW Grace FKH > MW 
{HANH ° 

ОЛЯ Ubergrau 讲话 ， 直 到 
无 话 可 说 。 

图 把 昨夜 录 的 录音 带 
用 在 Ubergrau 身上 ， 以 (69) 
ШЕШЕН o 

@ FJ Leber 警官 办 公 室 @ 


Е Leber TRAT $ 
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|4 





$ Виепспаи Dorn $ 
的 家 外 部 
































Von Zell 跟 Klingman 要 对 
ORB Leber 1E | 
@ 
Leber 不 和 输 Gabriel ЖЖ, 
给 Leber №7 
Leber ЖЭИЕ , 380% 
в 
№? 
ӨЗІ Buchenau © 
7 më 
欠 他 一 笔 钱 ， 如 果 Gabriel 没 钱 
Өз Ubergrau MAZO 


Gabriel 不 利 ， 现 在 怎么 办 ? 
QER Leber RR › Ê 
看 
来 要 用 东西 跟 他 交易 了 
@ 有 没有 任何 的 犯罪 芒 据 呢 
Gabriel 可 以 做 些 什么 ? 
四 搜 一 搜 Leber 的 桌 上 。 
$ Buenchau Dorn $ 
的 家 外 部 
ӨТІП 
а ° 
| $ Ubergrau Ж $ 


中 最 好 找 有 了 能力 的 人 帮忙 " 
到 无 话 可 襄 。 
Ф Gabriel 有 什么 情报 提供 
图 把 昨夜 的 人 录音 带 用 在 
Leber 身上 。 79) 
加 刚刚 另 一 位 警官 拿 进 了 什 
@ 拿 起 Grossberg 的 帐 
Ж у М РОТ 569 
现在 应 该 要 从 Don REF 
@ Dorn 居然 说 Grossberg 
@ 去 找 Ubergrau 借 钱 好 了 
| 8 现在 如 何 ? 











Ф Gabriel 不 是 有 目的 而 来 
WE? e 
ОХ Ubergrau 554% ° 


ORME- E ® 


ӨЗ! Buchenau @ 





Gabriel #21387 ' HERT] 
以 跟 Dorn 谈 谈 了 吧 ! 








Фак" ° 
四 把 钱 拿 给 他 “。 
СИ Dorn 2406 > î 

到 无 话 可 说 。 

ж ER Dorn КУ > WRF 
` Where did the 'export' епа 
up ?” + жен таня 


Gabriel : Grossberg 的 货 
是 狼 吧 ! ФЕВР ЗАЗ 2 
? 

Dorn : ЖАЗ ЖР ЗЕ 
Do {HE RIE PEY ЕЙ T 
， 我 自己 也 不 相信 ， 但 是 据说 大 
ЭПИ Беа ЕТ ° 


Gabriel : 你 的 意思 是 台湾 
ЖИНИ ? 
Dorn : НИТ ? 台湾 人 


什么 都 吃 ， 他 们 连 老 虎 肉 都 吃 。 
Gabriel : f~ ! 











12 老虎 已 引 开 ， 可 以 放心 了 | 


OMHE Gabriel я} 
搜 察 。 
四 再 看 一 次 稻草 部 份 吧 ! 


图 在 稻草 上 按 一 下 ， 
拿 起 狼 遗 下 的 狼 牌 。 分 
ЕЕН. e 
| S RAR BF W S 
АСАП ЖА? 


§ 狩 儿 之 行 小 屋 § 
Gabriel 60 А: 


ӨЗІ. Gabriel 看 到 Von Zell $ 
EAPO 








ІЗ 现在 Gabriel 能 做 些 什么 ? 


Ф Von Glower 叫 大 家 休息 

© Gabriel 应 跟 大 家 交换 意 
见 。 

ФИ Von Aigner 的 房 门 











бот 告诉 我 会 经 关 住 两 匹 狼 
10 的 季子 


отдан ? 
ФАННИ T ° 
@ 检 查 第 内 的 稻草 ° 








ЭНЕН, BE 
办 ? 


Ф Gabriel 如 果 再 把 手 伸 进 
， 一 定 会 被 狠 狠 的 咬 一 口 * 
ЗВЕНЕ > 


Эзен pa E 69 











› EX ERM ° HR „= 
无 话 可 说 。 62 


м 回 到 走廊 后 ， ЕНЕ? | 


Ф Von Zell FE ° 

@ Klingman 8 Gabriel 有 
fh ° 

图 进入 Preiss 的 房间 。 


| $ Preiss 8/49 


| Preiss 不 在 房 内 ， Gabriel] 











以 趁机 调查 了 。 











128 














Ф Gabriel ARTERE 


不 知 有 什么 有 用 的 东西 可 供 
18 gm? 




















кейш ? GD 过 里 没 人 ， 看 看 是 否 有 东 
外 可 以 到 处 搜索 一 番 。 不 是 有 一 个 框 子 吗 ? ЛЖИ 
Фит ° ОЖ ТИЕ т ps 
ождан» ®евжакынл -( 4) 
| Бена өлен-е 
80 ° [3882 
ФВ зат ° 
@ 可 否 搜集 更 多 资料 ? = 
ФИ Неппетапп 8 м 森林 二 要 做 些 什么 ? 
话 ， 直到 无 话 可 说 。 62 @ 四 处 搜 查 。 
@@ 到 Klingman Ф 四 注意 地 面 。 
@@ 在 泥巴 上 按 一 下 ， 
| $ Klingman 房间 Š 检查 脚印 。 Єў 











Моп Zet APAE” BERR | Gabriel 找 Klingman 的 目的 是 өзіні--ө 
' Gabriel thE AMEH 


РІ 哈 ? | +5 
6 可 是 如 何 进 入 呢 ? ЕТТІТІТІШІСІІ š 柑 林 十 























如 果 不 能 由 门 进 入 ， 是 否 ЖЗ › 不 理 Gabriel 9 
有 别 的 开口 呢 ? @ 如 何 能 叫 他 吐 实 ， Р 树林 十 有 何 黑 状 ? 

@ 学 学 小 偷 的 作风 吧 | Gabriel 好 像 有 他 的 把 柄 … 

@@ 打 开 窗户 ， 向 下 看 ， 使 用 @ 把 狼 牌 用 在 Kling ВЕ 
ЖЕН ° МЕЛ Von EA EÊ Ф OREHE - 
ри ORE ЕЕ Р: 

橘 色 的 泥 。 


чш” 


好 像 有 东西 进入 草 泣 内 ， 可 
26 是 Gabriel 进 不 去 。 





| $ Моп Zell АН] $ 














好 不 容易 进入 Von Zell 的 房 @ 得 先 把 草 除 挤 。 
17 内， 可 以 朋 始 著 手 负 查 了 。 @ 有 什么 工具 可 利用 呢 ? 
中 是 否 有 何 可 疑 之 不 呢 ? ФЕВ Е + 69 
@ 看 看 桌 上 吧 ! 
@ 拿 起 行事 记录 本 ， ed S ші $ 
按 下 露出 的 信件 ， 兹 群 细 (3 分 ендә ¿Santa 62 





BIRN ° 
[ т-ка | 34-3 


|В, 现在 盟 有 何 成 值得 搜索 ? Сане ЕНЕ, 不 过 在 


š 有 一 个 坑 ， 可 是 Gabriel 看 不 
ЕТІ 22 出 去 之 前 还 需要 注意 什么 ? Ë 
Сағы РЕНАН 27 Emi FE 


Ж > 
и ЕВЕ BAVE ? 


























轿 进入 浴室 ， GD 四 但 是 油灯 无 法 点 著 9 
3 分 有 @@ 我 有 油灯 ， 可 是 没有 点 燃 
. я OEM Ei Же, 将 其 拿 
Ж мат нар 起 。 图 把 火柴 用 在 油灯 
ФИН» ІНІ Preiss 房间 ， 再 到 (оў 
нгЕхшө өзісле +° 
@ 用 心 帘 看 山洞 陈 尾 ，Von Zell 吃 死 
$ — Kk Š 5569 人 肉 的 电影 ， 然 后 Gabriel 逃 出 山洞 
| лө 
* 
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к a ШЫ! 


| § 树林 十 § 


重 回 到 小 屋 一 Von Glower 的 房间 @ 


| $ `В = KS 


好 恶心 ， 好 可 怕 ， 现 在 如 何 
В ти? 
Факти | 
СЗАН ЫН Gabriel 最 好 ? 


图 进入 Von Glower 











房间 。 


@ Gabriel 带 Von Glower 去 山洞 ， 然 
pno re 














Gabriel 现 在 得 把 狼 ( Von Zell 
) 引 到 森林 八 ， 51? 


Леа в, ME 
用 神器 一 定 能 将 其 逼 退 。 
@ 把 以 身 符 用 在 独身 上 。 
@ 以 此 方法 ， 把 狼 起 
到 森林 八 ， 请 玩家 多 试 徐 【18 分 
次 。 
全 在 森林 八 Von Glower 即时 趣 到 ， 


КНЕЗ Gabriel > Gabriel 用 枪 和 将 狼 
нже 





29 





第 五 章 完 


$ Rittersberg 广场 $ 
F 
现在 我 是 Grace ，Gabriel 因 被 狼 


RA 痛苦 不 堪 ' 我 该 如 
何 ? 


Ф Gabriel 已 经 变 成 狼人 。 
@ 看 看 他 现在 如 何 吧 | 


图 检查 Gabriel 9 


Өзі Rittersberg 广场 @ 


| $ Rittersberg 广场 3 


2 现在 首先 要 做 什么 ? 


中 不 知道 有 没有 Grace 的 信 

















件 ? 
DAKAR • 69 
ЕТЕ 


ФФ 


| § 酒吧 


3 ЗЯЗЕСгасе БІРДЕ? | 


到 处 搜 一 搜 ! 


@ 拿 一 点 吃 的 吧 ! 











Ouk bg MEE 

RRINE A fT BE Б EMAS 
4? 

DORA TRE SH ° EEN 
喜 跟 别人 交换 一 下 意见 呢 ? 

@ 谁 会 相信 Grace ? 


OR Smith 夫人 讲话 3 分 
' 直到 人 无 话 可 说 。 


@ F) Ritter 家 族 城堡 一 Gabriel | Өө 


$ Ritter KAWE $ 
Gabriel 8 2: 


| Б Grace 回 到 各 里 要 做 什么 ? 


外 四 处 看 一 看 。 
@ 有 什么 东西 可 以 拿 的 吗 ? 


@@ 在 床上 按 一 下 ， 以 
拿 枕头 套 。 © 


Ф] Rittersberg HH — 5 Ө 


$ Rittersberg #3⁄ $ 
| 牢房 


Сгасе 3—8 5: › їп 
何 抓 呢 ? 
DE KEIO ° 
加 然后 需要 工具 把 物 抓 住 * 























四 把 蛋糕 用 在 鲍 子 身上 ， 然 


名 子 
ұраны 身 《分 


ӨЗІ Altotting 教堂 一 外 走廊 @@ 


| Ж-А S 


7 首先 要 作 什么 ? | 











ФЕ ЕН ЕЕ 


ФАННИ | © 
ФАНК BT ° 


өлк з MAE Ө 


| $ 神父 关公 室 S 


| В ЕЕ Стасов 8 ЕНЕ? 


> 











FP © 
外 什么 东西 以 后 可 能 有 用 7 
@ 把 线 包 用 在 桌 上 的 
篮子 内 > 2 
O5) Ludwig RE- 4O 


| $ Ludwig В - £f 5 


ФИДЕ» ЖЖЖ» 
LERI F EAR Uet ТА 7 


Grace 想 要 把 睡 房 的 首 生 引 
并， 但 要 如 何 作 呢 ? 
Q@ 把 他 们 引 到 客 麻 吧 | 
аа O 
гиже + V 分 


orme 

















10 守 和 卫 已 引 开 下 一 步 呢 ? | 


Ф Grace 好 像 有 什么 东西 要 
же 
@ Gabriel Е Grace Ж 





的 东西 。 
@ 打 有 开 秘 门 ， 拿 取 5) 
ЭИА ОН” 部 份 。 МЫЛ 


өзї Ө 


| SARS 
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现在 欲 拿 取 和 遗失 的 歌剧 另 一 
В 如何 进行 ? 
四 遗失 的 歌剧 另 一 部 份 在 由 
КГУ > 








@ 等 守卫 换班 时 拿 取 。 
OHB’ 拿 取 f53 
НА” BB ° 
@ 到 歌剧 院 @ 


| § 歌剧 院 $ 





照明 室 









































TERR ШАЮ” 
最 后 一 部 份 ， 如 何 进行 ? 
OHE’ EFW 
四 过 次 用 什么 好 呢 ? 看 看 物 
"йа! 
图 把 够 子 用 在 歌剧 院 另 一 走 
万 ， 待 守卫 引 开 和 合 ， 打 
102) 











开 秘 门 ， 拿 取 歌剧 。 
ӨЗІ Rittersberg #0 — Ве 


$ Rittersberg Ж $ 
ВАН 











Спасе Е “A7 RE 必 

ТЕГІСТІГІ 
13 0 可 以 得 到 ? 

OD 检查 棺木 上 的 银 心 ， 要 
拿 银 心 是 否 要 先 征 得 Gerde 的 同 
Ж? erde 讲话 ， 再 回来 。 

Ф #00 Wolfgang 
棺材 上 的 银 心 * 
全 到 Altotting 教堂 一 神父 办 公 室 @ 


$ Altotting Ж 5 
神父 关公 室 


全 以 下 动作 必须 一 气 呵 成 ， 因 此 没有 
FEE st Ө 























14 80695 











ЧАЗА b kE ай е” 
16 за 69) 
Реван 
16 打开 69 


7 т 6 2) 


18 在 Ludwig 的 骨灰 钵 上 按 一 下 


@@ 现 在 玩家 在 第 六 章 的 第 二 部 
унйн 15 分 
е 


ЕНЛИЛ 























19 在 大 订 的 桌 上 拿 起 节目 表 


OFM AE ® 


20 REMEM: 拿 起 座位 表 














2] ЕЕ 








从 桌 上 拿 起 Grace 写 的 工作 人 备 
忘 表 








23 阅读 Grace 写 的 工作 人 备 忘 表 








24 Ж бартіе! 55 





© 到 座位 @ 





25 跟 Georg 讲 话 








26 跟 左 上 角 的 装修 工人 讲话 











检查 Wagner 所 给 的 歌剧 院 设计 
! 在 图 上 中 间 的 X 上 按 一 
下 


检查 座位 表 ， {Е\Мадпег Х 
28 的 同一 地 方 按 一 下 
多 到 中 包 府 @ 


再 此 检查 座位 表 ， 在 Wagner 
E X 的 同一 地 方 按 一 下 


ФФ 
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SEA Bë 
12 2) 4 4 
ЗІ 
Жее L АШЫ: 
И ТВО 
30 46 穿 上 衣服 БВ 在 屏风 上 按 一 下 
Эжен ese | БЕТІГІЕТ ЖЕЛІГІ 
— 7 把 歌 出 用 望 泪 和 用 在 小 窗子 在 他 身上 _ 
上 @ 现 在 在 地 下 室 ， 玩 家 是 操控 屡 成 狠 
32 ЕВ нт SS RES 的 Gabriel @ 
| * 在 适 壬 玩家 要 多 试 交 次 ， 
on Glower| E 
ЕОР E 把 Von Glower 狼 引 到 地 下 室 2 
33 ем 48 "7" ‚ЛЕЙЛИ ЕЛЕЙ ° 
өн шше 首先 要 把 5 ，4 ，3 区 圭 
49 езине. tE ° № Von Glower 狼 无 法 进入 
Paul a 过 些 区 域 。 
34 人 ü OREEMAR GJ 10 i Von Glower 狼 也 无 
esse ipapa — | з ü 
Ts — |8 таз EN 
жиа م‎ 图 Gabriel 狼 只 能 在 1 区 活 
35 = - 动 ， 只 要 走 到 过 些 区 以 外 就 会 被 
@ 到 地 T 宝 lz@ | |Б] 把 此 首 用 在 通风 口上 Leber ЖЕ = 
_ — DHE 10 到 6 区 的 门 也 关上 
пия ызат зник o NMA MIEN © 
38 - БР. ёаяпт | 加 最 后 从 Von Glower WI 
@ 到 地 下 空 0@ ES 后 将 其 一 步 步 赶 到 第 2 区 。 
BANEN == -一 一 - - © Leber FR Grace 将 随和 后进 
37 小 жете 入 。 
— _ — 53. е لے‎ OTH ө 
ETE 
т, same | - | Во. бежит 
— - ¬ | 54 在 衣架 上 按 一 下 = 
88. REME | | 一 一 一 一 一 一 一 Pe 
@ 到 地 下 空 2@ 55 жинаса t = - 
жекей Е сатта НТ 
Щу "Шо ББ XERE бе ШШ | 
-一 一 - 一 Е 等 到 Von Сіомег 8, ВЕ] 
Л 在 物 身上 按 一 下 ， 将 其 撞 入 
41 И 57 кең | 83 кй ا‎ 
BH Ө 
42 ЖЕЕ ӯ 
ЕВ — - Press pHa] | $ > 
раза ттн == ES Š 
43 2 Е доп Аны, 让 "|| 外 PRE w 
узш — Klingman /6 т бок. 
ЖА 
44 а [—шхт®| {ж «Нв =] 
- 一 T = 
45 。 在 Gabrial 身 上 按 一 下 Е а ереси a 
mapindex.tif û) тар5-01_ БЕНЯ 
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收 到 求救 信号 之 后 ， 去 找 
Williams ( Go Down ) • REJ 
他 需要 什么 东西 Do you 
need something ? ) ， 他 会 告 
诉 我 他 需要 降落 的 座 标 ， 因 有 需 不 
还 之 处 有 一 片 小 行星 带 ， 如 果 不 
起 快 降落 ， 一 旦 陷入 小 行星 带 ， 

只 有 死路 一 条 了 。 他 要 我 拿 一 
张 光碟 片 到 МОМ 电脑 去 将 座 标 
ФРЕНЕ ЭШ АКН ° 

HE RH ЕШ НЖЕН- 

> 显然 我 必须 到 船员 的 房间 实 去 








找 找 看 。 我 回 到 原来 的 地 方 ( 
Turn Right > Go Up ) °% 
道 左 手边 那 局 门 就 是 通 往 船 员 房 
间 的 门 。 要 打开 它 的 时 候 ， 8088 
现 它 被 镇 上 了 “， 必须 用 人 工 的 方 
RAE ° {HE RT ADE Е 
打开 它 ， 膛 是 去 问 问 别人 好 了 “。 

转身 走 到 控制 台 上 去 找 
O'Conner ( Turn Right ` 
Go Up) 。 他 告诉 我 ， 我 在 睡眠 
室 留 下 一 张 CD， 我 问 他 ， 那 局 
门 是 不 是 壤 了 ( USS Sheri- 
dan,Hey,O’connor, is the 
hatch kaput or what ) ， 他 
告诉 我 门 没 壤 ， 但 是 要 使 用 面板 
下 个 部 的 中 央 控 制 台 释放 按钮 打 
PB ° 








右 下 方 的 那个 GO TO 就 是 通 
ЕС ВЕРЯ АРА ° 


因此 我 走 到 МОМ 电脑 前 面 

( Go to ` Go Down ， 即 可 看 
到 电脑 室 Open ) ， 看 了 一 下 
， 发 现在 右 下 角 CD АЕ 
有 一 个 按钮 。 按 下 它 以 后 ， 门 就 
可 以 并 了 。 








LOEB- МОМ ° LOOK 
字 榜 所 在 的 地 方 就 是 光 左 播放 机 





打开 门 ， 左 手包 的 那 局 门 是 
睡眠 室 ， HA FERE RE UHA 
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间 ， 就 是 舱 员 的 房间 。 正 前 方 那 
局 门 通 往 太空 船 的 下 一 层 ， 但 是 
目前 重要 的 是 先 让 船 安 全 降落 ， 
还 是 先 找 光碟 片 要 紧 。 

经 遇 一 番 搜 括 ， 我 在 第 二 个 
房间 的 抽 履 里 找到 一 个 黑白 棋 连 
接 器 ， 在 第 三 个 房间 的 抽 履 里 找 
到 一 个 小 键盘 ， 第 四 个 房间 的 抽 
懂 里 找到 一 张 空白 光碟 片 ( raw 
CD ) ， 同 时 在 右上 方 的 椰子 壬 
找到 一 张 黄 色 通 行 卡 。 既 然 找 到 
容 白 光碟 片 ， 便 赶紧 回 到 主 电脑 
前 ， 拿 起 黄色 通行 卡 使 用 大 电脑 

( Use 使 用 大 萤幕 ) 。 查 看 船 的 
状态 ( Ship Status ) › Ж 
Sensors 之 后 ， 电 脑 告诉 我 目前 
太空 船 的 位 置 ， EMRE FH EE 
标 资料 。 过 正 是 我 要 找 的 东西 ! 
电脑 要 我 把 空白 光碟 片 放 进去 ， 
我 照 著作 了 ( 拿 著 空白 光碟 片 ， 
使 用 Vedio CD 播放 座 ) ， 便 取 
得 降落 资料 ( Landing Info ) 

我 将 降落 资料 拿 输 Williams 

(ERRA S Williams 
EREE) ， 他 便 表示 立刻 可 以 降落 
"因此 我 们 顺利 抵达 太空 站 。 





准备 降落 了 。 





过 时 候 该 进去 太空 站 看 看 了 
° 我 走 到 通 往 下 一 层 太 空 船 的 门 
前 ， 务 发 现 过 部 电梯 需要 使 用 称 
色 通 行 卡 才能 操作 。 怎 么 办 呢 ? 
四 上 处 找 找 吧 ! 到 Lora 的 房间 一 
看 ， 她 的 口袋 壬 不 正 择 著 一 张 缘 
色 通 行 卡 吗 ? 在 与 她 一 阵 交 喜之 
和 后， 她 把 称 色 通行 卡 交 输 我 (最 
快 的 方法 : Ж You аге a good 
person ' #4 You аге not 
the only one… ) ° 

搭 著 电梯 走 到 楼 下 ， 心 想 应 





鼓 装备 一 下 武装 。 因 此 我 走 到 右 
方 的 控制 座 前 ， 看 了 一 下 (ЛЖ 
两 次 Look ) ， 将 扳手 往 上 推 ( 
Use ) ЗЕН. ШІН 
аже] E о REKE ЗЕ 
之 后 ， 又 走 到 控制 台 前 ( Go To 
) ， 看 了 一 下 操作 装置 ( Look 
) ， 然 后 使 用 它 ( Use ) HEH 
枪 放 下 来 。 打开 ( Open ) 1646 
， 取 得 武器 ( Arm Pow 1 ) ° 
可 以 准备 出 发 了 。 





3869 GO TO 字模 。 





但 是 出 发 前 还 有 一 件 事 要 做 
一 先 让 大 家 都 吃 饮 吧 ! PREA 
太空 站 后 有 人 狐 得 型 倒 。 因 此 我 
回 到 和 餐厅 ( 搭 电 梯 回 到 上 一 层 ， 
队员 房间 的 对 面 就 是 餐厅 ) ， 使 
用 食物 合成 机 栅 造 出 一 堆 食 物 ， 
BEA ИЧЧҮ о EHS 
的 时 候 了 。 

(对 队员 进食 的 方法 : 将 食 
物 放 到 每 名 除 员 的 物品 列表 中 。 
在 食物 上 按 滑 息 键 ， 然 后 在 食物 
上 按 住 滑 息 右键 不 放 ， 将 食物 拖 
PELRA WARE ° KBR E 
键 ， 就 可 以 让 队员 和 进食。) 

搭 电梯 回 到 地 下 层 ， 再 度 走 
到 右手 毛 的 控制 座 前 。 控制 座 正 
前 方 就 是 装备 机 器 人 见 稻 的 出 口 





ANGE VIEW 14513 38930 





E 








( REH AEE КЕ Ку RF 
Change View 才 看 得 到 出 口 ) 
。 打 开门 ， 机 器 人 自动 装备 上 身 
， 沿 著 走 道 前 进 ， 我 们 准备 进入 
太空 站 内 。 

一 走 进 走道 ， 便 发 现 前 面 有 
一 部 机 器 人 衙 过 来 。 内 然 它 的 左 
手臂 已 经 断 落 ， 但 是 它 看 到 我 时 
便 开 始 对 我 发 动 攻击 。 需 了 自 保 
， 我 用 雷 射 检 打 败 了 它 。 机 器 人 
ВЕР, НН ЛЖ 
° Же ЕГИ) Н EEK 4 T fT 
麻 事 ， 他 也 语 焉 不 详 ， 只 说 要 我 
们 警告 地 球 ， 上 他 们 , 到 处 都 是 
… 然 后 他 就 死 了 。 

ГИЧ ? 了 他 们 J 是 谁 ? 
带 著 满腹 疑问 ， 我 们 走 进 太空 站 





空 站 的 停泊 港 。 目 前 只 有 
5386929313 RA ° 





走 进 太空 站 以 后 ， 左 侧 的 门 
HTH’ 因此 我 们 向 右 走 去 ( 
Go Right ) 。 一 直 走 到 一 个 舱 
门 的 前 面 ， 打 开 以 和 后， 发 现实 面 
停 了 一 部 交通 车 ， 左 上 方 则 瑟 吊 
了 一 部 吉普 车 ， 左 前 方 则 是 一 部 
工作 车 。 检 查 一 下 工作 车 ( 
Look ) ， 发现 一 个 奇怪 的 零件 
， 先 捡 起 来 再 说 。 Williams Е 
出 那 是 一 块 X-Scanner 的 零件 
° 转身 ( Turn around ) 和 后 再 
向 右 转 ( Turn right ) ， 看 到 
一 个 开关 ， 按 下 它 ( Use ) 之 后 
‚ 吉普 车 便 降 了 下 来 ， 一 看 上 面 
膛 有 一 块 Х-бсаппег 的 零件 
拾 起 它 。 Williams 襄 如 果 我 们 
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可 以 把 它 租 合 起 来 的 话 ， 可 以 用 
它 来 巡 找 隐藏 的 房间 ° 





ANNER 零件 。 
要 把 吉普 车 降下 来 以 复 才 看 得 到 





近 个 房间 的 正中 央 有 一 个 控 
制 器 ， 旺 然 是 加 油 用 的 。 但 是 在 
使 用 它 之 后 ， 发 现实 面 没有 燃料 
， 无 法 才 卡 车 加 油 。 问 题 也 许 出 
在 别处 ， 待 会 儿 再 说 。 我 们 看 了 
AUH’ RREFEN 
部 电梯 ， 於 是 我 们 乘 著 电梯 上 楼 

上 楼 之 后 ， 迎 面 看 到 一 局 用 
气门 控制 的 门 。 我 试 著 去 扳 动 它 
"文风 不 动 。 暂 时 不 理 它 。 一 转 
4 ( Change View ) ， 只 看 到 
一 地 的 死 尾 ， 完 全 没有 任何 生命 
中 象 。 我 先 注 意 到 楼 梯 底 下 有 一 
个 小 小 的 开关 ， 雇 动 它 ( Use ) 
以 后 便 亮 起 红 业 ， 也 许 跟 外 面 某 
处 的 门 有 了 关 傈 。 接 著 我 们 走向 〈 
Go То) 中 央 的 塔台 ， 查 看 ( 
Look ) 它 的 门 ， 打 开 它 以 后 > 
发 现 壬 面 有 一 具 侦 察 机 器 人 。 但 
是 它 的 指令 使 它 不 肯 接 受 我 们 的 
指挥 ， 看 来 要 另外 设法 改变 它 的 
HOI ° 

我 们 又 四 处 搜索 了 一 下 ， 在 

窗 前 的 长 椅 上 发 现 一 张 红 色 通行 
F (ERAP Go То 即 可 
) 。 拿 起 通行 卡 之 后 ， 二 里 似乎 
已 经 没 有 别 的 东西 可 以 拿 ， 因此 
我 们 又 搭 电梯 回 到 车 库 。 
车 库 的 后 方 有 一 座 电 梯 ， 旺 
然 可 以 通 到 上 面 一 层 。 {HERF 
在 外 面 还 有 类 个 地 方 没有 检查 过 
， 我 们 决定 先 到 外 面 去 看 看 。 

走出 车 库 的 门 之 和 后， 我 们 先 
向 左 走 ( Go to ) ， 看 到 地 上 有 
































一 根 铁 棒 ， 便 要 Williams 先 拾 
起 来 (用 Williams Таке Up ) 
， 也 许 待 会 儿 可 以 用 来 防身 。 接 
下 来 我 们 转 过 身 去 ( Change 
View ) ， 走 到 因 动 著 SOS + 
样 的 大 蒙 幕 前 。 我 仔细 看 了 一 下 
ав BEHRE FFF ил 
盘 ， 按 下 它 ( Use ) 以 后 ， 发 现 
背后 的 那 局 白色 门 打开 了 。 在 还 
没有 进去 白色 门 以 前 ， 我 们 先 向 
ЖЕ ( Go Right ) ， 看 到 两 个 
类 似 燃料 槽 的 东西 ， 也 许可 以 从 
过 壬 将 油料 注入 车 库 的 那 部 加 油 
机 壬 。 但 是 它 的 门 门 很 不 容易 转 
动 ， 因 此 我 拿 起 刚才 在 地 上 捡 到 
的 铁 棒 ， 利 用 模 槛 原理 ， 转 动 了 
斗门， 把 油料 注入 加 油 机 中 。 





en 2 
前 面 的 两 个 大 油 楼 需要 用 匆 
ЖЕРАРА • 





现在 鼓 到 那 局 白色 门 去 看 看 
了 一 门 还 没有 开 的 时 候 ， 由 底下 
PISE pA Ни ° FETHI FE E 
生 了 什么 悲惨 的 事 。 果 不 其 然 ， 
901919997 — Ала А 2:900 0 + 
从 他 的 名 牌 我 们 知道 他 就 是 发 出 
求救 讯号 的 Crespi 上 校 。 他 的 
手 上 拿 著 一 张 光碟 片 ， 我 们 先 把 
它 拾 起 来 Take ) ， 等 一 下 找 
机 会 看 看 壬 面 的 内 容 。 和 后 来 我 又 
要 Lora 把 尾 体 的 手 切 下 来 〈 先 





STATUS Б | Р 

= Was a Ez 
Crespi LORA ° FEX 
磋 片 及 右手 。 











把 物品 列表 切换 到 Lora ， 才 会 
出 现 Use 指令 ) 一 只 然 有 点 不 人 
道 ， 但 是 也 许 过 焦 手 可 以 老 助 我 
们 突破 一 些 掌 垃 辨识 系统 的 保全 
措施 。 

从 有 SOS НИНЕ Е 
身 走 下 来 ( Turn Around 、 
Go Down )， 我 们 便 面 对 著 另 
外 一 面 的 阶梯 。 沿 著 阶梯 走 上 去 
( Go Up )， 就 看 到 后面 有 一 
部 电脑 终端 机 ° William ЗЕЕ 
机 器 人 连接 到 网 路 上 ( Look #8 
端 机 ， 然 后 将 机 器 人 Use 在 终端 
机 上 ) ， 就 把 机 器 人 修好 了 “。 回 
到 吉普 车 所 在 之 不， 再 度 由 最 右 
劾 的 那 部 电梯 回 到 满 体 死 尾 的 地 
方 。 将 机 器 人 使 用 在 刚才 打 不 开 
的 那 局 门 上 的 把 手 ， 机 器 人 把 门 
打开 ， 我 们 在 壬 面 找 到 一 个 X- 
Scanner 的 零件 以 及 一 幅 地 图 ° 
ЊН Wiliams 是 技工 长 ， 我 便 把 
所 有 的 X-Scanner 零件 和 机 器 
人 都 放 在 William ЗЕН © 

回 到 吉普 车 所 在 的 房间 ， 在 
吉普 车 的 左 侧 有 另外 一 部 电梯 ， 
走 上 去 ， 使 用 红色 通行 卡 开门 。 
当 我 们 走 到 第 一 个 交叉 口 时 ， 我 
考虑 了 一 下 ， 决 定 打开 正 对 面 的 
ЖЫР! ( SAS 6 ) ， 走 进去 以 
后 ， 发现 过 个 房间 可 能 是 控制 室 
° 检查 了 壬 面 所 有 的 装备 之 后 ， 
在 前 面 的 控制 台地 面 上 发 现 另 一 
BQ X-Scanner 的 零件 。 William 
立刻 就 把 过 痪 个 零件 组 合成 一 部 
X-Scanner > H AARRE 
来 查看 基地 中 有 没有 隐藏 的 通道 
。 我 们 一 转身 ， 在 门 的 右边 看 到 
一 些 图 形 的 大 色 物体 ， 原 来 是 地 
雷 ， 我 想 也 许可 以 用 它们 来 对 付 
SUE ° ERT ВЫ ° 

我 们 走出 控制 室 ( SAS 6 
) 之 后 向 右 转 ( Turn Right ) 
。 打 开门 ( SAS 9 ) ， 在 交叉 
口 向 左 转 ， 打 开门 ( SAS 11) 
° 眼前 是 一 道 走廊 ， 走 廊 的 右 侧 
有 四 个 房间 。 第 一 个 房间 壬 有 一 
АР, 显然 已 经 死 了 很 久 
° 第 二 个 房间 壬 空 无 一 物 。 在 第 
三 个 房间 实 有 一 张 床 ， 床 头 有 一 
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张 光碟 片 ( Look 一 下 即 可 看 到 
光碟 片 ) ， 另 外 一 侧 则 有 一 个 保 
险 箱 ( Turn Left, Ж Williams 
Look) ° William 看 了 一 下 ， 表 
TRARA WFE ， 
才能 打开 过 个 保险 箱 。 ( 解 开 的 
方式 在 此 不 做 提示 ， 它 音 不 很 困 
ж) 在 保险 箱 里 面 有 一 张 电池 答 
匙 卡 ( Battery key сага ) 
以 及 一 块 微 晶 片 ( Microship ) 
。 房 问 的 另 一 面 米 上 有 一 部 先端 
机 (ERE Look ) ， 把 微 晶 片 
用 在 终端 机 上 “， 就 会 显示 其 中 的 
资料 ， 原 来 过 是 一 个 叫做 Chip- 
ster 的 人 的 日 记 。 其 中 提 到 有 许 
多 人 不 断 失 跳 ， 最 后 连 他 所 爱 的 
女子 也 失 跳 了 。 他 认 角 一 定 是 基 
地 的 Church WEEET АЫ о Ш 
基地 的 也 区 不 知 何故 禁止 别人 进 
А, ЖАЗА ЖӨНІ Ж) м 
的 私人 对 外 电讯 似乎 也 中 断 了 。 
最 后 一 道 讯息 记载 基地 的 科学 家 
对 Ilea 做 了 可 怕 的 事 ， 他 立 暂 
要 报仇 。 











LOOK 之 不 可 以 找到 光碟 片 ， 
保险 箱 别 需 向 左 转身 二 看 得 到 





没有 更 进一步 的 资料 了 。 我 
们 走 进 第 四 个 房间 ， 赫然 发 现 一 
个 枕 形 的 寄主 被 困 在 黏液 中 。 与 
她 交 均 ， 她 也 不 其 清楚 发 生 了 什 
ЖӨН» ИШ РЕЖ БЕТ ° (如 





ТЕКТЕР ТА me 


їй 





ЖИ. 
Ыхы кл} 


果 你 问 她 What sickness ? > ЖЖ Eio 


CAP ДЕЛІК ч 


BREE ME + 69 ЗИЛ ° 





我 们 沿 著 原 路 回去 ， 回 到 刚 
刚 进 来 的 那个 交叉 口 之 人 后， 向 右 
转 ， 打 开门 ( SAS 10 ) ， 在 下 
一 个 交叉 口 打开 门 ( SAS 7 ) 
` 便 看 到 一 个 力 场 描 住 我 们 的 去 
路 。 查 看 了 一 下 力 场 控制 器 ， 发 
现 它 是 用 掌 纹 来 管理 进出 权 的 ， 
我 想起 刚才 切 下 来 的 那 焦 手 一 因 
此 我 要 Lora 将 刚才 跟 Chrispi 
EB (Ë ) ЖЕЗ ВЕ 
场 右 侧 的 那个 控制 面板 上 ， 就 可 
以 降低 力 场 。 

走 过 力 场 ， 从 门 上 的 标示 得 
ЖІ» 正 对 面 的 门 通 往 研 究 中 心 〈 
Research Center ) ， 右 侧 的 门 
通 往 办 形 卵 测试 室 ， 左 侧 的 门 则 
前 往 地 下 区 ( Under Zone ) ° 

走 中 央 的 门 ， 打 开门 后 ， 走 
到 融 藉 向 右 转 ， 即 可 进入 实验 室 
。 从 过 个 地 方 可 以 通 往 另 外 两 处 
: 左 侧 的 门 通 往 冷 姜 室 ， 右 侧 的 
门 可 以 通 往 办 公 室 。 





Thine ЖІ For 两 种 药品 。 另 外 有 
克 个 长 相 一 样 怪 办 的 东西 都 放 在 
ЖЕН: 一 个 放 在 药品 柜 壬 ， 
另外 一 个 放 在 地 板 的 通风 管 兆 о 
另外 膛 有 一 个 放 在 走 进 来 的 那 局 
РЧ o ИЕН A RRA 
EERE E RIR 
Фа», 不 知道 其 它 交 个 部 份 掉 在 
Ж o 


— 
ТЕТІГІ 





пост ° 





我 们 打开 实验 室 壬 的 另 一 局 
门 ， 走 到 通道 的 尽头 ， 那 壬 有 两 
AP e 我 们 打开 右边 那 一 局 门 一 
991013 22. Morlack ， 基 地 的 指 
挥 官 。 他 褒 他 马上 就 要 死 了 ， 因 
НЫ ВРЕ РУ НОР ӨРЕН о 








: — | 
SRLS o ENDERR.” 
右 侧 通 往 因 人 公 室 ， 左 便 可 以 
找到 一 块 桂 东 西 。 





ЗАРЕ ЗЕ ВИЙ 
ВЕН ECER НГ НЕЕ 
的 物体 ， 另 外 一 个 柜子 实则 放 了 





尽 和 地 询问 他 之 后 ， 才 知道 原来 
整 件 事 的 背后 是 一 椿 大 险 谋 一 
Whitekov За ЗА ЖИ НК 
的 政府 ， 因此 他 与 Church 串通 
， 研 究 出 可 以 控制 界 形 的 方法 。 
而 基地 的 炎 座 则 是 由 於 ”Chip- 
ster 愤恨 女友 被 用 来 做 实验 ， 把 
ЖР ЖЕКЕН ЖЕТИН А) ° RR FER 
后 我 们 转身 走出 门 ， 便 机 到 一 声 
RE- р ЛОК с 
Вята 9 

接著 我 们 打开 左 侧 的 门 ， 看 
起 来 是 一 问 办 公 室 的 样子 。 在 办 
公 室 壬 的 桌 上 我 们 找到 一 张 光碟 
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3 Аша Š 
sk. 
= бс БЖ. 

° 我 们 立刻 到 外 面 去 查看 里 面 的 
AF ( 实验 室 里 的 大 竹 幕 前 有 一 
部 Vedio CD 播放 机 ) ЖЖ 
碟 的 内 容 是 给 Church 博士 与 
Fredricks 少校 的 。 其 中 提 到 将 
以 上 “人道 援助 FBT , 将 上 
Fh у ОЖ В27С128 - RHE 
WN H Wl (їй у МЕПЕН УЕР fi BU 


F 


我 们 又 回 到 刚才 的 办 公 室 ， 
走 进 办 公 室 以 后 ， 我 一 转身 ， 面 
对 走 进 来 的 那 局 门 之 时 ， 看 到 门 
的 右 侧 有 一 个 控制 面板 。 使 用 它 
以 个， 竟然 打 开 一 局 秘 门 。 秘 室 
中 央 有 一 座 奇 怪 的 容器 ， 上 面 有 
一 个 键盘 。 把 小 键盘 使 用 在 键盘 
Е, 输入 密码 ， 密 码 是 MYYR- 
MIDON “。 密 码 输入 后 ， 便 自动 
了 机 械 装置 ， 把 容器 打开 ， 实 面 
况 然 有 一 焦 界 形 ! 我 们 都 嘛 了 一 
跳 ， 和 后 来 才 发 现 那 是 合成 的 界 形 
， ЯРУСА Church 到 底 在 搞 什 
Ho 





USE 所 在 的 控制 面板 可 以 打 
ВА 3ê MP o 


ES Su іші 
екеж se m P) SJ IS 





房间 另外 一 侧 还 有 一 局 门 ， 
走 进 去 以 后 ， 前 面 的 地 上 又 有 一 
Ят o ЖАН ЕЖ > {Н 
是 О’Соппег 警告 我 们 说 ， 满 地 
都 是 界 形 的 血 ， 而 物 的 血液 具 强 





， 除非 我 们 不 想 活 了 ， 和 否则 还 
是 不 要 过 去 。 因 此 我 们 转身 ， 在 
门 的 右 下 便 看 到 一 张 通行 卡 ， 便 
КЕЛӘ Ж, 36 B FB +Z BB T P'J ° 
EIRENE > REFÊ ERR 
台 ， 发 现 左 侧 的 通风 口 壬 似乎 有 
别 的 东西 。 打 开 以 后 ， 看 到 壬 面 








有 两 个 试验 槽 ， 壬 面 各 有 一 集 小 
SUÉ ° RIBAT ° RR 
槽 突然 破 掉 了 | жана, Ж 
然 膛 有 一 焦 小 里 形 是 活 的 ， 一 转 
上限 就 跑 掉 了 。 我 便 将 死 掉 的 那 一 
EREK 





使 用 左 便 的 站 站 ° 
Хехе 





ДЕРЕВА ЗЕ ° RIESE ЯН 
实验 室 去 查看 一 下 。 人 电池 通行 卡 
可 以 用 来 使 用 界 形 卵 测 就 室 中 的 
控制 面板 。 使 用 一 次 ， 然 后 在 右 
ЧАК ЗЕРНА Е FRR 
就 可 以 使 房间 亮 起 。 然后 看 一 看 
卵 室 ， 就 可 以 拿 到 轩 形 样本 。( 
ҥ—) 

根据 地 图 来 研判 ， 基 地 中 应 
鼓 还 有 秘密 通道 。 因 此 我 们 回 到 
力 场所 在 的 地 方 ， 走 出 门 ， 回 到 
交叉 口 ， 也 就 是 SAS 9 等 四 局 
门 所 在 之 处 。 我 们 花 了 一 点 时 间 
搜索 ， 最 后 我 们 打开 SAS 9, 
沿 著 走 道 前 进 ， 然 后 打开 没有 标 
示 号 码 的 那 局 大 门 ， 沿 著 走 廊 前 
进 ， 直 到 遇见 第 二 个 大 门 饥 止 。 
打开 大 门 ， 将 X-Scanner 装备 
上 手 ， 对 地 上 捅 瞄 ， 就 会 找到 一 
个 电梯 。 搭 著 电 梯 下 去 ， 就 会 进 
AMAR T RIAR e Æ 
ЗИ ИЕ ЖЕ ВЧ Л, ЗЕР St #E — ЖЕ, 
ЗЕЕ W$ Pr A ЇЧ) E BB ЖЕ or 9 
ЖЗ ДЕ БЭ ГИНЕ FRE ° ЫР 
以 后 可 以 用 来 对 付 殿 形 。 








ПИЛ. 


ЖЕН FREER 
一 下 ! 我 们 再 度 通 过 力 场 ， 然 后 
由 左 侧 的 门 进入 地 下 层 。 一 直 沿 
著 楼 梯 向 下 走 ， 到 第 二 层 时 ， 赫 
ЗВОНИ ЕЖУ Гр 
Аза ( Aliens Center ) ° HF 
开 了 门 ， 就 要 面 对 最 后 的 决战 了 
吧 。 因 此 我 决定 先 狗 炉 往 下 走 ， 
看 看 还 有 没有 什么 可 以 使 用 的 东 
西 。 结 果 我 在 第 一 层 找 到 一 条 电 
粮 ， 也 许可 以 派 上 用 场 。 最 后 我 
TAIRE ERAK © 


ТЖ, ЕЕ 





走 进 第 二 层 的 门 内 ， 看 到 一 
ЧЕКИ St — ERRA ME 
КЮ ЗАЛ НВ ° (ERRELE 
角 你 的 游标 会 变 成 Look 字样 ) 
° 我 们 先 四 下 录 找 ， 和 结果 在 下 面 
找到 一 个 仪器 ， 以 及 另外 一 个 长 
相 怪 办 的 东西 。 依 实验 室 的 电脑 
所 显示 的 ， 要 使 用 六 个 过 种 物 笨 
才能 组 合成 村 形 保 妨 器 ， 但 是 我 
们 只 找到 五 个 ， 另外 一 个 不 知 掉 
落 在 何不 。 我 们 回 到 大 门 前 ， 看 
了 一 看 大 界 形 卵 一 我 拿 出 那个 合 
RIRH (FERE GE FA FE EIR E 
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) ' RH HERE ЕН, 
然后 卵 的 上 面 就 打开 了 “。 接著 我 
{ГИ E FH ЛЕЕ ЗАРЕ 

ЗРЯ $ AREF 
В AS RE BEA fJ pe BS $H А ° 
过 Church 一 定 是 个 衷心 病 狂 的 
К° РМ ЖЕ 
ВИНС FKT : 前 
前 左前 前 、 前 右 右 前 左 、 前 前 左 


前 右 、 前 左右 、 前 右前 。 





走 进 地 下 第 二 属 之 复 ， 向 左上 
5® ° ВЭБ ° 





一 走出 界 形 的 界 穴 ， 就 遇 到 
一 个 人 一 原来 他 就 是 实验 室 计划 
的 主 使 人 Church WHE ° RRM 
一 枪 役 了 他 | 和 他 交谈 以 后 ， 他 
设 整 个 实验 的 商 正 主 使 人 是 基地 
的 指挥 官 General Morlack MÆ 
DER o TT K NERI ZE EREDA 
Chipster Ff I E HI SE FFE HH Ж 
‚ + @ 8 RB ЖІП Ж > 

















SPIRAL › 22 
MIF Ж 26938 $F ° 





我 发 现 他 的 话 与 Morlack 的 
说 法 有 很 明显 的 不 同 ， 正 在 思考 
HRR Church 要 我 们 跟著 他 
走 。 他 带 我 们 走 进 一 个 遇 围 都 是 
RAR ° REFE Hb TE 
HE- ЕАН ° HSE 
Ж, аса P] K GE BG EB Жж 








Church 博士 开 棺 放出 办 形 。 





Ж ИВ, 0 
把 界 形 除 掉 。 现 在 我 们 必须 另行 
设法 芳 开 过 个 太空 站 。 我 看 了 一 
下 四 遇 ， 看 到 桌 上 有 一 张 蓝 色 通 
行 卡 ， 便 拿 起 来 ， 然 后 用 它 打 开 
实验 室 的 走廊 门 〈 在 右 侧 ) 。 沿 
著 楼 梯 回 到 实验 室 那 一 排 走 道 ， 
想起 实验 室 对 面 那个 门 还 没有 进 
去 ， 於 是 用 刚才 拿 到 的 蓝 色 通行 
卡 打开 门 

ТИ @ (UE ИЮ El ЖГ — 
原来 Church Е А. 
ЖИВ EEH Y ҮП 
的 尾 笨 。 我 们 向 下 走 REFE 
的 那个 Go То ) ° ЖЕНЯ 





#8 › Пеа WREE E -T 





За» 使 用 地 震 最 有 效 ; ; ERIE А 


Бағ E FE EER: 
و ا‎ тие 
8 
жЕ 攻略 
РИВА БОК RE РЫ 
ЖЕ, в Lora UJ К А8 


手 ， 也 许 等 一 下 在 离开 过 壬 时 可 
以 派 上 用 场 。 




















леа ° 





现在 我 们 的 太空 船 被 偷 走 了 
› 我 们 必须 加 车 前 往 另 一 处 停机 
坪 设法 离开 。 到 车 库 之 后 ， 先 需 
交通 车 加 油 ， 然 后 走 进 车 内 ( 在 
交通 车 上 会 出 现 两 个 Use， 一 个 
用 来 加 油 ， 另 一 个 则 可 让 你 进入 
车 内 )。 按 下 ( use) contact 
按钮 ， 出 现 掌 纹 辩 视 系统 之 后 ， 
使 用 Vaskal HFA > BIER ih 
交通 车 。 我 们 开 著 交通 车 前 往 另 
一 处 停泊 港 ， 印 发 现 一 群 人 在 那 
里 。 还 来 不 及 交谈 ， 他 们 就 开始 
攻击 我 们 。( 广 二 ) 

打败 他 们 以 和 后， 我 们 便 访 著 
他 们 的 太空 船 离 去。 我们 才刚 刚 
ЙЕРИ › ЗЕ Е RE E TE 
我 们 背后 的 星球 爆炸 了 ， 只 留 下 
一 个 火红 的 球体 。 我 们 算是 逃 出 
KT ° HTB ° Church 博士 跑 
到 那 壬 去 了 1 他 的 研究 成 果 呢 7 
会 不 会 有 一 天 ， 地 球 的 轨道 上 突 
然 出 现 一 群 界 星 攻 击 者 呢 ? ШЕП 
道 ? 


I er EA SERS ° $F 
只 要 有 点 耐 


心 ， 用 枪 慢 慢 打 应 可 效 膀 ， 但 是 要 先 用 地 雷 等 威力 强大 
的 武器 除 掉 在 你 旁边 的 小 办 形 。 至 於 最 后 那些 人 类 ， 由 
於 入 数 案 多 ， 使 用 地 雷 和 手榴弹 才 是 多 膀 的 保证 。 























азоо рр! 


НЕЕ 











英 偷 霸主 》 是 一 套 不 错 的 
策略 和 游戏， 只 然 年 代 有 点 
AT ° 但 是 画面 与 音乐 仍然 不 比 
目前 市 面 上 的 策略 游戏 逐 色 ; 改 
成 中 文 版 后 ， 对 英文 能 力 不 佳 的 
玩家 而 言 ， 更 是 一 大 福音 。 不 过 
习惯 在 东方 『 种 田 」 的 玩家 ， 来 
到 了 种 麦 的 英 丛 ， 可 能 会 产生 水 
土 不 服 的 情况 。 所 以 笔者 特地 将 
ЗАРС ӨЛ Г KERE J ЖІ 
各 位 分 享 咖啡 的 滋味 * E! 不 ， 
不 ， 是 称霸 英 偷 的 特效 药 。 















00000000000000000 

人 民 是 国家 的 根本 ， 然 而 就 
如 『 水 能 载 舟 亦 能 覆 舟 」 的 道理 
， 人 民 可 以 粗 成 军队 四 不 征讨 ， 
RTRA ; 但 是 也 可 能 群起 
反抗 ， 把 你 赶 出 郡 国之 外 ， 使 你 
圳 失 州 郡 的 和 统治 权 “。 要 使 人 民乐 
於 坊 你 效 命 ， 最 重要 的 就 是 要 使 
他 们 心情 快乐 ， 所 以 ， 人 民 的 快 
乐 程度 是 游戏 最 重要 的 指标 。 快 
乐 程度 高 的 地 方 ， 可 大 量 吸引 者 
郡 的 人 口 还 入 ， 可 以 夸 你 有 更 多 
的 税收 、 有 充足 的 劳力 来 建设 ， 









更 重要 的 是 有 足够 的 兵员 来 从 事 


对 外 征讨 。 

那 麻 要 如 何 使 人 民 快 乐 呢 ? 
当然 是 除去 使 他 们 不 快乐 的 
,施行 他 们 喜好 的 政策 。 使 人 民 
不 快乐 的 因素 有 许多 ， 但 是 最 主 
要 的 原因 是 肚子 吃 不 饮 、 高 税率 
HAR ; 使 人 民 快乐 的 因素 也 有 
很 多 ， 但 是 如 果 要 长 期 是 有 效 地 
提高 快乐 程度 ， 探 取 低 税率 的 政 
策 就 是 最 好 的 选择 。 所 以 ， 要 提 
高 快乐 程度 最 主要 的 工作 ， 就 是 
ЖЕММЕН А КІН, ӨНЕ 
HEBEK o EA ERRER RI 
单 ， 但 是 做 起 来 可 不 容易 ， 因 须 
人 口 增加 的 速度 常常 会 超出 预期 
， 以 致 发 生 粮 食 不 足 的 窒 境 ; 低 
税率 则 易 使 稳 收 不 足 ， 没 有 足 匆 
HO SEKI АЕ ЗЕ BEMI REE A Бї 





жин (RABE) РТ 
要 求 速成 ， 最 好 先 富国 后 再 强 兵 
женаз жаны 
模 的 战争 。 只 要 粮食 供应 充足 ， 
蔚 把 税率 降低 ， 很 快 就 可 以 把 散 
AÉ A 5092513538 ° млн 
会 强盛 起 来 。 如 果 人 口 案 多 而 且 
快乐 程度 都 很 高 的 时 候 ， 想 要 速 
Жонас EER AIR 
税 的 手段 ， 在 短期 内 筹措 大 量 的 
资金 购买 武器 和 组 织 军队 ° 
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0000000000 

在 刚 起 步 的 时 候 ， 玩 家 通常 
只 有 一 块 不 算 肥 沃 的 领地 ， 和 一 
些 作物 或 牛 羊 ， 所 以 紧 逼 而 来 的 
问题 就 是 粮食 不 足 。 需 了 使 冬季 
有 足 金 的 裔 物 来 播种 ， 所 以 探 用 
二 分 之 一 的 粮食 配给 是 不 得 已 的 
ME’ REEERE KE 
上 比 导 他 们 把 牛 羊 全 吃 光 ， 好 并 年 
没 饭 吃 还 好 吧 | 不 过 过 种 作法 势 
必 会 引起 人 们 的 不 满 ， 嘿 ! 嘿 ! 
过 时候 届 降 税率 就 成 了 解决 民怨 
的 最 好 工具 了 。 根据 笔 者 的 研究 
' 只 施行 二 分 之 一 配给 的 郡 ， 每 
季 的 人 民 快 乐 程度 会 下 降 1 点 ; 
但 是 税率 降 需 百 分 之 十 五 的 郡 ， 
每 季 的 快乐 程度 则 会 上 升 1 点 ， 
所 以 只 要 两 者 同时 施行 ， 快 乐 程 
度 是 不 会 改变 的 ， 而 且 即 使 吃 得 
少 ， 低 税 秒 会 吸引 部 郡 的 人 民 移 
A ; 唯一 的 影响 只 有 健康 程度 会 
下 降 ， 但 是 在 没有 战争 的 初期 ， 
过 是 必要 的 向 性。 税率 对 快乐 程 
度 的 影响 是 以 五 坊 单 位 ， 每 升降 
百 分 之 五 ， 快 乐 也 随 之 变化 1 点 
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> ШЕЯ ЕДИ EF pš ВЕТ k А, 
十 单位 的 税 ， 快 乐 则 会 每 季 上 升 
两 点 。 需 了 必 如 每 季 的 突 发 事件 
使 得 快乐 度 一 路 下 滑 ， 在 实行 二 
分 之 一 配给 的 郡 ， 不 妨 把 税率 定 
REDET’ ARY ARKE 
; 一 旦 施行 正常 配给 和 后， 立刻 在 
把 税率 铀 回 百 分 之 十 五 至於 手 
册 上 提 到 买 酒 提升 快乐 程度 的 方 
法 ， 笔 者 锡 得 过 是 昂贵 且 不 治本 
的 作法 ， 在 草创 期 根本 没 钱 过 床 
做 ， 国 力 强盛 时 也 不 需要 过 摩 浪 
费 。 中 然 低 税率 可 以 减低 人 民 的 
不 满 ， 但 是 让 他 们 蚀 肚 子 逆 非 好 
事 ， 长 期 下 来 还 是 会 有 不 良 的 影 
НА, НН 
饱 他 们 。 







ЗЕЕ A RA EGRE › TI 
以 让 他 们 吃 亲 物 、 喝 牛奶 ， 或 是 
乾 脆 把 牛 羊 当 食 物 ， 直 接 谈 他 们 
吃 掉 。 在 过 些 方法 中 ， 笔者 最 不 
推荐 后 一 种 ， 因 有 需 牛 羊 每 年 都 会 
繁殖 ， 而且 购 买 要 花 不 少 钱 ， 吃 
掉 太 可 惜 了 ; 不 过 美的 没有 食物 
R BRIERET o RMAF 
奶 比 较 之 下 ， 牛 奶 比 较 适合 当主 
В: МАНИ ЕЯ, 
如 果 只 吃 坑 物 ， 就 必须 有 相当 多 
的 存粮 。 牛 奶 的 供应 来 自 乳 牛 ， 
只 要 有 足 狗 的 牛 焦 ， 每 季 的 牛奶 
产量 就 足以 鳗 饮 大 多 数 的 百姓 了 
ТОВАР ê FFE FEE f E ， 
可 以 缓和 人 口 增 加 所 带 来 的 压力 
ЗАВ ТВАРИНА 
危机 ， 都 内 最 好 有 两 百 单位 以 上 
的 安全 存粮 。 每 一 头 牛 所 生产 的 





牛奶 可 以 鳗 饮 十 个 人 ， 玩 家 可 以 
估算 一 下 郡 内 需要 多 少 头 乳牛 ， 
然后 在 商人 来 临时 购 入 ， 取 代 裔 
物 的 消耗 





каена HERAM ° 
但 是 确 是 相当 有 价值 的 牲 冀 。 因 
角 每 年 冬天 所 产 出 的 羊毛 ， 都 可 
以 走 得 不 错 的 价钱 ， 养 个 上 百 头 
羊 ， 每 年 就 可 以 靠 走 羊毛 赚 上 数 
千 图 。 如 果 可 以 的 话 ， 不 妨 只 在 
BEE LFF E > нж 
КӨНЕ» RIIH ° 


УР. 


00000000000000000 
劳力 的 分 配 是 每 季 例 行 的 
重要 工作 。 不 过 在 分 配 前 必须 先 
了 解 各 种 作物 所 需 的 人 力 ， 才 能 
作出 适当 的 安排 。 BMT TF ° 
每 年 的 冬天 是 整地 期 ， 每 单位 的 
农 地 需要 三 百人 ; 春天 是 播种 期 
， 也 需要 三 百人 ; 夏天 是 成 长 期 
， 只 需要 一 百 五 十 人 ; 到 了 秋天 
的 收 稳 期 ， 则 需要 四 百 五 十 人 。 
牛 焦 所 需求 的 人 力 比 较 固 定 ， 只 
随 牛 焦 数 目的 增加 而 增加 。 ЗЕ 
所 需要 的 人 力也 不 多 ， 春 夏秋 三 
季 的 需求 都 很 固定 ， 只 有 在 冬天 
有 大 量 的 羊 集 出 生 及 要 探 收 羊毛 
> 所 以 需要 较 多 的 人 力 。 根 据 过 
些 特 性 ， 可 以 把 秋天 收割 完 所 多 
#17557 ° 安排 在 冬天 的 时 候 照 
BERF ° MIRAE KHER HES 
内 秋冬 两 季 所 需要 的 人 力 ， 就 可 
以 对 开 置 的 人 力作 适度 的 安排 
如 果 国 内 有 荒地 的 话 ， JEE Z SE 





É BE ВЕ. 


HEDDE ЇЧ 5 JJ 069 7с ИЕБИ EE Т. 
作 。 要 是 经 济 状况 许可 加 上 土地 
的 肥沃 度 高 ， 也 可 以 买 多 一 些 羊 
于 过 些 人 去 放牧 ， 过 样 一 来 可 以 
很 快 充实 国库 。 
不 过 艺 不 是 每 一 个 郡 都 有 本 
钱 可 以 放羊 ， 所 以 只 好 安排 过 些 
HA ORA DE HRN RE 
武器 闹 甲 的 工作 。 探 矿 和 打造 武 
BEE PR RAN 
лка, HEUER ° ИД 
一 旦 安排 后 不 要 随便 调动 过 些 人 
力 。 不 过 和 农 作 比 起 来 ， 过 些 工 
作 只 能 算是 副业 ， 农 忙 的 时 候 膛 
是 应 当先 从 事 农 作 。 只 然 探 矿 与 
打造 武器 都 可 将 成 品 拿 去 变 走 ， 
但 是 过 些 效 丛 兹 不 会 比 养 羊 群 探 
收 羊毛 来 得 多 。 在 过 些 副 业 的 工 
作 中 ， 探 集 木 材 的 经 验 最 容易 培 
付 ， 再 来 是 石头 和 铁 矿 ; 武器 和 
ЖЕН ЖН ПК) ЖЕ Ө ЙЕ RR Вт 
以 需要 调派 劳力 从 事 农 作 的 时 候 
， 应 该 先 从 伐木 工 著 手 ， 最 好 不 
要 动用 到 武器 师 传 。 








由 於 着 些 工作 需要 长 时 间 及 
大 量 人 力 的 投入 才 可 以 收 到 成 果 
， 除 非 郡 内 的 人 口 在 三 四 千 人 以 
Е, ЖИВАНА Л 
A KRR ФЕ PE fJ SE Ep Sa Rf 
缓慢。 最 好 的 分 配方 式 是 一 个 郡 
只 专门 生产 一 种 矿产 ， 全 国 的 产 
量 乱 和 的 结果 一 样 很 可 观 。 人 口 
比较 多 的 郡 ， 可 以 把 大 多 数 的 并 
贰 人 力 用 於 需要 大 量 人 力 的 改 甲 
武器 打造 及 矿工 的 工作 。 但 是 记 
得 要 安排 一 些 缓 征 的 人 从 事 伐木 
工作 ， 一 旦 农忙 时 ， 就 先 把 过 些 








141 


* 





рН 


А 
4 





F 
B 
ËB 
і 





AMEE e ЛЯ 
BB ° НЕВЕ Л JJ tes KBR 2 
有 成 果 的 探 石 与 伐木 工作 ， 提 供 
建筑 城堡 所 必需 的 原料 。 才 可 有 
效 地 运用 和 劳力。 





其 实 如 果 想 让 一 个 
和 土地 都 要 获得 充 份 地 利用 ， 将 
人 口 维 持 在 三 千 至 四 千 人 之 间 是 
ЕИО о ДЕВА Л ЖФ > 
可 和 从事 劳动 的 人 口 与 税收 都 会 增 
多 ， 但 是 如 果 人 口 太 多 的 话 ， 般 
了 防止 爆发 粮 食 危 机 ° BDB 
出 更 多 的 土地 来 从 事 裔 物 栽种 或 
放 牛 的 工作 ; 如 此 一 来 ， 可 供 输 
栽 的 的 土地 减少 ， 将 会 使 得 农 地 
的 肥沃 度 降 低 。 如 果 情 况 持续 恶 
化 ， 到 时 候 要 恢复 地 力 很 困 锥 ° 
而 且 一 样 会 产生 粮 荒 。 不 过 如 果 
把 过 些 过 多 的 人 口 大 量 征召 ， 成 
志 一 支 千 人 左右 的 大 部 除 来 对 外 
征战 的 话 ， 大 构 所 到 之 处 都 是 攻 
无 不 克 的 ， 过 样 一 来 不 但 解决 了 
人 口 问 题 ， 也 可 迅速 增加 领土 





q еееееееееееееесеесее 
国家 富强 之 后 ， 当 然 得 对 外 
MERT RET o RERA 
WELE — ИЕ REA 
兵 。 笔 者 推荐 各 位 先 召 募 依 兵 ， 
如 果 人 数 不 狗 的 话 ， 再 从 国内 征 





兵 。 召 慕 储 兵 有 一 个 好 处 ， 因 般 
储 兵 是 外 来 的 ， 所 以 不 会 减少 人 
КЕНЕН» 自然 也 不 会 影响 劳力 




















的 分 配 和 减少 税收 。 趴 然 聘用 储 
兵 的 费用 比较 高 ， 但 是 过 些 钱 比 
你 买 武器 来 武装 国民 兵 的 膛 要 少 
”而 且 依 兵 的 战 六 技巧 也 较 高 。 





探 用 征兵 的 优点 是 可 以 组 成 
一 支 规 模 比 储 兵 大 上 许多 的 军团 
› 而 且 也 可 以 和 储 兵 合 而 饥 一 。 
但 是 缺点 是 一 次 征兵 太 多 可 能 引 
起 人 们 的 不 满 ， 芷 会 减少 郡 内 的 
人 数 。 要 避免 征兵 所 引起 的 不 满 
HH RMR ° МЕНЮ Л 
数 估 郡 内 人 口 的 百 分 之 十 以 上 ， 
人 民 才 会 不 满 ， 所 以 玩家 可 以 探 
用 每 次 徽 百 分 之 九 的 方式 ， 在 一 
个 回合 内 重复 微 兵 ， 音 将 过 些 部 
队 合 而 需 一 ， 一 样 可 以 组 成 一 支 
大 军 。 不 过 召 募 自己 的 人 民 所 组 
成 的 军队 只 能 在 原 征兵 地 解散 ， 
所 以 把 他 们 派 到 很 迷 的 地 方 去 打 
FEKE > лм ИН НЕ 
件 麻 烦 事 了 “。 





因 饥 军队 每 个 回合 都 需要 很 
多 粮食 ， 而 且 消 耗 量 是 一 般 人 民 
的 1.5 倍 ， 所 以 将 会 消耗 所 在 地 
的 大 量 裔 物 或 牛 羊 ， 而 且 即 使 是 
别人 的 军队 或 盗贼 ， 只 要 驻 禁 在 
你 的 领地 上 会 肖 耗 你 的 粮食 ， 因 
ЖЕНА БИМЕН, 
мн ВРУЧЕНИЕ Г ° BT 





EREK AM ° ВУ 
ЕВРЕЯ A fJ + Hb ERE > 
жп 169 TE ê › Өт 
THR’ HERA КЕРА 
HEBA HELLE ° ERKA IRR 








EHH Fe ñij ДЕВО АРТ 
ІН TB ESER TERR] 
° ЕВ A ТЕКЕГЕ е BR 
出 兵 ， 除了 可 能 吃 败 例外 ， 基 至 
还 可 能 会 遭 到 向 人 的 逆 费 ， 导 致 
自己 原 有 的 领土 反而 失陷 。 呈 然 
战 前 先 观 察 敬 人 国力 是 件 相当 重 
要 的 事情 ， 不 过 本 游戏 对 散人 的 
资讯 封 镇 得 很 厂 密 ， 使 人 很 友 旷 
解 要 入 侵 地 区 的 人 口 数 和 轻 济 状 
¥ ° 不 过 透 过 由 地 图 上 直接 观察 
的 方式 ， 仍 可 有 一 些 粗 浅 的 蜡 解 
"一 般 而 言 ， 房 屋 数目 需 三 栋 的 
是 人 口 一 千 人 左右 的 郡 ， 六 杯 左 
右 则 可 能 是 两 千 人 以 上 的 大 和 郡 。 
HR ARAORS HIR MA 
ЈАЗ ЖЖ е CHEERS 
WAHAR RAAF ° Ж 
Лаел 
土 ， 所 以 要 有 相当 的 胶 算 之 后 ， 
再 进攻 人 口 较 多 的 郡 。 

如 果 要 进攻 的 郡 国 实在 太 强 
大 ， 不 但 不 易 攻 下 ， 而 且 对 我 方 
构成 发 展 上 的 威 团 时 ， 探 取 腰 摄 
作战 是 最 不 得 已 的 方法 。 要 实行 
又 援 作 载 的 要 讷 ， 就 是 先 将 军队 
分 成 许多 小 除 ， 然 后 同时 入 侵 ， 
BRANAR ` ЕЕ. ӘЖЕ 
物 分 别 展开 破坏 行动 ; 由 於 我 军 
分 散 后 数目 多 ， 所 以 散人 不 易 清 
Ж)» ПО ЭН ЕНЕ ФЕН 
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Ну ° TERA EE 
ШЕЯ в 
Ж&— НЯ ° {AEN REESE 
和 后 的 敌人 时 ， 过 样 作 也 没有 关 傈 


ОНИ 


НЕГІ РАТУРА ЖН £ > 
其 中 则 以 人 数 和 兵种 对 战 门 的 结 
果 影 响 最 大 。 当 然 ， 如 果 人 双方 人 
数 差距 过 大 时 ， 即 使 人 少 的 一 方 
武装 再 优良 ， 一 样 难 以 以 寡 出 案 
。 所 以 一 支 两 百人 的 武装 部 队 遇 
上 了 一 支 千 人 以 上 的 农民 兵 ， 一 
样 会 被 扬 除 的 。 面 对 过 种 情况 ， 
最 好 是 先 避 如 正 面 衙 突 ， 把 部 除 
的 实力 保存 下 来 ， 等 到 和 其 他 部 
жаа”, 多 方 再 来 一 决 生死 
o PEF FRR HENEK ICRF E 
PEF > ЕТЕ REE ЖШ 
# ° FI FIN EFF A ЖЕЖ 
ТЕС A tJ HHR › 3 AMER 
取 时 间 ， 来 重 整 军队 准备 反击 > 





De ыар 


关於 兵种 方面 ， 最 好 是 有 马 
兵 搭配 其 他 兵种 ， 由 剑 士 或 武士 
打头 阵 ， 马 兵 在 和 后面 放 箭 是 最 理 
想 的 。 召 慕 到 的 储 兵 大 致 可 分 篇 
号 兵 类 和 武士 类 两 种 ， 如 果 召 募 
到 的 是 弓 兵 ， 那 麻 就 再 从 郡 内 微 
召 一 些 剑 士 来 搭配 ; 如 果 召 募 到 
的 傅 兵 是 骑士 ， 那 就 再 征召 一 些 
写 兵 就 好 了 “。 其 实 一 支 军队 只 要 
两 百人 以 上 有 武器 ， 再 加 上 千 人 





MERE ° REF IM ЕКЕ» 





除了 兵种 搭配 外 ， 地 形 的 利 
用 也 是 件 相当 重要 的 事 。 战 同时 
如 果 有 沼泽 ， 可 以 将 部 队 作 填 在 
ине. зла 
KEE ° АНИ лінетін 
时 ， 以 大 量 弓 兵 放 箭 攻击 ， 将 可 
以 收 到 很 好 的 效果 。 

攻 城 也 是 玩家 常会 遇 到 的 问 
题 。 除 非 你 的 兵力 具有 压倒 性 的 
优势 ， 而 且 情况 非常 紧迫 ， 否 则 
千 万 不 要 在 没有 任何 工具 下 硬 攻 
， 以 驶 造成 惨重 的 损失 。 我 方 的 
兵力 不 多 时 ， 最 好 是 把 三 分 之 二 
的 人 派出 去 掠 食 ， 留 下 三 分 之 一 
的 人 来 打造 攻 城 器 具 。 在 攻 城 器 
县 中 ， 笔 者 损 得 投石 器 和 抛 石 车 
两 者 最 好 用 ， 也 可 使 人 员 的 损失 
降 到 最 低 。 


ا 
ӨСІПТІ‏ 


00000000000 

征服 一 个 新 的 郡 之 后 ， 第 一 
件 要 作 的 事 当然 是 安 据 人 心 ， 所 
以 夕 饱 当地 人 的 肚子 就 成 了 最 重 
要 的 课题 。 RFE EIERE 
有 商人 出 现 的 季节 再 进攻 比较 好 
， 过 样 攻 下 以 后 ， 马 上 就 可 以 购 
RERNE = ЕА 
BR ° 不 过 过 样 的 机 会 不 是 每 次 
都 遇 得 到 。 所 以 膛 是 要 有 其 他 的 
替补 方案 。 通常 如 果 要 从 其 他 粮 
食 充 足 的 地 方 运 粮 来 解 图 ， 常 会 












+ 








РАЗН ПИЯ үйле”, ЭНЕР 
ЗН [ЙЕНЕ ЕРЕ] T ° 
ЭТАН ГВЕН | + REE 
一 个 郡 在 同一 个 回合 都 向 隔壁 的 
郡 有 运 途 粮 时 ， 二 样 只 需要 两 到 三 
个 回合 就 可 以 将 粮食 运 途 到 目的 
地 了 “。 作战 前 也 可 以 先 把 大 量 的 
HESIR E нанға» BRM 
门 结束 后 马上 就 可 以 运 粮 了 。 

城堡 可 以 提供 领土 多 一 层 的 
保障 ， 但 是 内 建 城堡 需要 相当 多 
的 原料 和 人 力 ， 自 己 蔓 站 不 划算 
， 所 以 应 该 把 攻 下 来 的 城堡 加 以 
修复 ， 用 来 保障 边疆 的 安全 ， 也 
可 以 提供 休息 养生 ， 重 新 再 整顿 
的 时 间 。 

BT Hy t JBS] , ТЕВЕ 
ЗЕНА › а рдн SK 
规模 谭 大 的 军队 来 负责 主要 的 作 
战 ， 在 估 领 土地 后 仍 以 最 快 的 速 
度 向 前 方 一 直 推 进 ， 谈 敬 人 没有 
充足 的 时 间 来 整顿 军 除 。 至 於 治 
TEMERE SUIE ӨРЕСІ ЖЕСІ 
规模 较 小 的 军队 来 处 理 即 可 。 


нын 


本 
і 


Аз, ХХ 
рН — RAR EL EE > Е 
国 的 抵抗 。 对 於 其 他 国家 的 领土 
则 暂时 停止 入 侵 ， MEK BIS 
ABO i РЕГ 
全 部 照顾 得 到 ; 万 一 不 幸 输 掉 战 
役 ， 就 可 能 打 需 原来 的 计 另 。 

ЗВ гарт ЕН 
Е ЛЕ: Г 
等 、 等 、 等 | ' 王冠 自然 会 落 在 
你 的 头 上 ! 
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Я Dwarven Fortress 





* Т magick flint 
Sardin ЕЛЕ ЯК 
火 ， 一 会 儿 又 回头 向 Drake 要 了 
HF sturdy key 。 等 了 一 会 
4%, Sardin 成 功 的 复合 了 
very sturdy key 。Drake 拿 起 
方才 括 在 石头 上 的 兵器 有 时， 有 发现 
兵器 已 增强 了 相当 的 力量 。 

再 到 3 见 Torin ， 他 表示 有 
要 事 相 求 ， 只 因此 地 藏 著 一 个 邪 
恶 的 undead warrior › ЖЕ 
得 人 心 必 性， 还 造成 无 数 的 伤亡 
， 他 请 求 代 希 收拾 。 

北方 的 5 是 图书 室 ， 有 不 少 
ҢІ: 12 是 Geldor 所 并 的 道 
具 店 ， 价 格 可 不 便宜 。6 的 角落 
有 Farli 写 输 Drake 的 留言 ， 他 
又 … ГИ 了。 往 北 进 入 角落 


Я Feeding Groun 


走出 楼 梯 后 一 路 由 西 往 东 分 
别 用 very sturdy key 解 开 
Dragon 的 两 集 脚 ， 之 后 再 往 东 


* 


7 再 度 和 Karzak 磁头 ， 看 他 并 
得 慌 ， 拉 他 一 块 儿 去 找 邪 恶 的 力 
量 。 

到 了 北端 走廊 上 有 发现 糖 角 8 
有 个 人 网购 此 为 ， 畦 身 要 走时 
TMEK ін Л ДАЖЕ Throg 
所 伪装 的 ， 他 方才 所 站 之 处 是 个 
幻象 糖 ， 密 室 祷 有 “ Power Ш 
meta rune у ` f Ball 
` Г Duration 





meta 
типе | meta 
rune 1. f Power И 
J #17 Potency 
rune J HAWEN ° 
9 WRAK › EHR 
方 在 10 找到 iron spike ， 之 后 
往 北 到 11 瞧见 具 立 著 的 棺木 ， 
劈 开 棺木 后 里 头 正 是 
warrior… 欠 死 他 得 到 上 


ds Ənd Level 


南方 的 4 进门 解 开 物 的 头 部 。 
Dragon 解脱 之 后 快乐 的 座 开 了 
， 留 下 一 大 片 待 搜索 的 区 域 


meta 


типе meta 


undead 
Double 








power rune J Я-А 
戒指 … 不 是 号 称 undead 15 ? 





ҚҰЛА Я 
四 看 看 你 dead 不 dead / 
回头 向 Төгіп 交差 后 ， 他 乐 
得 将 身 旁 箱子 壬 的 东西 风 与 ， 刘 
有 magickal throwing axe 和 
magickal horn ° 
IRE y PR °’ KEK Dragon 
Tx 


由 4 往 西 到 底 ， 南 二 步 再 转 
西 ， 壬 头 有 不 少 道具 ， 还 有 上 


Shrink rune у ` Г Rune of 
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Winds у Ж1 Г Healing rune | 
Bl ° НЧ 7 FEF ° 从 F2 
的 楼 梯 往 下 层 可 找到 第 三 个 
strange device ° [E LHE FFE 
南 ,在 10 Иа i 


skuz 的 sharga ， 他 大 概 是 被 
Dragon 困 在 过 儿 太 久 了 ， 竟 然 
会 迷 了 路 … 将 他 带 在 身 锭 吧 。 

再 回 北方 Fl 的 楼 梯 跑 一 赵 
去 找 Dombur ° 


O 相信 我 … 过 不 是 火 难 


ElDwarven Fortress 四 Feeding Grounds 2nd Level 





将 第 三 个 strange device 交 
K Dombur 茧 等 了 好 久之 后 ， 他 
АНТ mechanimag- 
ickal device ， 将 它 拿 在 手 上 ， 
ивент ° 过 





— ERE RIEN IK FY ВНК E 
BH 9 时 ， 途 中 会 遇 到 一 名 
Shaman ， 角 了 他 可 得 到 上 
Increase of time з ҢІ» MI 
则 有 mana circle ， 北 方 的 箱子 


Faeries Realm 之 问 ， 会 是 东北 
ЕЮ? 
ка Н єр 
ЛЕВИ ° WE JENI REEN 
primrose fît — ЖЕН ЕЛ › MA 


HA — CMRR 7 — 
群 Faeries 能 绚 来 往 诊 此 地 和 


玩意 儿 能 使 石头 连 发 抛 挪 … 
Dombur 的 脑筋 还 是 没有 好 转 。 


日 Faeries Realm 


果 商 出 现 一 密室 ， 踏 入 密室 况 传 
ЗАЗ] Faeries Realm ° 





过 儿 的 景象 的 确 不 同 ， 各 式 
各 样 的 花 邓 盛开 兹 作 满 走道 ， 治 
途 有 将 钥 目 所 及 的 花 有 一 一 拾 起 
往 南 在 1 ВСН Я АЈА 
ҰРУ ° НЕНДЕЙ 








由 哪个 方向 跨 上 去 ， 在 转 
了 两 圈 之 后 都 会 停留 在 旋 
转 前 的 右手 毛 方 向 ， 而 且 
有 股 力量 会 将 人 推进 走道 
， 直 到 碰壁 饥 止 * 









需 人 形 ， 眼 下 出 现 一 群 届 皮 的 
Faerie players ， 开 口 欧 问 有 和 无 
Faerie handbook > — 34138 
ЖжУЖЕТ ° 


ЕЛГЕ 


往 7 途中 捡 到 个 empty de- 
canter ,到 了 7 碰见 Murph ， 
4632 7 180 Г Murph Faerie rune 
J Chi’ PEISA 8 可 找到 
Faerie саке 和 fiddle。 往 南 在 
9 12] Binkle > 将 fiddle 给 他 
之 后 得 到 Rough green pants ° 
过 衣服 给 Drake 穿 上 可 以 增加 百 








б ZK ГК) Ж SB 
转角 2 XIM Е — 17 Sweetie 
’ 她 遗失 了 daisy chain ° ЕН 


南方 在 З 拿 到 mushroom ` 
spotted mushroom 和 book 。 


回头 往 4 RP XENI Faerie 分 之 二 十 对 於 Troll хо 
players > ЖІГІ spotted ， 如 果 收 集 到 五 件 的 话 ， 面 对 
mushroom 9] 4844 © Very Troll 可 就 是 刀枪 不 和 人 了。 


再 往 南 又 捡 到 一 个 empty 
decanter ° WESA 10 的 
Snort ， 再 加 上 一 个 红色 的 wild 


powerful faerie rune J > 
拿 了 角落 4 的 Sticky moss 之 后 
， 往 西 的 5 是 一 个 旋 配 点 ， 和 无 论 


Thyme ikk tsh Sticky moss 之 
4%» Snort #1914 — NK Deca- 
nter with а red brew ， 别 喝 下 
它 ， 有 用 的 。 

到 11 见 著 了 winkle > fb 
襄 完 话 就 走 了 ， 回 到 走道 一 会 儿 
再 进去 ， 当 winkle 再 度 出 现时 
会 获 风 一 个 iron spike。 回 到 南 
北向 的 走道 再 往 南 到 邵 头 ， 过 儿 
膛 有 个 iron spike 和 Jester’s 
cap ， 给 Drake 戴 上 就 是 百 分 之 
四 十 了 。 

往 东 在 12 找到 Surly + Ж 
她 要 求 给 她 Faerie саке 得 到 一 
把 silver Key • Ж: 96776 
6 ХН Sweetie , HRT 55 — 
个 Faerie саке ， 但 膛 是 在 找 她 
的 daisy chain 。 往 西 在 19 找 
到 daisy chain 和 后 回 到 6 5 
Sweetie 〈 如 果 她 未 再 出 现 的 话 
， 就 得 到 第 一 次 碰见 她 的 角落 2 
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) ， 得 到 foru-leaf clover ° 

МЭРЕ 13 找到 parch- 
ment › ЖИН 14 到 角落 15 № 
Е Chuckle > #8 Decanter 
with а red brew ЙЕ 9 53-18 
Jester’s cap °’ fê Skuz 戴 上 吧 
o f book 14 16 的 
Giggle 能 得 到 一 把 gold key ° 

由 14 和 进入 东南 方 走道 时 ， 
За Giggle 和 Binkle 看 守 
著 ， 因 需 此 去 南方 区 域 正 是 
Troll МЕХ» 一阵 喧 阐 后 ， 二 
ЖЕНЕ ЕЖ ° FE PFI RIF 
17 (ЇЇ Sparkle > —[ И 
“她 会 协助 Drake 去 对 付 Troll 
。 往 东 越 过 18 УМ EJES 
э 转向 南 到 东南 方 角落 找到 
stick of charcoal ， 之 后 往 西 到 
21 ， 别 理会 途中 那 图 蓝 色 的 结 
РИ ° 由 21 往 北 时 会 出 现 痪 名 
Troll ° ЇЙ iron spike 派 上 
HBT ° ИРЕНА НВ Ет 
ӚН Troll ， 宜 到 往 北 找到 Faerie 
drum 919 

现在 一 路 回 到 19 + fF 
Chuckle 出 现 后 给 他 stick of 
charcoal 和 parchment 给 他 ， 
他 会 描 给 成 一 幅 portrait ° WS 
了 一 件 shirt > M Sè Drake B 
经 百 分 之 六 十 了 “。 








由 19 iA nH ° #9 
атака f St РИЯ ЗА, 
+ 分 别 用 silver key 和 gold key 
TYDBWHR ° SE PBI HORT HH аў 
怪 的 植物 ， 模 一 模 它 就 能 补充 全 
员 的 体力 。 北 方 20 的 门 是 关 著 
的 ， 先 扎 放 一 区 primrose ТЕРУ 
IHL ° REBER LE ° REK 
ЖҮЗ 7) FY FEE RR L FYFE E Zê 
呢 … 门 就 开 了 ! 


luckstone ring ’ 48 Drake ЖЕ 
就 有 百 分 之 八 十 了 。 НЯ 
事后 ， 往 南 还 有 件 棘 手 的 事 待 解 
ik ° 

进入 南方 18 МАЗ 
horseshoe ， 现 在 Drake 已 经 百 
FET MIS Troll 的 攻坚 了 。 
EEE AREY Troll ， 别 忘 
了 使 用 iron spike 挫 挫 他 的 钢 


气 ， 费 了 一 番 劲 揭 倒 他 之 后 ， 得 
到 Yoth-soggoth's Orb 。 往 西 
到 邵 头 里 找到 一 把 elfstaff 和 

f Elfwand у 49 ° 





O Е 

ЕВ, 
Queen 现 身 了 ， 当 她 提 到 ' 
portrait у 时， 将 先前 chuckle 
所 给 的 portrait 90 > ЖМ 


Faerie ЖЕ 
O 潇 脸 全 豆花 

再 回去 站 Queen 说 故事 吧 
HERT PEREA XE › SA 
САВОЈЕ ЕАН F — th 
magickal pendant ° 

FUZE TY A MEDE iE ЖЩ 3E (J Hb 77 
T ° MAMRIH Drake Ji — 4 
ЕЕЕ ИБ Т 
於 此 地 而 已 。 


















O Feeding Grounds 2nd Level 





先 到 8 的 mana circle 补充 一 下 神力 之 后 ， 由 西南 方 的 I 到 下 一 层 。 


Hice Caverns 


ЗИ бабо Sharga 是 友善 的 ， 
别 动 粗 。 同 时 由 诊 整 个 洞 究 天 寒 
HERH > Ff ATE G ERAKI ERE 
WZ HHR” 2 РАЯ НУ — 
Ж, ХЕ МӘНІ» RHF 
随时 留意 除 员 的 体力 变化 。 

往 南 到 1 遇见 Sarkan ， 由 
他 指引 到 2 138 Kandoc ， 他 是 
Ice Sharga King › WRR 
ШЕ Ice Queen ， 待 找到 有 利 武 
器 后 ， 他 将 指引 出 一 条 密 道 > 


@ —— 





Sh fE RET 3 的 是 
Healer ， 他 是 位 治疗 师 
， PESIAR EAR А KEE 
H іне ы) 
能 每 小 时 只 能 “发 功 , 一 
次 ， 所 以 非 到 疆 留 之 际 最 
好 别 去 找 他 ， 驶 得 命 到 用 
时 方 恨 少 。 

北方 的 角落 4 有 位 Gorza X 
лїї Т runescroll > 而 他 左边 
的 Advisor 则 提 到 有 了 关 ““ differ- 


ent fire у ， 火 还 能 有 什么 不 一 
Наш? 
往 南 到 5 的 走道 中 碰见 一 群 
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Ice witches ， 对 付 物 们 的 最 佳 
武器 就 是 火 系 法 术 。 往 东 到 6 的 
走道 时 瞧见 一 位 名 叫 Rek 的 仁兄 
似乎 有 点 失 心 瘟 ， 使 用 和 Curing 
rune J， 法术 治 好 他 后， 他 提起 
Бек hammer 29 © 

往 东 北方 到 7 时 又 有 一 群 
Ice witches ， 之 后 再 往 北 到 角 
落 8 清除 积 雪 和 后 发 现 parch- 
ment Ж ХХ Gorza 遗失 之 
物 。 回 到 4 将 parchment 还 给 
Gorza 和 后， 一 口气 多 内 四 个 法 本 
Жі» зия уд" Маке 
sharga warm J，， 将 此 法 术 施 
用 在 各 个 队员 身上 有 保暖 作 用 ， 
п] HE RE ORS IFFY 。 如 果 将 此 法 
术 和 Г Duration Meta rune J 
抄 窟 在 一 块 的 话 ， 那 床 耐 寒 度 就 
ERRAT ° 

再 往 南 到 10 (НІНЕ AF 
MAHET ° ЕР Г 
Make sharga warm J И 
他 身上 的 冰 ，Karzak RHA fii 
的 同族 弟兄 Nigel ， 此 人 表示 知 
道 一 个 秘密 站 要 内 人 跟著 他 走 ， 
来 到 11 的 角落 时 ， 他 先行 走 开 
* Я %2 DB AAB10948 , 清除 落石 
{ЕДЕ РИШ — +, Skele- 


О Gate of the Ancients 





奇怪 吧 ? 过 儿 连 个 人 影 也 看 
不 到 ， 可 以 高 措 观 战 牌 了 。 左 方 
一 条 南北 向 的 长 郎 由 1 往 北 走 是 
一 种 幻象 ， 没 有 邵 头 的 。 从 1 tE 
西 到 9 FEKE EMILE ° 
回头 往 南 到 2 (Ко УЮҢ МЕНШ Н, 
black slayer arrow ; 使 用 上 
Ice bolts у iver 3 的 火 盆 可 
ВИЙ! ° 

往 北 到 4 搜索 白骨 可 得 防毒 





ton > W F Drake 项 上 的 
magickal pendant Ж 0 > 
fh АН ЖОНІНДЕ — HE A FF АЕ PI 
下 不 少 东 西 。 北 端 火 盆 所 异 起 的 
火 竟 然 是 蓝 色 的 ?! 的 确 是 不 一 
样 的 火 … 和 从 火 盆 壬 可 以 摸 出 一 团 
冰冷 的 magickal fire › RBH 
在 先 别 拿 ! 

往 西 北方 的 9 HE A HORI 
ЗВЕНИТ Я › RABER 
的 向 东 遭 进 ， 身 后 会 造成 多 处 的 
落石 。 到 尼 头 又 有 一 人 被 冰 羔 住 
， 用 同样 方法 尖 他 解冻 ， 此 人 主 
动 表 示 要 加 入 队伍 ， 而 Karzak 
则 很 识 大 笨 的 退出 ， 新 成 员 名 叫 
Enigma › Ме ° 

再 到 东南 方 的 7， 用 刀 劈 开 
12 IRENE ERE E e ° DA 
积 雪 可 找到 Circleward rune 
1 1—35 ісе hammer ° Ш 
时 可 前 往 11 北端 的 火 贫 拿 起 
magickal fire 再 一 路 跑 回 2 去 
Jd Kandoc 。 有 嵩 何 要 如 此 大 费 周 
章 呢 ? 希望 Drake 能 有 点 常识 ， 
将 过 些 冰 奥 品 揣 在 有 法 术 加 温 的 
瞬 和 身子 上 ， 它 膛 能 不 提前 融化 
15? 

Капдос ME ¥ VE ЖИЕ 





戒指 ， 而 房间 5 HRA 
ЖЕЛЕ © УБЕ 6 КА 
可 关 掉 7 走道 前 的 机 天， 
PAE 8 УЖ] Si ИХ 
mana circle ， 之 后 由 a 
的 地 洞 跳 下 ， 跳 下 去 之 前 
记得 对 每 一 位 成 员 施 用 

Г Lesser Aerial magic 
а KR ` ПА 5245 
失血 。 


Я The Pits 
зенан 9 


RER MHLE ° 
ЖЕНЯ b tE ЕЛЕ 





ТЕЕ A АЁ FJ BB — E 
ін» ЖІӘНІН 13 FFF BAKE TANIA 
WEET NEN Ice Queen > ff 
后 立即 将 magickal 
在 她 身上 . 过 会 造成 她 发 
SAMIRA E BLE KE LIAE M 
ЕЛА T o MERA Di THE 
忽 ， 但 只 要 将 Г Маке sharga 
` f Power ll 






warm | meta 


типе j ` f Ball meta rune 
3 ЖІ! Duration meta rune | 
加 在 一 块 儿 施 用 法 术 ， 只 须 驳 中 
三 两 下 她 就 持 了 ， 待 她 死 后 可 取 
得 Helion's Orb ° 






Олеже ? 

北端 14 КЕ › 15 
下 融化 的 水 能 补充 全 员 的 体力 ， 
当 Ice Queen MHIE > P 
的 出 口 J 也 出 现 了 。 


of the 


Ласки» 
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с zl ) Ся 
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Б 
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mM Gate of the 
Ancients 





NEE HE Td Eh PA IH 
c Т ° 


MH The Pits 


在 C 落 地 和 后 往 西 来 到 工时 先 
暂停 一 下 ， 按 下 东 面 炉 的 按钮 可 
打开 东南 方 的 密室 ; 而 按 下 西 面 
蔷 的 按钮 则 能 打开 西北 方 的 密室 
° 西北 方 密室 内 的 按钮 可 补充 全 
员 的 体力 ; 而 东南 方 密室 里 的 按 
纽 则 能 补充 mana ° 

由 西 包 的 楼 梯 d НЕ ЕЛЕ ° 


四 Gate of the 
Ancients 


往 南 再 由 地 洞 e 跳 下 … 法 术 
УЖО? 


ІН Тһе Pits 


ЖЕ е АЕ РТ 
身 向 南 按 下 糖 上 按 钼 打开 北面 2 
的 通道 ， 此 通道 只 能 由 南 往 北 走 
， 从 北方 是 进 不 来 的 。 先 往 东 到 
3 o WAWASI wolf key 
;北方 的 门 内 有 ring 5 而 南方 
PRERA magickal shield 。 当 
三 个 房间 都 走 一 过 后 ， 三 道门 也 
全 都 会 再 镇 上 ， 由 2 的 通道 往 北 
再 由 d 的 楼 梯 和 直上 去 。 


四 Gate of the 
Ancients 


先 往 南 到 角落 9 ВНЕ 
上 “， 之 后 再 由 北方 8 7908 РУЙ 
地 洞 往 下 跳 。 


IB The Pits 


БЕН НЕШЕ b ЕЕ 




















m Gate ot the 
Ancients 


过 一 回 由 b № Ее ЕН 
南方 的 地 洞 f 跳 下 。 


Ш Тһе Pits 


落地 和 后 往 南 到 角落 4 可 由 一 
堆 白 骨 中 搜 出 不 少 东西 ， 转 向 到 
БО» ИЕНІ ЯВ RAPT 
由 楼 梯 g {ЕЁ ЕЛ ° 


四 Gate of the 
Ancients 


MEE g 后 再 往 南 跳 和 地洞 h 











[D] The Pits 


落地 和 后 往 南 转向 西 来 到 角落 
6 跟前 ， 过 儿 有 具 雕 像 ， 施 用 上 
Faerie magick rune J ХЕЙ 
上 “， МФК ИАА , TOT ӨП 
ШИМ о E ETHER 79% 
ЖАН Ес ШЕЕ. ` 其 中 有 
Г Sphere rune #tl Г 
Languages rune J 法 术 。 

之 后 由 西北 方 的 楼 梯 i EE 
е 


m) Gate of the 
Ancients 


E i 和 后 往 东 南 来 到 10 > 
越过 第 一 道 机 关 和 后 向 北 按 下 惟 头 
的 按钮 可 同时 关于 两 道 机 关 “。 往 
ЖӨНІН 11 ° ЗА РЯ Е 
使 北方 12 和 13 的 两 道门 成 需 
公 向 门 。 

往 北 走出 12 再 用 wolf key 
进入 14 ， 先 转 左 到 北方 的 火 盆 
中 取出 eagle key ， 走 出 14 # 
续 往 北 用 eagle key 进入 15 ° 
往 南 到 尽头 可 取得 一 把 
sturdy key #1" Stoptrack 
rune J KARKER 274 ЕН 
按钮 可 除去 1 走道 前 的 循环 幻象 








very 





现在 再 由 8 Ж) SQ IË f fj thi 
а ЖЕ. 


Я The Pits 


Ша ЕН ОИ b 往 上 
т. 


Я Gate of the 
Ancients 


MEE b 和 后 由 北方 的 地 洞 j Bk 
. 


m The Pits 


在 j 落地 的 同时 ' 北方 的 密 
道 也 同时 开 捐 了 ， 密 道内 的 7 有 
mana стае ， 而 角落 k 则 有 
Safrinni's Orb > Ш k Е77 
有 个 洞 没 有 ? 站 到 地 洞 底下 ， 使 
用 Safrinni's Orb fE Drake 身上 
‚ 一 行人 就 能 飞越 地 洞 到 上 一 层 


四 Gate of the 
Ancients 














ЖЕ К 后 往 西 到 恰 头 穿 过 南 
向 的 幻象 糖 ， 接 著 最 后 一 次 由 8 
ЛАВ а 往 下 跳 … 有 了 
Safrinni's Orb 之 后 不 需要 法 术 
RRT о 


Тһе Pits 


EPR H TE ROA ТНА: E 
т. 


m Gate of the 
Ancients 





MEE b 和 后 由 东南 方 的 地 洞 r 
往 下 跳 。 


Al The Pits 


在 了 落地 后 ， 往 南 到 底 再 转 
FIP ° FIRE 1 时 ， 转 身 面 朝 南 
方 ， 再 使 用 Safrinni's Orb 在 
Drake # EE EMR ° 
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Я] Gate of the Ancients 





飞 到 上 层 时 立即 往 南 穿 过 幻 
ЖЫ» ERM PHE FH о ЖЕЗ! 
АЕ Кет а.» Л 
ШІН ASP WEY © EAE AP 
前 ， 感 受到 一 股 强大 的 魔力 逼 进 


Я Palace of Shadows 





进入 后 一 路 往 北 到 如 头 时 ， 
来 时 路 已 被 重重 堵 住 ， 转 身 向 东 
走 一 步 ， 空 中 传 来 Thera 的 叮嘱 

过 个 楼 层 被 切割 成 东 、 西 两 
大 区 域 ， 其 结构 大 致 是 相对 应 的 
， 贯穿 东西 的 走道 只 有 中 间 5 的 
一 小 段 ， 其 儿 和 皆 须 借助 传 次 才 行 
… 丹 上 有 不 少 按 钥 可 打开 通道 的 

北端 走 郎 上 左右 各 有 一 道 幻 
象 糖 ， 密 室内 都 有 heal potion 
> 往 西 到 1 时， 身后 的 走廊 也 被 
封 住 了 。 往 南 到 角落 2 ЕНИ ЕЛУ 
下 mystic symbol ， 之 后 再 由 3 
糖 上 的 传 途 镜 到 东 什 部 的 3。 在 
傅 适 之 前 可 能 已 经 遭受 floating 
skull HIR ° SHAE E ЛЕ 
у РЧ Rf ftp EBE > JA 
Enigma 的 射箭 了 术 ` Sparkle 的 
火球 术 加 上 Drake 若 手 持 
magickal throwing axe 就 已 经 
EHT ° 

往 北 到 4 将 mystic symbol 
ЗЕЕ Е 53—49 mystic symbol 
ЕН CAA EHR 
道门 ， 进 入 门 后 往 南 到 3 附近 时 
，Shadowking 会 突然 冒 出 来 … 
他 过 一 掌 使 守 人 受伤 不 轻 。 






“加 拿 哪 一 个 配 哪 
一 个 都 可 以 





， Skuz 性 步 了 … 三 人 使 用 

very sturdy key 开门 后 ， 往 门 
内 走 一 步 ， 往 东 穿 过 幻象 粮 后 再 
往 北 走 一 步 ， 转 身 再 穿 过 西 面 的 
幻象 炉 后 发 现 一 问 密室 ， 密 室内 


ЖЕНЕ БІР, № 


口 ， 施 用 和 Shrink rune si 
J 使 球体 又 然 变 小 ， 拾 起 
后 正 是 Marifs Orb + {E 
FH EIRENE ° KEF 
Farli 就 站 在 角落 壬 … 他 
又 归 除 了， 而 Sparkle 则 
# Drake ftJ) 7 1512: ° 

由 5 往 东 一 步 ， 按 下 北面 的 
按钮 打开 通道 ， 往 东 到 玲 头 转向 
南 时 得 小 心 了 ' 必须 往 南 走 三 步 
后 立即 精 身 向 西 砍 破 一 面 魔 镜 ， 
ЖММ ТЕМА», BESEN HY 
ХЕ ° MER T DA > 
记得 取 下 一 小 块 Dark mirrored 
glass ° 





P 
O 党 是 出 天 的 天 键 哦 / 
回 到 5 往 西 一 步 ， 按 下 北面 
的 按钮 打开 西 多 的 通道 ， 往 西南 
到 7 的 途中 会 碰 到 Skeleton > 
面 对 过 些 像 伙 不 能 硬 干 ， 必 须 退 
到 物 们 不 会 再 进逼 的 安全 地 再 以 
magickal throwing axe 184925 
HOTT ° 3$ Skeleton 死 后 必须 
拿 走 物 所 留 下 的 任 一 项 东西 ， 否 
则 ， 等 物 队 魂 不 散 的 将 东西 姿 弃 
后 会 再 复活 的 ， 很 神 吧 | 
ERE 7 以 后 ， 往 东 走 一 步 ， 
AAE E E H 

















除了 mana circle > heal potion 
Я ° EE ERN FRY silver 
runestaff ° 

循 原 路 回 到 门 前 ， 往 出 口 k 
MED ° 


Palace 
of 
Shadows 


没 错 | 正 是 Wahooka … 通 一 回 
他 决定 隆重 下 海 协 助 Drake — f 
之 力 。 
由 7 往 南 进 入 门 内 ， 往 东 到 

8 向 南 穿 过 一 道 单 向 门 ， 枉 向 西 
ЖЕДІЗРІЕ ЕНІ Skeleton 和 后 
再 往 西 经 过 另 一 道门 到 杂 头 ， 向 
南 拿 取 箱 内 的 heal potion ， 之 
后 转身 向 东 穿 过 幻象 糙 ， 过 儿 有 
不 少 floating skull • {EREY 9 
ЖЯ) RAEI Э УЖЕ — ARR 
Hê Shadow's weapon 的 零件 ， 
往 西 穿 明 幻象 糖 合 屿 北 一 步 、 东 

- 步 、 南 一 步 ， 转 身 向 东 由 传 次 
KERER REFA 
Shadow skull ° 





四 5151091855 


由 傅 适 来 的 地 方 往 东 一 步 ， 
ЗВ FEY 10 的 密室 内 ， 将 
方才 拿 到 的 零件 放 上 密室 内 的 基 
EEE ° FORMER ET ° RAIA 
FEHR ° ECR аз 


* 
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BON —————— 


> 算 准时 机 拿 取 一 项 中 意 的 兵器 
° 不 论 选 择 的 是 哪 一 项 ， 过 都 是 
同类 兵器 中 威力 最 筷 强 大 者 。 





О 不 拿 白 不 拿 

走出 密室 由 抵达 的 传 途 镜 回 
到 西 沾 部 ， 循 原 路 来 到 8 的 单 向 
门 前 ， 往 南 进 入 另 一 局 门 ， 贡 了 
三 名 Skeleton 和 后 往 西 再 经 过 
11 的 两 道门 ， 近 廊 壬 有 float- 
ing skull 。 之 后 往 北 越过 五 道 
门 到 西北 方 的 近 廊 ， 再 往 东 轻 过 


E] 1st Level Khull- 


入 口 前 有 位 看 守 人 
Gargoyle > 8] Г По you 
wish to enter the Shadows ? 
J 时 ， 按 下 红色 按钮 表示 NO i 
当 他 再 间 Г Do you need to 
enter the Shadows ? j 时 ， 按 
ТС Ьл Yes， 如 此 即 可 
顺利 进入 。 

左 方 工 的 房 门 有 股 魔法 六 著 
"现在 还 不 要 靠近 。 进 入 右 饮 2 
的 房 内 先 解 决 一 群 floating 
spiker ЖЕМІН, PFtE Ha lJ ç 
， 转身 向 北 走 一 步 时 ， Enigma 
忽然 向 北 射出 一 支 箭 ， 往 北 到 3 


Hl Lair of the Dark Dwarves 


往 西 到 1 у › FE BIR TORE 
有 按钮 ， 按 下 和 后 开户 了 背后 的 密 
ЗН misty 2 则 有 不 mana circle 





E 


到 南北 向 的 走道 往 南 到 3 











， 瞧见 西边 的 又 道口 有 位 Dwarf 


АУМ, ЕН ЛЯ AFF 
ЧЕН Dark 
Dwarven 受 到 Shadowking 的 魔 


三 道门 逆 条 了 两 名 Skeleton 和 后 
回 到 1 9 

12 是 一 个 传送 点 ， 它 可 以 
依 称 由 四 个 角落 的 幻象 粮 走 入 传 
远 的 方向 之 不 同 ， 而 决定 其 传 迁 
的 目的 地 是 西北 方 或 西南 方 下 万 
中 的 密室 。 如 果 传 次 到 西南 方 
13 WERA IEAM 
球 可 以 补充 Drake 和 Farli 的 体 
力 。 东 企 部 的 传 适 点 则 是 前 往 东 
北方 或 东南 方 巡 应 中 的 密室 。 

19] 88 Ра, Wahooka 的 7 和 后 
> EREM Т Scourge 和 一 
群 floating skull ， 之 后 到 南方 
ЖИЙ ЕЛИ ИНТ ВО kl 的 密 
室 ' 由 密室 内 的 传 途 镜 可 传 途 到 
Тһе pits 的 k1 ,到 7 的 mana 
circle 补充 神力 后 再 由 传人 适 镜 回 
到 密室 。 

接著 由 14 (ане 





Khuum’s Tower 





O 先进 的 自动 武器 


从 尾 身 上 搜 出 一 根 金属 棒 和 后 









法 控制 已 渐 失 人 性 ， 和 与 其 





加 左手 小 就 是 Shrine 


HB ° REER r REY RF ° 24 
下 粮 上 按 乌 打开 北方 k2 的 密室 
б 由 密室 内 的 传 闭 镜 可 前 往 
Temple of Throggi 西南 方 的 
k2 ， 眼 下 有 不 少 heal root ， 
往 北 在 西 面 糙 上 有 按钮 可 天 忌 通 
道 接 往 16 。 站 到 刚 抵 过 的 角落 
LIER FD MEE EEK ° 
再 往 右 转 四 次 … 全 员 中 毒 了 ?! 
事实 上 ， 此 和 后 每 十 五 秒 镍 全 员 的 
体力 会 往 上 异 三 点 ， 直 到 补 满 上 
ЗІ © ТАТ НІН g [El 
到 密室 。 

回 到 k2 的 密室 后 ， 来 到 工 
向 东 走 一 步 ， 取 出 Dark mirrored 
glass 使 用 在 Drake 身上 › Drake 
可 以 瞧 出 一 局 门 ， 而 门 后 的 阶梯 
正 是 接 往 终 极地 。 










Isi Level 


Кіші! 


Кіші» 





ТЕТЕ ТА ЕЕЕ 
Farli ЖӨНІ 72090488641 
‚ KERR BUNA > ИИ 
梯 L1 FIN FOE ° 


lair 
ofthe 
43 Dark 


Dwarves 


2 








* 
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大 动 干戈 ， 倒 不 如 立即 施用 
Г Spoilspell rune у 加 上 
Г Power Ш meta rune J 暂时 
aW bq" STE ° 
Hi 3 往 西 进入 走道 两 步 ， Fi 


面 粮 上 有 按 钥 可 打开 4 左 方 的 密 
Н, 4 有 座 shrine > Shad- 
owking IEF E KERIK 
‚ 二 话 不 说 快 将 shrine 顶端 突 
出 的 尖 镁 部 份 砍 掉 ， 如 此 一 来 那 


mH 1st Level Khull-Khuum’s Tower 


Ж{й Dwarven ПЕЙ IEE ° 
МНЕНИИ ° 
大 概 是 什么 机 关 的 密码 吧 ! 





往 西 进入 4 的 房间 ， 过 儿 也 
有 一 群 floating spiker， 最 好 先 
施用 上 Shield rune у 再 加 上 上 
Power Ш meta rune j 法 术 在 
ЖА ЕЕ ° WE 5 和 后 往 
АСЯ ЖИМ е ЖИ ЖЕЗДЕН › Ял 
ІЗІ б 有 上 处 机 关 “， ДЕТИ L 411 
жарағы, HR FE НЕ 
ЖИШПН! — 19 floating spiker ， 
解决 后 往 西 到 7 Е — Wi S 
属 害 的 floating spiker > ЛЕ 
展 旭 重 保 膝 法 术 也 不 卉 它 一 紧 ， 
BPU E RHEIN © 

往 西 见 到 它 时 不 要 靠近 ' ІНІ 
对 著 它 慢 慢 地 往 东 和 后 退 尊 将 它 引 
至 东边 ， 待 它 追 上 来 后 保持 面向 
西方 往 东 退 到 幻象 糖 后 的 密室 ， 
到 了 密室 立即 转身 改 成 面向 东方 
АО ЕСЕ ЛХ ЗИ 
的 角落 时 ， 后退 二 步 转 向 北 按 下 





Шепа Level Khull-Khuum’s Tower 





往 东 到 1 转向 北 兹 进入 第 一 
Edi Bin ° HBH 2 83234; 
上 方 的 3， 避 开 糖 上 射出 的 火球 
到 角落 4 REI silver crescent 和 后 
继续 到 东北 方 的 楼 梯 问 L3 + iñ 
道门 必须 用 Г Spoilspell 
„1-Е Г Power Ш meta rune 


J 法 术 才 并 得 了 ，. 由 楼 梯 息 上 第 


rune 





O BERE 


Ж E F S PE y 88: ЕА 
TEFA AMER , CRE 
MERAH PARATE ЖЕ ИШЕН Т ° 

№ rp IER 7 的 幻象 





加 ,好 胜出 来 啊 / 
ЗІ 拿 取 silver ankh ， 回 
头 往 南方 8 的 幻象 糖 到 密室 后 ， 
HAL ROR TT AEE =H 1 
右上 方 的 密室 ， 不 过 ， 看 到 北面 
ЖҮ. ИВ 261448? 141% 
БЕЗГЕК ЕЯ 
不 会 有 动作 的 。 











个 scroll 
Ви o 
回 到 第 二 层 后 循 原 路 
回 到 1 的 走廊 ， 之 后 由 5 
北面 的 传 途 糖 到 西南 方 的 
6 > RARS RWB 
ЖОНН MHK fire 
elemental #9192) ° 
ЙДЕ 7 的 房 内 取得 
silver cross 和 后 由 8 的 房间 
传 次 到 右上 方 的 9， 之 后 往 
南 到 底 转身 向 西 
ESAR › НИЯ 
LA Кран 
ше 


， 上 面 记载 了 一 
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回 到 前 厅 往 东 进 入 房间 9 ， 
НИИ Е РЧ ЕЕЕ Еа МАЗ; 4 
IRAK › SLE ДЕРИН 
ЖУЙ e ИШКЕ Г о REKE 
中 所 示 的 位 置 按 下 正确 的 符号 就 
能 解除 1 房 门 前 的 魔法 ， 现 在 可 
以 由 房间 内 的 楼 梯 L2 上 二 楼 了 





т Lewt 


Кіші: 
Кіші 


Tower 


N 









R 
五 
保 
T 





Е 
8 
m 
Т 








抵达 和 后 逐 往 西北 方 的 角落 1 
取得 最 后 一 样 银 器 silver circle 
› 东北 方 2 的 西 藉 有 按钮 可 打开 
南方 的 密室 ， 但 密室 内 什么 事 也 
ВЖЕ o 





往 南 到 角落 1 向 北 穿 过 幻象 
糖 ， 往 北 走 一 步 、 东 一 步 、 北 二 
步 、 向 西 走 一 步 ， 中 间 2 的 四 个 
迪 地 上 都 有 图 艇 ， 只 要 将 
2 会 异 起 一 根 圆柱 ° 
近 时 候 逮 不 要 走 进 2 的 中 心 点 ， 
否则 Shadowking 一 出 现 就 没戏 
喝 了 。 
先 在 东边 的 圆 租 上 放 一 样 银 








о 


E Тһега”в Temple 


HM 3rd Level Khull- 





ЕН ath Level Khull-Khuum's Tower 














huum’s Tower 


往 北 解决 一 堆 fire 
elemental 之 后 由 工 5 的 
PRAISE о 


o ЖЕРІН ЖІРІ 2 
的 圆 盘 再 各 放 一 样 银 器 ， 
现在 已 异 起 三 根 圆柱 了 。 
到 角落 З GER EIR 
粮 到 南北 向 的 上 ， 转 
身 向 南 进 入 2 识 Shadowk- 
ing 现 身 ， 他 会 带 著 
Thera's Orb 和 Kor- 
soggoth's Orb 前 来 ， 当 Shad- 
owking 示意 Drake 拿 起 他 带 来 
的 两 个 Orb 时， 照 做 不 误 ， 当 他 
施展 法 术 不 成 而 要 Drake 交 出 所 
有 的 Orb 时 ， 过 意 恒 著 时 候 到 了 
… 退 后 一 步 快 速 地 将 最 后 一 样 银 
器 气 放 在 眼前 的 圆 舰 上， 和 当 最 后 





е 看 我 怎 床 机 你 












Bnd Levet 


кіші) 
Кіші» 


Tower 


\ 


IES 


Кіші 
L5 Кіші» 


Tower 


( 


- 根 圆柱 异 起 时 ， 
也 就 被 困 在 圆柱 之 间 动 弹 不 得 ， 
刹 时 雷电 交加 ， 而 Shadowking 
(МЕ Khull-Khuum’s Orb 


Shadowking 


АРИОН M ° ІШ ЕНІН 
浮现 了 四 样 银 器 的 标 读 ， 三 位 同 
伞 此 已 功 成 身 退 ， 过 最 终 的 任务 
必须 由 Drake 独力 完成 … 








来 到 神殿 人 后， 眼前 有 九 个 台 
座 ， 必 须 将 九 个 代表 九 大 行星 的 
Orb 依 太阳 系 中 环线 太阳 的 相对 
位 置 据 放 在 适当 的 台 座 上 ， 其 中 
发 亮 的 台 座 代表 目前 要 求 据 放 
Orb 的 位 置 ， 当 所 上 后， 下 一 个 
台 座 即 会 依次 

依 台 座 发 亮 的 顺序 ， 先 合 扎 








Пой / 





Ж Helion (水 星 ) ` Aquila 
(Ф) ` Thera (HER) > 

Azrael (ЖШ) + Marif (木星 
J A 
(ЭСЕН) ` Yoth-Soggoth ( 
海王 星 ) 和 Kor-Soggoth (ЖЕ 


Safrinni 





日 答 它 来 个 全 倒 如 何 ? 





HL) 。 完 成 之 后 ， 被 深 埋 在 地 底 
的 Stonekeep 已 组 组 地 异 出 地 面 
部 迅速 的 恢复 昔日 荣 景 


ығ 






O 0 9) Stonekeep 


想不到 Shadowking 竟 如 此 
Ж, ШИШЕ pR Т Khull- 
Khuum's Orb 也 派 不 上 用 场 … 





* 
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жаа — АКАН ЕКІ 

№ › ЖЕНЕ ЕО 
日 本 的 战国 时 代 ， 使 得 台湾 的 玩 
ВНЕ BR O E РЕЗ ВЕРЕЯ] 
, ЖӨН ЕНЕ ЖЕНЯ 3E БӨЛІК) 
三 国志 系列 而 言 ， Хан ГЇН 
更 由 富 的 内 容 以 及 更 活 溃 的 架构 
设 定 。 呈 然 在 电视 游乐 器 方面 ， 
天 翔 记 还 算 受 到 台湾 玩家 一 定 程 
度 的 支持 ， 不 过 在 PC 平台 上 面 
， 似乎 信 长 之 野望 系列 就 不 那么 
受到 玩家 的 重视 了 。 一 方面 当然 
是 由 於 历史 背景 的 天保 ， 另 一 方 
面 我 想 也 是 因 需 天 翔 记 的 游戏 架 
Ж» RS EE E ARE ЛЕ Е 
ETA 3888 › AKRE MPF 
上 机 篇 ， 希 望 对 诊 不 知 从 何 下 手 
的 玩家 有 所 才 助 。 


[| жию || 


想 要 玩 好 天 翔 记 ， 首 先 你 得 
仔细 地 看 过 说 明 书 ， 即 使 是 战略 
老手 也 有 过 个 必要 ， 因 有 坑 在 天 翔 
记 的 说 明 书 壬 面 ， 有 许多 指令 以 
及 参数 的 设 定 说 明 ， 过 些 说 明 可 








以 于 助 玩家 更 精确 的 掌握 游戏 的 
状况 ; 特别 是 将 整个 指令 群 分 篇 1 
战略 画面 、 军 团 视 窗 、 城 视窗 过 © 


TSS с 





作者 / TENTACLE 


三 种 层级 ， 过 样子 的 架构 也 许 玩 | 
家 不 是 很 习惯 ， 或 许 玩 家 在 其 他 | 
和 游戏 中 使 用 悟 了 的 一 些 指 合 ,在 | 
天 翔 刀 中 可 能 会 因 需 指 合群 安排 | 
的 不 同 ， 而 使 玩家 一 时 找 不 出 来 | 
， 而 珊 以 需 没 有 过 个 指令 存在 ， | 
访 游 戏 的 进行 变 得 相当 不 硕 帆 ， | 
着 点 是 很 容易 发 生 的 。 | 


|| غوچ إا 

ЖЕЛЕ НЕ A) 
ЖІ» ЗЕ НБУ НИИ 
自己 的 落脚 处 呢 ? 笔者 的 建议 是 
， 如 果 玩 家 是 个 游戏 新 手 ， 不 妨 
选择 日 本 列岛 的 两 端 ， 过 样 做 的 
好 不 ， 是 玩家 很 快 就 可 以 清 出 - 
块 腹地 出 来 。 

就 笔者 个 人 而 言 ” 伊 过 家 ( 
ЖИН ЕЕЕ ИС) 是 一 个 相当 
不 错 的 选择 。 如 果 各 位 玩家 和 我 
ЕСА 
是 把 奥羽 地 区 的 最 上 家 、 葛 西 家 | 
、 南 部 家 运 些 势力 都 清除 掉 ， 如; 
此 一 来 ， 玩 家 就 可 以 把 玩家 最 优 | 
秀 的 武将 ， 以 及 士兵 调集 到 西 侧 | 
的 吉 线 探 西 进 政策 = 

相反 的 ， 如 果 玩 家 是 个 战略 
老 玫 ， 一 开始 就 想 要 从 军 转 系统 














的 操作 入 手 的 话 ， 那 磨 玩 家 可 以 
直接 使 用 武田 信玄 、 积 田 信 长 过 
种 势力 已 经 很 强大 的 大 名 。 如 果 
玩家 觉得 近 些 大 名 的 势力 都 还 不 
ЖІК, ЖИНА БАЗА 
看 ' ЛЕ—ЖЕ A ERR al Г 
RPR > Га, > 上 
取消 ， 过 个 循环 六 次 ， 接 下 来 就 
会 出 现 一 个 新 的 舞台 ， 也 就 是 
1582 年 的 "本 能 寺 之 变 ，。 在 
过 个 舞台 提供 了 气势 正 强 的 秩 田 
信 长 ， 痪 乎 掌握 三 分 之 一 的 信 长 
旗下 有 四 个 强大 的 军团 ， 应 鼓 可 
ARB KG Fi o 

АТН — El 
比较 麻烦 的 问题 : 由 於 玩 家 的 四 
周 都 是 族人 ， 所 以 很 将 把 玩家 最 
精英 的 部 队 调 集 在 一 起 ， 以 攻破 
МЛЯ ; 此 外 频繁 不 
已 的 战争 也 会 让 你 心 糯 。 不 过， 
如 果 玩家 不 是 那 麻 在 乎 凡事 要 亲 
力 寻 篇 的 话 ， 那 麻 把 玩家 的 领地 
分 派 给 各 军团 ， 谈 他 们 自行 处 理 
+ 倒 也 不 失 篇 一 个 好 方法 。 





武田 信玄 鲁 说 过 作战 之 道 在 
於 疾 如 风 、 徐 如 林 、 侵 略 如 火 、 
不 动 如 山 。 在 天 翔 记 之 中 ， 过 就 
是 玩家 最 高 的 指导 原则 “。 





所 疆 几 ， 不 单单 是 指 玩家 使 
用 骑兵 除 以 增加 战术 上 的 行动 能 
力 ， 更 重要 是 在 战略 上 的 概念 “ 
兵 贵 神速 聪明 的 打 法 是 趁 敬 人 
虚弱 的 上 时候， 一 口气 把 他 空 下 的 
城池 都 摇 平 ， 估 领 战略 据点 以 抵 
抗 他 的 反击 ; 被 向 军 观 败 的 时 候 
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EBER YE O s sQI 


， 不 要 把 部 队 分 散在 数 个 城池 之 
中 ， 应 裔 迅速 退 向 一 个 战略 要 衙 
HARD’ ERK KER 
RRR ЛУВА ож 
НЕ › KE ГЕИ 
My ZE ° 

РЕЖ, 222423262) 
速 ， 不 过 在 战术 画面 上 ， 如 果 玩 
家 发 现 了 若 军 军 势 强大 的 话 ， 不 
妨 先 让 玩家 坚强 的 盟友 展现 他 的 
英勇 ; 玩家 大 可 等 到 两 饮 打 得 差 
不 多 了 “， 再 把 部 除 迭 上 前 线 接收 
RE ° PARRE’ 在 同一 场 战 
役 中 ， 一座 城池 只 会 被 攻 估 一 次 








* 所 以 看 差不多 了 就 要 上 前 去 卡 
位 。 





侵略 如 火 ， 就 是 说 像 火焰 
Hl SUR о HMR Y A {HHR > 
ЛЕ Hü E. Ж ЯГ f FIFE — 
HEEL’ A fb FE БАЕО ЖИВИ 
ЯНИЕ о 要 过 到 过 个 效果 
‚ 充足 的 兵力 是 竟 不 了 的 ; ER 
步枪 不 错 ， 不 过 如 果 有 机 会 试 试 
AF308880 > ЕЖЕ ° 








不 动 如 山 。 当 玩家 的 势力 不 
SA KIIR ° OEE HEE E 
下 来 的 城池 ， 也 不 要 随便 地 估 领 
E ЕИЗ ЕА ЕИ 


98152700 MA EA 
CANS 8 al Jv J 0929882 ch > 如 洪 
水 决 堤 般 的 侵入 玩家 的 领地 之 内 


* 


了 。 相 反 的 ， 如 果 玩 家 想 要 挑 起 
对 方 的 战争 ， 那 麻 最 好 的 方法 ， 
便 是 让 出 一 座 城 让 它 冶 空 在 那 ， 
如 此 一 来 ， 电 脑 的 对 手 便 很 有 可 
ВЕ @ ЕЕ ° ВВ 
我 春之 后 ， 地 区 的 势力 不 均衡 、 
兵力 铝 减 ， 玩 家 便 有 可 乘 之 机 了 





ERME 
有 三 个 重要 的 方向 。 

【 第 一 ] ЗН ° Bë JF 
玩家 和 朝廷 之 间 的 友好 度 ， 以 取 
得 更 高 的 官位 。 购 然 通 对 於 玩 家 
的 信服 力 有 相当 大 的 帮助 ， 可 以 
增加 玩家 的 魅力 ， 也 可 以 用 官位 
ША, 458, жалпа” іа 
算是 赔本 生意 ， 玩 家 有 那个 钱 倒 
不 如 拿 来 打 天 下 ， 除 非 你 有 界 趣 
БИЖИ, 不然 磊 助 有 限 。 








【第 二 ] 可 以 帮助 玩家 又 固 其 
领土 。 上 比方 说 ， 当 玩家 统治 了 奥 
玖 地 区 之 后 ， 那 麻 玩 家 应 该 先 跟 
上 杉 家 族 签约 ， 过 样 一 来 玩家 就 
可 以 专心 经 营 往 西 南方 的 发 展 ， 
而 不 用 担心 在 西 饮 与 上 杉 家 有 所 


一 定 的 友好 程度 ， 还 有 一 
° RREK MRNK FA 
同盟 人 条约， 那 诬 玩 家 便 不 能 向 对 
方 发 动 攻击 ， 如 果 玩 家 要 那 麻 做 
， 必须 先 要 断绝 关 傈 ， 二 会 使 得 
ARERMEHE Fe EMRE FEE ° 
FARR › WRA FSAA i 
TARH THEMELE 
° EARR , HERK 





JE- АЗИ Bp BZ: ЯН ° 

【第 三 ] 外 交 政 策 最 重要 的 ， 
其 实 不 是 对 朝廷 的 工作 ， 也 不 是 
同盟 条 和 绝 ， 而 是 在 战术 上 的 使 用 
。 如 果 一 个 区 域 之 中 ， 各 势力 的 
兵力 都 很 强大 ， 那 床 玩 家 发 动 了 
BRP ° НИИ ГО 
弹 ; 整个 区 域 之 间 ， 因 有 饥 玩 家 发 
动 了 战 秆 ， 会 使 得 平均 兵力 下 降 
， 如果 玩 家 聘 明 到 发 动 战争 而 不 
参战 的 话 ， 那 座 玩 家 就 是 最 后 的 
实力 保持 者 ， 等 到 大 家 都 兵 疲 马 
т, 玩家 再 出 来 收拾 残局 我 
眼 过 才 是 外 交 的 终极 之 道 ! 











ERWA” M BERKA 
шш» 玩家 所 能 经营 到 的 大 概 
只 有 两 种 : 一 个 是 米 粮 ， 一 个 是 
金钱 。 玩 家 可 以 透明 城 视 窗 壬 面 
的 内 政 指令 ， 使 用 开 页 或 者 商业 
过 两 个 选项 来 提升 
ПЕ RUN ВСВ ЖАН ° 3 = 
种 长 期 投资 ， 而 且 成 本 不 算 低 ， 
上 比较 好 的 经 营 方案 是 : 选择 一 些 
政治 、 魅 力 、 智 慧 都 很 高 
fE AF182 ( 比方 
上 ) IR Th REH UT HOTT › 24% 
耗费 太 多 的 财力 。 














增产 报国 的 另外 一 种 方法 比 
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— Hi ЕШ 





较 简 单 ， 就 是 透 过 两 业 来 赚 取 利 
润 。 过 个 方法 在 游戏 初期 不 但 才 
助 很 大 ， 而 且 也 是 必须 的 。 一 般 
ЖЕЙ, 粮食 的 价格 大 移 在 0.8 ~ 
1.6 之 间 ， 价差 高 达 一 倍 ， 如果 
每 一 季 都 进行 过 样子 的 买 喜 ， 即 
使 玩家 投下 大 笔 的 资金 在 军事 部 
РЕ ж @ Н; ЖЖ 
ЖМ H dh A= ДЕ fg ЕКИ Bp his 
MEEK | ЖА» ДЫТ 
Büfe "N IRA ВЕБЕ 
， 那 麻辣 个 赚钱 方式 的 效用 就 小 
得 多 了 。 


天 翔 记 提供 了 将 近 一 千 名 的 
武将 ， 而 每 个 武将 又 有 十 数 种 的 
参数 ， 还 有 多 项 技能 ， ЗВВЕВИЕ 
的 人 物 设 定 ， 想 必 会 让 记忆 力 不 
好 的 玩家 很 头痛 ， 不 过 可 不 能 因 
此 而 忽略 人 才 养 成 。 在 天 翔 到 之 
中 ， 优秀 的 武将 和 车 АҚАН 其 
工作 成 效 的 差 咽 % 
明显 ， 也 因此 对 於 具有 
№ › RESEO SEJI ҢИЛ Н 











一 般 来 说 ， 玩 家 会 需要 五 名 
到 十 名 极 希 供出 的 和 将领， 负责 在 
战场 上 攻 城 掠 地 ， 男 外 玩家 还 会 








需要 五 名 到 十 名 的 将 领 老 玩 家 管 
理 城 池 。 如果 玩家 对 於 使 用 特殊 
的 技巧 有 田 趣 的 话 ， 那 麻 玩 家 还 
ря: 比方 说 ， 具 
有 襄 服 或 者 其 他 的 特殊 能 力 的 武 
将 。 培 养 武 将 的 方法 ， 玩 家 可 以 
参考 和 游戏 的 说 明 手 册 。 另 外 武将 
的 忠 戴 心 可 能 是 一 个 比较 麻烦 的 
问题 ， 吧 然 忠 戴 度 即使 共有 五 、 
хела я. 不 
ЕРЕ FF ° 就 有 可 能 会 投靠 
PF EEE ° BE ARE JF EBR U › № 
了 党 蝎 他 之 外 ， 膛 有 一 个 比较 省 
钱 的 方法 ， 就 是 使 用 会 见 的 指 合 
‚ 同意 他 的 意向 ， 过 个 动作 每 次 
I RDN ZE E ERE ° ЖаН 
麻烦 ， 而 且 耗 用 行动 力 " 


天 翔 记 中 设 定 了 军团 遂 个 系 
ЖЫ НАМ ЖЕНЕ КІМ 
ЕЛЕР RET 37542005624 1 
ЖАҒЫ ЫЫ, 9 
发 现 一 开始 和 游戏 便 已 经 有 二 至 三 
个 军团 。 对 於 过 些 军团 ， 玩 家 可 
以 透 过 军团 会 识 来 加 以 掌握 其 方 
向 ， 或 者 任 由 其 自行 发 挥 。 





购 然 在 历史 上 ， 军 图 的 设立 
多 个 是 依照 地 缘分 作 ， 不 过 根据 
经 验 ， 笔 者 建议 玩 者 在 设立 军团 
的 时 候 ， 改 探 机 能 导向 ， 也 就 是 
说 针对 特定 的 功能 来 设 定 军团 。 
好 上 比 刚才 所 说 的 人 才 装 成 军团 ° 
或 者 是 负责 管 后 方 领地 的 军团 ° 
过 样子 的 设置 ， 玩 家 比较 容易 用 
军团 指导 的 方式 ， 来 控制 军团 的 
经 营 状 况 。 针 对 不 同 的 目的 ， 派 














答 各 军 转 的 武将 在 能 力 上 也 应 有 
所 区 分 ， 在 前 线 的 武将 ， 当 然 多 
牛 是 以 军事 能 力 坑 主 ， ESER 
方 ， 则 倾向 所 有 较 佳 的 内 政 能 力 
或 者 是 魅力 过 些 指数 。 大 体 来 讼 
， 玩 家 可 以 信任 由 电脑 控制 的 军 
团 ， 它 们 在 一 般 表现 都 有 相当 的 
水 准 ， 尤 其 在 处 理 繁 瑞 的 内 政 方 
面 ， 它 可 以 才 玩 家 轻 营 得 很 好 。 
EHER KEW REN 
脑 控制 ， 大概 也 差 不 到 那里 去 吧 








如 果 有 所 央 的 开放 型 
ВРС 的 话 ， 那 魔 天 翔 记 就 可 以 
算是 所 导 的 开放 型 战略 游戏 ， 玩 
家 可 以 用 很 多 不 同 的 方式 ， 来 巡 
到 自己 的 目的 一 一 杭 一 天 下 ， Ж 
至 玩家 也 可 以 选择 不 将 梳 一 天 下 
fk FS EH f › ЇЇ 到 其 他 的 目标 
ФЕР IS «на» 收集 
所 有 的 宝物 、 称 霸 九 州 、 拥 有 最 
强 的 骑兵 部 除 等 等 。 由 於 游戏 中 

设 定 相 当 繁 斑 ， 所 以 玩家 不 妨 
BEIRN РАЙ > 
BJ Ж Ж MR KETA FEZ EDO ү 3 Se 
"而 不 仅 局 限 於 绝 营 、 攻 估 、 外 
HERME ° 














在 游戏 中 ， 
FA HIRE EC > MER SHST URE 
战国 时 代 的 人 而 言 ， 可 能 毫 无 用 
上 处， 不 过 对 於 那些 日 本 战国 狂 而 
Я’ ПЕЛИ, ИН 


每 个 武将 还 有 一 


妨 看 看 ， 增 加 一 点 知识 。 
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在 ЕЗЕН uu E fO : МВ ° KERA 
Ж МК ° 布 洛克 后， 故事 就 从 他 们 俩 人 夜 
晚 在 公寓 床上 睡 澳 时 ， 被 来 自 神 之 手 」 组 织 的 人 
暗 条 开始 。 由 於 暗 条 小 粗 没有 预期 他 们 是 一 
寅 祷 ， 所 以 他 们 俩 逃 明 了 着 一 动 …。『 地狱 
的 故事 情 季 科幻 肉 奇 、 菲 夷 所 思 ， 上 比 看 场 蜡 影 
刺激 多 了 ; 因 需 你 是 身 在 其 中 ! 一 些 极 富 创 
思 ， 更 是 售 人 激赏 不 已 一 地 狱 只 是 一 个 人 
MBERE? 用 了 收集 器 , 抽取 精神 病 患 的 情 
BW ! 所 讲 的 魔鬼 其 实 是 机 器 人 ? 记得 在 游戏 进行 
рз RELI A ZERK ° MEM ih RINT IY 
拿 的 东西 ( 反正 又 不 花 钱 ) ， 是 玩 过 一 类 游戏 的 不 
-法 门 。 


МИР 
皇 地 出 现在 好 朋 
友 丹 提 的 公寓 ， ! 
而 由 於 笔者 是 男 
性 ， 因 此 决定 以 
基 狄 恩 进行 游戏 
ЕТІПТІ 
тж ° EREBL | 
未 定 中 ， 当 然 要 
和 他 聊 一 聊 到 底 


* 












kaii 


ШП ІШІ 


т 











麻 一 回 事 ? 丹 提 建 议 你 可 以 信任 在 中 国 城 的 亚 
度 士 . 席 南 。 你 则 如 需 你 可 以 信任 你 们 的 队长， 法 
ME ° КЕРН (OAR) ° WAE MERE HAL 
` KHE о ЕРНАР ИК {ЛК АК f $ ВИК 
是 把 它 收 起 来 ， 将 来 必 有 大 用 。 游戏 情节 
就 随 著 交谈 中 显示 的 人 名 、 位 起 而 推展 开 来 * 
现在 漂 西 除 长 的 位 置 就 在 地 图 上 显现 出 来 了 。 
在 漂 西 队长 的 府 房 ， 和 队长 交 眠 得 知 了 ， HF 


是 












J 懂 用 的 羔 陷 手法 ， 提 及 了 一 位 了 美 醒 先生， ° № 
位 於 吕 底 市 的 界面 酒吧 , 后 面 密室 ; 莫 书 亚 在 罪 





犯 防治 局 大 楼 的 办 公 室 ， 电 脑 内 有 一 些 重要 的 档案 
。 瀑 西 队长 的 餐桌 上 ， 有 一 份 当天 晚上 的 暗 条 名 单 
‚ 代号 「 回 名 雇 土 之 夜 ，， 上 面 有 你 们 两 人 的 名 字 
。 到 了 上 界面 , 酒吧 ， 过 到 了 第 一 个 问题 ， 和 警卫 问 
你 开门 的 密码 是 什么 ? 仔 和 观察 门板 上 的 字 不 嫌 发 
现 ， 将 开头 大 写 的 字 拼 起 来 就 对 了 『 SESAME | 

一 芝麻 开门 。 








E ; 现在 看 到 的 只 是 她 的 全 

然 保有 使 用 炸药 的 能 力 ， 而 且 似乎 对 你 念念不忘 

， 邀请 她 加 入 你 的 队伍 是 不 成 问题 的 。 席 娜 提 到 了 
位 狄 恩 史 特 林 ， 和 一 间 位 於 中 国 城 的 漫 斑 店 。 史 

АН + 史 带 芬 则 是 一 位 神偷 ， 邀 请 他 加 入 你 的 队伍 
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° #} Эш ° НЕА 
一 位 伪造 配件 大 师 
Ш ， 氛 有 等 极 四 的 通 
行 访 版 模 ， 她 乐意 
加 入 你 的 行列 ， 但 
是 你 必须 让 她 的 女 
儿 采 斯 特 提 ， 脱 多 
「 清 深 机 器 у ВИЖ 
( 朗 克 弗 森 广场 ) 
和 意志 走私 者 的 一 番 对 就 ， 他 会 提 及 一 段 拉丁 
话 ， 目 前 向 派 不 上 用 场 ， 但 以 后 你 会 过 到 懂 拉 丁 文 
的 人 才 你 翻译 。 而 在 温 秽 之 后 的 话 中 ， ау рд ГН 
见 」 召 噢 美腿 先生 的 响 语 〈 很 多 人 可 能 要 在 过 壬 困 
HAT ° ARAE PXL > FERR h 
ХТА) , AXE [ Condemn | ° 然后 
就 可 以 从 酒吧 和 后门 进入 ， 准备 见 见 过 位 美 硬 先生 


ХЕХЕ 


来 到 美 县 先 
生 的 办 公 室 ， 你 
只 看 到 一 焦 小 妖 
精 阿 波 尼 地 。 只 
要 你 给 它 咒 一 
CONDEMN , 
它 就 会 “起 战 ” 
їкї Hi XE 
先生 ; 原来 也 是 
一 位 头 上 长 角 的 魔鬼 。 他 侍奉 妖魔 墨 菲 斯 托 菲 里 斯 
， 部 要 求 你 去 『 地 狗 上 对 付 他 的 对 头 ， 桑 根 奈 瑞 ( 
侍奉 妖魔 比 勒 ) 。 桑 根 在 地 狗 办 禁 了 两 位 同情 公民 
解放 阵线 的 军事 人 员 。 过 是 第 一 次 到 地 狗 转 关 的 机 
会 ， 当 然 不 可 轻易 放 过 。 

到 了 桑 根 的 军火 库 后 ， 你 发 现 有 两 个 人 被 都 在 
架 上 ， 交 南 后 得 知 桑 根 就 在 隔壁 的 房间 中 ， 兹 且 氛 
有 强大 的 火力 。 你 不 必 胸 层 ， 因 马 在 过 房间 内 你 可 
以 找到 许多 地 狱 中 使 用 的 武器 ， 通 通 把 它们 收 起 来 
‚ 然后 就 可 以 勇敢 地 进入 隔壁 ， 和 桑 根 展开 载 门 。 
只 要 和 桑 根 一 交 识 ， 就 自动 展开 战斗 了 。 打 败 桑 根 
后 也 解救 了 曼 基尼 和 将军， 他 邀请 你 到 他 位 在 国防 部 
五 角 大 唐 的 办 公 室 。 记 得 抽 个 空 到 「 神 之 声 J 电台 
ЖӘКЕ» Ша МАНІН ТЕБЕН) 的 事情 。 
EH ГЛ у 必须 在 你 稍 后 拥有 足够 的 金钱 后 


















ФНС = 








， 去 装 一 个 开 镇 器 。 所 以 接 下 来 就 去 国防 部 接待 中 
b 





KF р УЯН —{И ЖЕ JH ° nj ДИЙ ИШЕН ІШІ 
设 定 成 「 曼 基尼 将 军 的 办 公 室 ，， 然 后 走 到 输 途 带 
上 即 可 。 到 了 办公 室 你 发 现 椅子 背后 的 不 是 曼 基尼 
将 军 ， 而 是 被 你 条 死 的 桑 根 奈 瑞 | 他 向 你 解释 ; 在 
地 猿 壬 你 只 是 条 死 了 一 个 影像 。 他 的 说 法 和 美琴 先 
生 相 反 ， 适 次 换 他 要 求 你 再 次 下 地 狱 去 破 韦 美 踊 先 
生 的 地 狗 坑 。 经 由 解救 一 位 人 质 ， 谭 美 丁 先 生 (又 
名 帕 祖 祖 ) 和 索 派 水 火 不 容 。 你 答应 之 后 就 再 次 被 
召唤 到 地 狱 去 。 在 美 醒 先生 的 地 域 坑 中 ， 你 要 拿 啤 
酒杯 使 用 在 强酸 池 中 ， 装 满 酸 液 以 备 后 用 ; AERC 
拿 岗 邯 。 然 后 拿 地 狱 刀 使 用 在 人 质 身 上 ， 就 可 以 顺 
利 解救 她 。 接 下 来 到 又 怪 才 的 根据 地 察看 ， ЗЕ 
下 发 现 那 两 位 畸形 儿 ， 准 备 去 杀害 一 位 名 叫 奥 斯 卡 
的 老人 (联合 车 站 ) о 你 赶紧 到 奥斯卡 的 公寓 ， 褒 
服 他 到 丹 提 的 公寓 避 一 避 。 再 来 就 到 索 派 的 埠 子 
3 > 准备 实践 对 偶 造 大 师 苏 非 亚 的 承 睹 ; 勤 她 的 女 
SE ЖЛ ТҮШЕ ЙІНЕ ER 28 MOIR ° 


о С TTE 


жеттім Л Z ° BIRI FE TU 致 
MEM › 的 首领 道夫 ， 凡 艾 提 有 一 手 。 兹 且 由 上 清 
емлені 的 头目 口中 匠 到 ， 凡 艾 提 有 一 些 秘密 在 
他 房间 壬 …。 进 入 左思 清 混 机 器 儿 的 会 馆 ， 交 裔 之 
和 后 瞳 解 更 多 清 癌 才 的 事件 。 致 命 七 党 的 【电子 性 爱 
J KORRA TET EFER ° {EFI IVT KY о TFA 
IVE — RAE ; 她 是 一 位 假 道学 ， 暗中 喜爱 色情 
温 另 书 。 过 些 事情 你 都 必须 一 一 解决 ， 当 然 也 有 一 
些 额 外 的 好 处 一 金钱 。 所 以 到 丹 提 便 提 起 的 漫画 店 
去 设法 取得 色情 漫画 。 

ТЕГА ЗРИТЕЛЬ у 中， 你 发 现 他 们 的 电 
脑 正 遭 受 一 种 电脑 病毒 『 蝗 盘 」 的 侵害 。 只 要 你 能 
解 开 电脑 病毒 ， 他 们 会 很 乐意 给 你 色情 漫画 磁 片 。 
笔者 在 此 也 百 思 不 解 ; 密码 是 1 Imperator | , 5% 
HEMBER ° ERN A MATAR ° 
ЖЕН ТЕЙИТ аб, HURT НЕН АНЕ 
的 事 了 。 而 和 弗 董 琪 聊 聊 的 结果 ， 她 竟然 可 以 索 你 
弄 到 一 笔 大 钱 。 有 和 钱 就 可 以 去 人 工商 店 装 开 镇 器 ， 
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ЖИТ TEZE ЛЯЖЕТ ИН КОЙ XI] ° ОЗ 





便 把 放 在 地 上 的 铜 管 带 走 。 进 去 致命 七 党 会 馆 ， 和 







求 你 给 他 一 
， 然 后 他 可 
的 女友 。 到 那 去 生 个 
ЖК ? MENEH 
故事 情节 似乎 卡 住 了 








装 了 开销 器 之 后 ， 你 就 可 以 黎 进 罪 犯 防治 局 上 
莫 书 亚 , 的 办 公 室 。 拿 笔 用 在 笔记 本 上 ， 可 以 显示 
出 进入 电脑 的 密码 『 God's Justice | ° MET 
可 以 阅 苇 的 资料 ， 你 也 越 晾 解 【 神 之 手 , 租 织 的 秘 
密 ， 包 括 狄 恩 " RAKI it o EEE: o FE 
中 公民 解放 阵线 ( CFF ) 的 密码 篇 『 foggy 
bottom ];ў ЛЕП У AB TO KY ( 中 
HH RIMM Г ) ° 






文化 后 要 猜 到 | 


政府 行动 中 
TERZEKE у 的 
密码 是 | Ней 


Pit | 即 中 文化 后 
地 狱 坑 的 意思 。 





Г Jeremy 
лр ЕШ Verdi =н 
是 极 高 机 密 又 有 


另 一 密码 保 苯 ， 此 时 你 向 无 法 得 知 。 而 外 夭 行 动 的 
ФИ Г Dean Sterling 」 即 狄 恩 - 史 特 林 的 英文 
。 在 着 资料 选项 中 你 又 探知 了 许多 有 用 的 线索 ， 例 
NERIN RDM (南部 车 站 ) 、 超 能 力 联盟 ( 和 看 治 
JR) 、 未 世 公司 (水门 ) 、 新 形体 生化 公司 
MEATS ( 联邦 中 心 西南 ) 等 ， 皮 有 柳暗花明 又 一 
村 的 味道 ! 就 先 到 新 形体 生化 公司 去 一 探究 竟 ， 因 
饮 那 里 有 你 需要 用 来 错 做 蒸 饮 器 的 零件 。 和 酸 造 者 
交谈 中 ， 他 又 说 了 一 句 拉丁 证 。 然 后 拿 走 所 有 可 以 
拿 的 物品 ， 现 在 可 以 去 解决 致命 七 党 的 问题 了 。 


* 





在 物件 选项 中 ， 拿 史 考 伯 的 神偷 工具 到 钢管 〈 
或 境 杯 ) 上 ， 按 一 下 滑 息 右键 即 可 得 到 蒸 馈 器 。 然 
后 和 胖子 聊 聊 ， 拿 到 蒸 散 器 后 的 他 ， 马 上 视 你 坑 朋 
友 ， 逢 时 就 可 以 进入 道夫 的 房间 了 “。 而 游戏 进行 中 
， 有 了 时 会 因 船 位置 不 同 ， 而 无 法 顺利 走 到 某 处 。 例 
如 过 壬 你 必须 先 走 到 莹 幕 前 ， 然 后 在 走向 后 面 的 门 
去 。 在 道夫 的 房间 中 有 一 部 电脑 ， 但 是 有 密码 保护 
， 而 过 密码 只 有 【上 电子 性 爱 ， 知道 。 所 以 回 到 会 通 
和 和 电子 性 爱 喜 亦 ， 她 要 求 你 提供 一 个 安全 隐 密 的 地 
方 ， 让 她 可 以 和 吉普 移 会 。 到 丹 提 公寓 的 
SARE РАЮ ГН, Йш #х | Blood- 
| 。 察 看 道夫 的 电脑 档案 发 现 ， 原 来 道夫 是 上 
神 之 手 , 的 共 底 间 细 。 回 到 帮派 埠 子 和 迪 人 及 采 斯 
特 提 诸 过 件 事实 ， 和 终 於 使 她 对 道夫 死 了 心 ， 决 定 觅 
见 寄 派 的 生活 ， 而 这 件 事 也 告 一 段落 了 。 


PRE: MAIRE 


现在 是 时 候 去 拜访 丹 提 佛 提起 的 亚 度 士 ， 
了 。 他 是 公民 解放 阵线 的 人 ， 正 计 另 暗 角 上 神 之 手 
J 首 癸 索 毅 。 他 要 求 你 去 国防 部 停车 场 ， 在 索 兰 的 
ne EJ — AFF FAS | BE E > KREII A ЖБ! 
жін о MEH СВАЮ › ША art ЖЕН KE 
馆 的 位 置 ， 公 民 
解放 阵线 的 首领 
参 识 员 就 在 那 壬 
° 记得 拿 炸弹 导 
BIKER’ KER 
到 国防 部 停车 场 
去 。 

停车 场 有 两 
个 人 ， 一 个 是 警 
















net 








@ 225802124515 
илла 4 的 通行 说 ， 才 








HETE RAE A РУ О «ИКУ A НЕА Е 
BE Т.Н. > HEMT ВЕ LH RUE ° REE 
NRT BR Y RTI IE A FE) o (НІНІ 
有 一 个 女 技工 正在 整修 索 苦 的 车 子 ， 必 须 想 办 法 把 
她 支 开 。 先 察看 四 周 的 东西 ， 发 现 女 技 工 的 餐 盒 上 
面 有 她 的 名 字 『 Jo Boyle | > 顺便 拿 技工 滑行 座 。 
回 到 停车 场 办 公 室 和 那 郴 台 职员 交谈 ， 要 求 他 
广播 导 人 『 Jo Boyle | 。 然 后 就 可 以 再 进入 停车 
场 ， 拿 出 炸弹 导 引 装置 用 滑 息 右 键 在 车 上 即 可 。 完 
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成 之 后 再 到 于 楼 ， 席 南 就 会 告诉 你 大 使 馆 是 在 柱 
HE ° Wë › KR ° 布尔 参议 员 可 是 没 那 麻 好 见 
ЖІ» 笔者 左边 的 门 硬是 走 不 到 ， 而 右 饮 的 门 内 又 只 
见 一 位 女 电脑 专家 ， 卡 特 里 那 ， 葛 特 斯 。 或 许 是 故 
事 有 其 他 部 份 未 完成 ， 所 以 决定 先 去 狄 恩 - 史 特 林 
的 办 公 室 。 对 他 你 已 经 是 久 仰 其 大 名 一 猎 魔 高 手 。 


PU ESE Ea 


fel T — {у {ЕТ ór dey pp С ipa BN IYAR BE 
5 阿 斯 摩 底 斯 上 ， 希 望 你 前 往 探查 。 他 输 了 你 一 个 
炸药 装 伟 ， 世 会 在 旁 暗 中 协助 你 。 到 了 色情 摄影 棚 
和 后， 和 阿 斯 摩 底 斯 交 亦 。 他 要 求 你 到 地 狱 摄影 棚 内 
试镜 。 在 棚 内 你 正 准备 放 冒 炸药 装置 时 ， 阿 斯 摩 底 
斯 突然 举止 怪 办 失常， 然后 莹 幕 出 现 一 段 讯 息 "去 
和 丹 提 联 烙 ! ，。 回 明神 来 后 ， 发 现 阿 斯 摩 底 斯 已 
REEE E > TOARE REKETE © HEZE RSHA 
到 底 发 生 了 什么 事情 ? 原来 阿 斯 摩 底 斯 是 一 个 机 器 
Á > 而 你 兹 未 贤 的 到 地 狱 去 ， 而 是 回 接 在 一 台 上 精 
神 萃 取 机 上， 地 独 竟 然 只 是 一 个 电脑 模 握 出 来 的 
HARE CBE | 
于 得 合 精 神 茶 取 机 ， 然 后 回 到 有 丹 提 公 寓 去 一 探 

究竟 。 和 有 丹 提 交融 后 ， 他 讽 地 下 网 路 上 有 一 位 自称 
ша Е 的 
HE o {ЯД ВА ТЖД H о кїн Л, 
ЧАЗА НЕЛЕ › НИНЕ ВА Е А, о fl 
在 地 址 『 Garage | 等 你 。 所 以 你 使 用 精神 萃取 机 
在 主角 身上 ， 输 入 Garage “地 址 。 ГРИ, 已 
轻 在 那 久 候 多 时 。 交 点 后 八 实 了 你 对 地 狱 的 猜测 ， 
事实 上 他 就 是 在 国防 部 内 一 名 负责 维 洲 地 狱 虚 气 实 
境 的 程式 人 员 。 





在 到 大 使 能 之 前 ， 你 向 有 一 些 绪 索 去 什 察 。 在 
末世 公司 у 交 庶 中 你 得 知 另 一 家 公司 「 无 限 复生 
公司 4， 及 亚当 松本 在 秽 做 但 丁 地 狗 地 图 。 愉 冲冲 
地 趣 到 无限 复生 公司 ， 风 然 她 将 你 误 认 坊 是 修理 电 
胶 的 技工 放 你 进门 ， 但 实 面 的 安全 系统 仍 无 法 通过 
о 方法 是 利用 技工 的 滑行 座 ， 和 从 底下 请 行 过 去 。 不 
过 笔者 试 了 无 数 次 仍 失败 ， 你 可 以 试 试 你 的 手气 

在 经 历 过 些 事情 之 后 ， 回 到 英国 大 使 迄 进 入 右 
这 门 内 ， 就 可 以 见 到 参议 员 了 。 她 提 及 了 斤 年 前 一 
次 失败 的 暗杀 行动 ， 有 一 些 失 跳 的 人 员 希 望 你 将 他 
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fl dk Ж ° ЧАРА ЖЕ НИЗА АЫ hb Pq ° + 
ЖИН BBE НВ El ТИЙЕ ТК ipi НЫНЕ ° F Hb yak t 
HRT — АНГИНА F 

Г Charon | (笔者 英文 不 好 ， 过 可 是 想 不 出 来 … 
) 。 只 要 用 精神 萃取 机 在 基 狄 恩 身上 ， 输 入 
CHARON ° 就 合 有 渡船 夫 来 载 你 到 你 想 去 的 地 方 
° 不 过 在 下 地 狱 之 前 ， 你 刀 得 在 莫 书 亚 房 内 的 电脑 
档案 ， 还 有 一 些 密码 你 解 不 开 ， 也 有 一 些 拉丁 萎 你 
不 明白 。 





在 过 儿 有 一 位 精通 拉丁 严 的 教授 ， 他 要 求 你 去 
一 位 收藏 家 的 房间 位 诊 幼 童 广场 ， 拿 【布雷 兹 手 知 
J“。 如 果 你 交 答 他 手 佑 ， 他 就 可 以 帮 你 翻译 拉丁 语 
。 到 收藏 家 房间 和 后， 你 可 以 看 到 手 知 被 雷 射 光束 保 
体 著 。 过 时 使 用 你 的 电磁 枪 在 手 洛 上 ， 即 可 不 费 惧 
KEN’ W 89:33: ° 教授 拿 到 手 估 后 就 开始 儿 
(ЖЕТІМ ГАН» " slate” “ stilts ” ; 
“late”， 过 些 似乎 对 你 也 是 毫 无 意义 。 先 不 管 ， 
ЖЕМЕ ЛЕНИ (ЖЖ) ， 来 到 葛 谐 斯 的 志 
ДАК о СМЕНЫ ИАА Г Sententia у 
章节 的 顺序 是 5 6,3,1,4,7,2,5,10,8,9 , ' 将 来 大 
有 用 处 。 
回 到 办 公 室 不 死心 ， 再 和 教授 交谈 他 会 再 翻唱 
出 ”gate ”。 然 后 你 可 以 推 项 出 密码 『 gesticu- 
late | ( 笔者 英文 不 佳 ， 百 思 不 解 )。 有 了 密码 起 
往 莫 书 亚 的 办 公 室 ， 察 看 电脑 档案 政府 行动 中 的 
EELZ › 密码 是 『 Jeremy Verdi | 然后 
ЗАЛЕ Г gesticulate 」。 察 看 从 电脑 下 载 的 资料 ， 
竟然 发 现 你 和 你 的 搭 机 都 是 被 俘 麻 的 突击 除 员 之 一 
。 所 有 突 紧 队员 都 被 「 神 之 手 ， 用 主动 电脑 的 科技 
， 加 以 整形 洗脑 改造 ， 安 置 在 社会 各 阶层 打算 用 来 
暗杀 参 识 员 。 也许 是 改造 冰 不 成 功 ， 所 以 寺 有 ° 
肾 摩 土 之 夜 , 的 暗杀 行动 
由 目前 所 知 地 狱 的 资讯 ， 你 必得 有 必要 再 拜访 
一 次 美 一 先生 。 到 了 那儿 你 发 现 美 琶 先 生 已 经 身 首 
办 处 ， 原 来 他 也 是 一 个 机 器 人 。 但 他 的 头 仍 然 活 著 
> НН № DAT РЕНИ TFH ° 9418 
ТИК РЕН ЛА › бау ЕНЕ ЕТЕНЕ o ЕТТУ 
上 有 一 些 奇怪 的 数字 ， 是 一 种 以 6 НАЯ 9 
解 出 的 是 点 唱机 的 点 曲 硕 序 ， 依 序 播放 D9 > ЕЗ 
` 和 E8 过 三 首 歌曲 ， 就 会 打开 密室 的 门 。 进 去 后 
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就 可 以 救出 人 质 ， 他 们 也 和 给 你 РАТ FREE ° FfF 
拿 撞 球 棵 ， 兹 召 募 美 古 先 生 的 头 ， 皮 时 遣散 席 娜 ( 
记得 当 你 再 次 需要 她 时 ， 可 以 到 介面 酒吧 召 募 她 ; 
史 考 伯 和 苏 菲 也 是 一 样 ) 。 录 音 带 引 你 到 「 神 之 声 
3 电台 找 坎 农 祷 忙 。 播 放 的 声音 是 『 God is 
Dead | + 显然 又 是 一 个 密码 。 然 后 回 大 使 馆 与 卡 
特 里 那 交 谈 ， 有 可 以 得 到 一 些 办 禁 人 质 的 地 址 ， 其 
гр ЖЕНУ ( Jeremy Verdi ) 。 现 在 可 以 
展开 第 一 次 地 狂 之 旅 了 。 


Ж-Н 


在 英国 大 使 
馆 内 用 精神 蔡 取 
机 ， 输 入 地 址 
CHARON 就 会 
到 渡船 口 。 和 船 
KRK ИКА 
以 选择 要 去 的 地 
МА о ВЕН HERR 
MM 1 的 方法 
д, женам 
УМЕ HETIM Е › ЕЕ EISA EFTE 
ІШ» ИКЕА ЗА ФИ Н ЖНЖ, APTA 
ЗАНИ ° йаки? ИК ° МИН ` EMT KEE FE 
FIKIR ° PF RIE ЕГІ  , ЗИ ЖАШАТ Г 
ЗА ROTM Е у WR ! 你 只 要 使 用 神经 瓦斯 高 压 
简 於 二 氧化 氨 档 上 ， 就 可 以 条 死 那 妖 魔 牙 路 ， 驳 除 
那 人 质 永 无 止 斑 的 销 牙 之 苦 〈 凌 是 功德 无 量 )。 记 
ORFHMT ` НІ UAL ЖЫРЫ ИК ° 
在 “火焰 地 
СИА 
FIE FE 38 38 1⁄5 ЗА 
流风 洞 上 ， 然 后 
走 到 其 上 面 附近 
> 就 可 以 经 由 气 
流 的 力量 带 你 尿 
жан. ГМ 
Oil RNS ЭЭ 
决 ， 使 用 二 氧化 
氮 高 压 简 於 和 妃 管 上 即 可 。 记 得 回 到 渡船 口 使 用 铁 桶 
於 实 河 ， 装 满 一 桶 实 河 水， 然后 前 往 “地 狼 的 冰原 
1 ЕН РЫН E ° ӨЛІ ДЖ 
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WZA о GE FE RIY SE FIK ЙЧ ЙЕН АА, RAIMA 
FHL Еу ан ° НІ НЫН THRE RHA 
=, › EB Я АРЕНА ЕЕ, + nj pA 
FERATI о t bug АТН rh ӘӘК ГЕ 1 
， 可 以 得 知音 符 是 那些 葡 滋 中 ， 没 有 发 音 的 字母 
也 就 是 dumb 的 b > meek 的 e， scent 的 c， 
death 的 a 及 gnashing Їй g ° АЯН IRE ЖЕТЕ 
符 BECAG 即 可 (ЖЕНЕ EWJ ADALIA ЛЬ ВА 
示 其 代表 的 音符 ) ° ХЕ HRED 1 你 将 装 满 酸 液 
的 啤酒 杯 答 守 卫 盖 克 喝 ， 芋 到 得 拿 那 一 桶 涛 青 。 而 
在 了 巨 上 加 的 腹 中 」， 你 使 用 石头 於 地 上 大 腿 骨 上 ， 
就 可 以 磨 尖 它 拿 来 刺 巨 点 的 腹部 。 

回 到 英国 大 使 馆 ， 供 洛 米 已 经 坐 在 电脑 前 工作 
T ° 他 说 他 需要 深 喉 嘱 的 大助 ， 来 进一步 腑 解 地 徘 
虚 气 程式。 所 以 你 回 到 丹 提 的 公寓 打 节 消息 ， 得 知 
深 喉 噶 已 经 在 车 库 等 你 多 时 “。 在 车 库 那儿 ， {101% 
Г рч ЗОН у 此 人 非常 重要 ， 他 的 位 起 在 莫 书 亚 
的 电脑 档案 有 记载 ， 密 码 应 可 在 「 史料 部 ,位於 联 
邦 三 角 广 场 查 知 。 不 过 此 时 人 告 不 急 著 去 史料 部 ， 我 
们 先前 往 『 超 能 力 联盟 | MENG ° 


超 能 力 联盟 


苏 西 提起 她 以 前 的 男友 史 彼 里 特 ， 他 加 入 了 上 
BAM a 位於 南 方 车 站 。 他们 利用 他 的 超 能 力 和 “上 
收集 器 , 工具 ， 不 道德 地 从 精神 病 患 身上 挤 取 情感 
元 素 最 彭 ， 例 如 恐 慢 、 性 幻想 等 。 苏 西 希 望 你 能 过 
助 找到 他 部 带 回来 见 她。 她 会 识 史 彼 里 特 才 助 你 " 
在 了 俊 人 党 缉 部 ， 和 米 克 交 南 ， 得 知 他 们 是 在 条 底 
里 欧 救 清 院 ， 折 取 感情 元 来 。 到 救济 院 和 





її) Гая 
6380122 08 ° FASE {ш UE ór (E LIS TERI Г 
жететін!) 出 现 。 在 酒吧 拿 起 虎 眼 啤酒 使 用 在 
酒吧 竹 幕 上 ， 会 造成 混 秽 使 得 史 彼 里 特有 机 会 干掉 
要 来 负 他 的 和 角 手 。 召 募 史 彼 里 特 兹 记得 拿 一 瓶 奥 斯 
著 兹 啤酒 。 回 到 侯 人 党 悉 部 ， 使 用 史 考 伯 的 萝 幻 粉 
在 啤酒 上 ， 得 到 一 并 下 了 迷 药 的 啤酒 ， 然 后 放 在 冰 
Rih o FEK FREH ° BEE Г 
Жз 。 再 回 到 超 能 力 联 盟 和 苏 西 交谈 ， 完 成 你 的 
承 谐 。 有 了 史 彼 里 特 得 才 助 ， 就 可 以 往 【史料 部 ) 
一 探究 竟 了 。 

在 了 史料 部 ， 和 史 汀 森 小 姐 交谈 中 ,她 透露 了 
密码 似乎 与 地 区 名 称 、 形 状 有 关 “。 你 可 以 猜 到 是 
Г Triangle J 就 是 联邦 三 角 广 场 。 於 是 回 到 莫 书 
亚 的 办 公 室 ， 在 玛 西 莫 艾 迪 的 资料 项 键入 密码 
Triangle， 就 可 以 下 载 罪 犯 防治 局 的 许可 访 模 版 。 
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如 果 你 已 经 遣散 苏 菲 ， 就 到 介面 酒吧 再 召 莫 她。 使 
用 功 菲 的 仿造 者 工具 在 模版 上 ， 可 以 得 到 许可 囊 。 
将 许可 蓝 输 卡 古 特 先生 ， 他 将 会 告诉 你 静 西 莫 艾 迪 
BEEF REY ERWA о ДЕЗ ЕШ RE 
' 有 两 位 邮 悍 的 和 警 生 把 守 “。 使 用 史 彼 里 特 的 超 能 力 
在 警 光 身上 ， 可 以 读 他 们 自 相 残 贡 。 进 入 下 一 个 房 
间 ， 有 一 焦 超 能 力 花 驳 看 守 著 门 。 你 看 到 地 面 上 的 
潮湿 ， 序 是 想到 使 用 撞 球 棍 礁 楼 灯 上 “， 弄 翻 楼 炊 来 
电 死 花 钓 。 然 后 记得 移 开 邳 一 碗 水 ， 你 才 走 得 进 房 
间 昂 著 玛 西 莫 艾 迪 。 他 是 一 位 电脑 虚 氢 实 境 实验 的 
I 481E , та ат Rb Г 玛 西 英 笔 记 


Jy ° 














回 到 丹 


提 公 寓 姿 现 深 喉 喇 又 有 事 联络 ， 到 车 库 
时 他 告诉 你 ， 他 已 经 被 捉 起 来 。 他 贯 实 的 名 字 是 上 








渴 瑞 斯 米 克 伯 ，。 你 必须 起 去 国防 部 解救 他 。 到 
了 他 的 办 公 室 ， 他 的 和 电脑 密码 站 不 难 猜 ， Crying 
对 Sorrow > keyboard 对 decking unit ° 
Embezzlement 对 wealth > freeways 对 Los 
Angles 。 然 后 电脑 会 告诉 你 ， 他 被 囚禁 在 国防 部 
监牢 里 。 要 应 付 监 牢 的 守卫 史 泰 勒 * 供 克 ， 你 需要 
席 娜 “ 史 东 的 协助 。 如 果 你 已 经 遣散 席 娜 ， 一 样 到 
介面 酒吧 再 召 慕 她。 使 用 席 娜 的 EMP 手榴弹 在 
泰勒 身上 ， 然 后 再 用 迷你 炸弹 ， 炸 开 牢 门 救出 深 喉 
喷 。 他 道 感激 之 后 会 前 往 英 国 大 使 馆 。 所 以 回 到 大 
ft Ba pe pu ЖЕДЕ > fl e Ж Г miraculum 
sepulcrum | д (EBE ЙИ e ЭЙ h hl: › WW 
有 地 狼 的 三 个 妖魔 
。 必 须 先 打 败 他 们 
， 然 后 才能 走 到 撤 
ЕНЕР © ПЕ 
里 那 又 成 功 地 查 出 
ЖЕ (ИК fE НИХ A 1 
的 地 址 。 记 得 和 将 玛 
西 莫 的 笔记 和 给 供 洛 
米 ， 他 才 可 以 依 此 
设计 电脑 病毒 。 








ВЕТТИК 


在 “地 狗 的 炼 网 厂 4 бен i фа Е. 
BEREE o m RRR Ho ВЕЛИ ЯЗА 
於 人 质 头 上 的 桶 子 ， 使 得 他 可 以 喝 到 水 。 至於 地 








狱 的 学 校 教 室 ，， 那 个 人 换 饮 受 答 错 题目 ， 永 过 不 
ЙЕ РАЗА ° REE | 题 一 种 以 第 一 个 
英文 字 作 基 底 ， 其 后 字母 以 与 它 的 差距 来 表示 。 例 
如 ， Ней 444545 1,-3,+4,+4 。 所 以 答案 是 Des 
Moines Iowa ， Little Rock Arkansas ， 





Helena Montana 。 

接 下 来 就 是 要 对 付 那 三 个 妖魔 了 ! FG ГИ 
吉 伯 的 王室 , 中， 克 由 供 洛 米 的 提示 ， 你 使 用 那 一 
ОТТЕ Е ° КЕНЕС УА ЛЕНІ ° ҰТК 
和 后 记得 拿 那 一 片 翅 膀 。 而 在 去 7 墨 菲 斯 托 王室 , 之 
前 ， 先 到 美 枉 的 人 质地 狱 坑 ， 用 啤酒 杯 再 此 满 酸 液 
。 然 后 有 将 啤酒 标 用 在 地 狱 刀 上 ， 你 就 会 得 到 一 把 漫 
ЗВОН] ° Йу п] НИ ЕЙ ЕЛЫ] Т ° #7 
启 后 记得 拿 他 的 手 。 对 付 比 勒 妖 魔 的 方法 > TERE 
米 的 程式 帮助 下 ， 使 用 炸药 於 办 炬 的 地 面 ， 然 后 和 
他 一 交融 、 开 火 就 可 以 打 胶 会 。 要 记得 拿 他 的 副 章 
° 上 赛 柏 路 斯 的 人 巢穴， 只 要 你 上 述 三 样 东西 ， 翅 膀 
ЕЕС ЕРЕ ЕТЕ 
ABE REH = МЕК ҖИР ЙИ ° 

ЗНА ЕЛЫ РС» GE FE IE MINE 
Г God is dead | + ЖЗА E ТЕН 
出 来 的 密码 。 在 进去 和 撒旦 决斗 之 前 ， 回 到 大 使 
和 他 们 再 仔 和 和 地 交谈 向量 一 番 。 得 知 撒旦 只 
RMEL S ° THM EZ > KE 
B ñB Ft TE ТАТ ПИ ЖИК E А ° ПИК АЖЕ 7—65 
WARIRI › ЕСН: | 然后 再 和 卡特 
HEK › ЖАДЫ, AK @ и PRII HERK H 
Pat ЛИН] ° ҢЫҢЕ7$ Г spawner | ° ## 
EK E NE KESE ЕВЕ з SN LN AS Set) Y , 但 是 
E al IPE › tb LAAN ERLE AN AE ИШК r fE 
位 置 上 国防 部 小 教堂 , ЕЗЖЕ АКИНДИН o 

先 到 上 国防 部 ORE у ， 拿 一 根 通 气管 。 
将 席 娜 的 气体 炸弹 装 进 去 ， 然 后 交 和 给 职员 朱 特 传 
适 地 址 就 是 深 喉 噶 所 知 的 邮 觅 地 址 ， 
sepulcrum 。 通 样 一 来 可 以 解决 主 和 电脑 室内 的 警卫 
。 再 来 到 「 国防 部 小 教堂 准备 与 索 兰 决 门 。 使 用 
ЖЕЛ ЛЕЛИ ӘН) HR WR 2 PRET РЕНИ 
Sententia ЯН ЕПЗ ЖЕЙУ : 6,3,1,4,7, 
2,5,10,8,9 ( 由 左 而 右 数 来 ° TEME ARKAA 
Zk HEF o HARMEET ! 你 只 需 用 
E FR TIA ЖОЙ. HF BHR ° 然后 进入 
ERKE НЕНІ ЕНЕ MEF 1 电脑 主 
机 上 ， 就 大 功 告 成 了 ! 
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ЕЕ БИЛ ЛЯ, (80709 499718] 5 З ЖИИ Еу › RF £ ИНН РСТООТ$ ZHAN EHRE 
в uk MEERE RIY "ЖТ ЖАСЫ. ЖЖМ ЫН, Чар рат ТЛС НВР СИК, 进而 
KERER SER” ҒАС ОА F › ЖЫП fg ; 后 有 玩家 破 关 不 循 正 途 ， 东 摸 西关 哲 言 与 
程式 设计 师 作对 ， 偶 遇 BUG 指引 而 通 入 桃花 源 ， 适 能 舒 发 意 想不到 的 奇遇 ， TERR : 至 今 更 有 人 
ЖЕРК, БЕЙНЕ НЕОН ЛП], 弹指 之 问 顿 时 神功 大 成 ， 葵 其 化 境 ， 此 法 可 疆 最 高 。 然 综 此 无 量 、 杜 
E ` FEE ZF ° НЫН». ИЗЕН. MANKER ! 
















若 有 意 者 ， B| H 8816 Eg — 6485245 ' Ена, MAMIZ 方法 


МЕ 350 元 ， 另 赠 杂 读 一 期 ЁЎ 900 元 ， эшиш— 期 
ЖИ 5 元 № 50. 另 赠 杂 读 一 期 «mA 12 元 №1200. 另 赠 杂 读 一 期 








еееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееееоеееееееесееее 


WAF- 药品 之 无限 期 使 用 法 


在 赛马 之 前 ， 我 们 通常 都 会 把 马 儿 装备 一 番 以 加 强 其 能 力 值 

。 其 中 药品 类 的 使 用 有 效 期 限 镶 七 天 ， 且 价格 不 菲 (ЖЕ 
万 元 ) 。 而 药品 在 装备 於 马 儿 的 身上 七 天 后 会 自动 消失 ， 但 我 们 
只 要 在 赛 完 马 后 立 即 务 除 ， 於 下 次 比赛 再 装 上 ， 便 可 发 现 药 品 冯 
又 回复 成 七 天 的 使 用 期 ， 如 此 一 来 药品 便 可 和 无 限期 使 用 了 。 


өк = 





ЭЕ8 П —– 14732706 


сын ФЕТ СВОЯ Øe вме ыю (CTRL ) ж 
ЖЕ EE НИНДЕ, анаара kn] p. T ° 

关 样 游戏 中 所 有 的 怪物 都 会 加 入 我 方 ' 除 了 得 到 一 些 高 级 武 
器 和 防具 外 ， 连 最 重要 的 红 茵 宝石 也 十 颗 全 得 手 ， 不 用 再 一 关 


晒 慢 慢 寻找 搜集 。 
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信和 长 野望 之 天 翔 记 一 特殊 被 技 











本 游戏 中 有 一 项 特殊 的 秘技 可 以 选取 他 国君 主 ， 方 法 如 下 
Е : ENRE ЯЗ ВЕРНОЕ ГІНЕ у №) ER 指令。 
其 次 选择 "注视 去 向 , 的 指 售后 再 同时 快速 地 押 下 请 县 的 左 键 和 
右键 
RARER RRNA ` 从头 开始 再 玩 : ` Г 
游戏 ， 其 中 选择 玩家 君主 , 的 指令 可 以 选取 二 个 以 上 的 各 国君 
ж. 各 位 玩家 就 看 看 吧 ! 














ФИ 


201810618 — RIBS 


游戏 中 途 加 入 的 同 件 或 是 使 用 装甲 较 薄 的 机 兵 时 ， 常 常会 

十 被 知人 打 死 而 不 易 升 级 ， 现在 只 要 将 和 游戏 动画 打开 在 被 

子弹 打 到 之 前 按 ESC HAMRET AZ” 现在 不 必 担 心 要 保 

六 的 友军 或 较 弱 的 同伴 被 打 死 ， 也 可 以 慰 若 人 及 友军 互相 打 不 到 
> 留 下 来 增加 自己 的 轻 验 值 * 


























өсуі 


烈焰 钢 狼 传 — RRM 


跳 通 一 回合 : 在 战场 画面 时 ， 选 择 任 一 由 我 方 控制 而 尚未 
行动 过 之 机 兵 ， 打开 单位 指令 后 输入 ming. БВ — E û 


ИГН ИЛ ER : 在 战场 由 面 时 ， 选 择 任 一 由 我 方 控制 而 人 向 末 
行动 过 之 机 兵 ， 打 开 单 位 指令 后 输入 mini. 让 目前 战场 上 所 有 若 
Ла ° 

FERRERS : 在 战场 画面 时 ， 打 开 整 体 指 售后 输入 mini. 
使 所 有 我 方 单位 之 等 级 升 需 99 级 。 

金钱 一 千 万 、 可 购 搓 所 有 物品 : 在 整备 画面 时 ， 在 丙 人 出 现 
FF ° ХЕ ЕЛ mini. 金钱 增 至 一 千 万 ， 所 有 可 购买 单 
мент (包含 特殊 机 兵 ) ° 





ФЛУС 


RE eyg 一 те 
ЖЗНЕ — T (milli ?% 

к ЖЕНА ЖИН са ПЕЧЕРА 
ЖЕУ 呢 ? 笔者 现在 提供 各 位 同好 一 招 不 失血 的 被 技 ， 访 你 们 尽 
情 施 展 经 招 的 威力 ! 


起 动 不 失血 状态 ， ВРЕТ 2323040 ， 取 消 请 再 按 
2323040 


00000000000000000000000000000000000000 












өс ë 





想 一 下 , н ERI R 
将 第 一 代 出 版 的 日 子 似乎 
有 六 、 七 年 了 ， 当 年 游戏 封面 的 
标题 ` а 3-4 SPACE FLIGHT 
SIMULATOR” ， 立 体 的 太空 
所 飞行 游戏 ， 当 时 封面 的 画面 是 
- 群 DRALTHI (ОН 
过 个 名 字 吧 ? ) 被 痛 宰 的 样子 。 
' 记得 搓 回 游戏 之 和 后， 笔者 3 
了 很 多 时 间 去 比 对 过 个 画面 到 底 
什么 时 候 会 出 现 ， 可 是 都 没 看 到 
> 直到 年 纪 稍 长 后 才 知 道 ， 过 些 
刷 面 是 大 型 工作 站 特殊 处 理 通 的 
， 和 游戏 中 f HH HE EF Сы) 
HT’ + 和 后 来 第 三 、 四 代 的 
ЖЕРІ», ESF ERE HE А 
和 游戏 中 了 ! 


















өсінде / ESLE 
国 本 文 作者 / Lucifer 





过 砍 的 新 技术 之 一 ，” 
STREAMED DIGITAL AUDIO 
° 在 中 文 手册 中 翻 需 “流动 的 
数位 音效 ”' 原先 在 光碟 过 种 大 
容量 的 媒体 出 现 前 ， 一 般 来 说 音 
质 表 现 最 高 的 是 所 吝 的 GENER- 
AL MIDI 的 规格 ， 它 可 以 从 不 
大 的 档案 中 找到 对 应 的 128 个 音 
色 来 演奏 ， 不 过 过 一 次 ORIGIN 
所 用 的 技术 则 是 利用 光碟 的 大 容 
量 来 直接 存 取 预先 录 珊 好 的 音乐 
档 ， 玩 者 的 音效 卡 则 只 需要 扮演 
合成 音效 和 音乐 以 及 语音 的 角色 
就 可 以 了 ，ORIGIN 36 HEZE ЯН 
书 上 声称 他 们 各 次 突破 了 128 个 
音色 的 限制 ， 不 过 对 笔者 来 说 音 
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没有 感觉 出 来 音质 有 多 大 的 进步 
‚ 顶 多 是 组 笔者 少 开 一 个 音源 产 
Ж, 少 接 一 个 喇叭 而 已 ， 但 是 
过 对 於 许 多 没有 音源 产生 器 的 玩 
者 来 襄 则 是 非常 苯 贴 的 一 个 设计 





其 他 的 进步 包括 了 更 需 精 攻 
的 3-D 图 形 ， 绑 乎 已 经 看 不 到 大 
ӘЛІН ЕНІ 
到 很 近 的 距 郁 也 不 例外 ， 但 是 笔 
ЖӘНЕН ЕК» йі 2500 
公 尺 这 的 目标 比 以 前 看 起 来 要 小 
多 了 。 另 外 在 另 质 上 的 突破 则 是 
利用 INTERLACE (Bm 
中 所 描 缚 每 两 条 就 有 一 条 
的 ， 不 会 是 现 出 来 ) 的 技术 ° 
使 画面 更 精 笋 、 解 析 度 更 高 。 据 
说 ORIGIN 过 次 将 游戏 和 
FAA HAREAREN 
在 DX2-66 ЕВЕ, 
至 少 在 笔者 的 ”DX4-100,16MB 
RAM 上 面 哆 的 很 顺 ， 很 少 出 现 
延 还 的 现象 ， 每 个 任务 DOWN- 
ОАР RJAK KIE HEP MAE 
H ° BAKUR PKA E ARIS 
设计 ， 一 方面 可 以 解释 成 需 联 邦 
的 技术 已 经 进步 到 可 以 利用 VR 
的 技术 来 消去 帮 驶 舱 造 成 的 阻 描 
,另外 一 方面 ， 过 样 也 会 访 游 戏 
的 速度 加 快 不 少 。 而 过 场 动 画 中 
的 船 盘 给 轿 也 使 用 了 更 高 等 级 的 
MEHS ТІНІ 
БЕІН ТТІ ° ME 
BREE НЕ,» GEZE BR 
中 不 常 出 现 的 地 面 景色 ， 贴 图 和 

































建筑 物 的 给 图 也 比 以 前 进步 ， 地 
表 别 面 也 相当 有 构 化 ， 连 任务 也 
增加 了 许多 ， 有 单 和 纯 的 照相 值 查 
、 发 射 单 人 夹 舱 进 行 渗透 任务 ， 
BR EE HE E ` FE ` HER 
ЖОР RITE F HEFT RHEE 
ЗЕЯ › REDE IBC AEFI 





ше 


另外 一 点 进步 的 地 方 是 

JZE RE ЖӘН ЕНЕ FC ЧЕ 
лиг, маи BAH 
就 可 以 很 明 是 的 感觉 出 ， 原 
MEANEN ACE ， 实 在 
一 点 ， 读 笔者 有 招架 不 住 
з 所 有 的 飞弹 如 果 不 是 在 模 近 距 
REREH > ي‎ - 定 会 被 诱导 
器 给 马 开 ， 而 只 要 是 所 恒 的 向 方 
ACE ， мыла 进入 机 炮 射 
程 之 后 就 会 开始 探 取 不 规则 的 握 
焕 状 航行 ， 尽 你 的 辅助 瞄准 系 芒 
也 打 不 到 ， 通 常 笔者 JERE 













TRARIA FEE ВВ 
ПТР, RARE ARNT 
来 就 好 了 “。 所 以 后 来 大 部 分 的 时 
间 笔 者 都 
Ж = 


是 用 ROOKIE ЖЕ 


“ EVEN 











以 往 每 一 代 的 银河 飞 将 都 有 
它 在 和 游戏 史上 的 重要 地 位 ， 第 一 
代 是 屠 大 家 看 到 了 电脑 和 游戏 画面 
ti TY PB МЕНЕИ › ОЙЛЕ ДЕШЕРИ 
т — MA REPER ° = 
ERRU fe TE Е ЖЕПК) ЖК ДИ AT 
声 的 领域 一 样 ， 第 一 次 有 了 数位 
зн 音 ， 第 三 代 则 是 空前 的 大 
4 БАЛ JE Ба АЖ YE WR B fEl 
HETE f) FU TE И ° ЖІЛІК fE 
Ж E Bi IB Pra — ER › TT DB Т 
ШИ ШКУ 3 SEN ° HES > 
多 机 作业 在 现在 的 电影 中 都 是 司 
空 见 惯 的 事 ， 但 是 在 电脑 游戏 中 
J 大 规模 运用 ， 银 河 飞 将 IV 
的 第 一 ， 和 从 一 开始 酒吧 
中 的 画面 就 可 以 看 出 来 ， ТЯ 
头 切换 的 频繁 之 外 ， 至 少 现场 有 
























El EFE Pus т 正式 的 介入 了 
WRR” пах. RHE 
不 再 由 CHRIS ROBERTS 过 个 
电影 的 外 行人 一 手包 办 ， 改 由 其 
他 的 专业 人 士 * 所 以 玩 者 
可 以 很 明显 的 从 过 个 游戏 中 扶正 
的 感受 到 和 游戏 界 已 经 标榜 了 很 久 
， 但 是 笔 坑 到 了 过 个 作品 才 
REKS] ` INTERACTIVE 

MOVIE ” > ГНА, ° 
而 且 很 明显 的 一 点 ， 以 蔓 幕 效果 











BE ERI ЖЕНУ HIRR” Ж 
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怕 目 前 的 技术 还 作 不 到 ， SRR 
将 IV 中 实际 体 景 的 运用 ， 不 但 将 








光影 等 等 效果 的 配合 发 挥 到 一 个 
ЖИЕГІ, ЕН 多 诸如 “ 





幽魂 ”等 原先 在 蓝 幕 前 合成 的 游 
Èt HEZ TEGES ° ARS 
於 演员 来 说 ， 有 实景 的 配合 ， 

尽 他 们 的 表现 比 单 独 对 著 一 片 蓝 
幕 表 演 要 好 的 多 。 





J TE E E ЖЕТІСЕ: RTI 
以 称 作 ' 互动 式 电 影 ， 的 原因 是 
‚ 它 具 有 访 玩 者 做 不 同 决定 的 玩 
择 ， 在 以 往 对 游戏 锅 作 者 来 说 ， 


近 个 设计 会 提高 筑 作 肉 度 不 褒 ， 
往往 很 多 玩 者 膛 看 不 到 过 些 剧情 
` 在 投资 报酬 这 的 情况 下 ， 
大 多 数 的 作品 是 安排 一 小 段 稍稍 
FAME ° BER: 导 正 回 
K EARI REHV PRAH 
KRAM АТЕИСТ —#® FI 
JAR Ê ЕА] 
情 的 段落 。 举 个 例子 来 说 ， 玩 者 
在 其 中 的 某 一 个 段落 可 以 选择 要 
РЕЗ, ИЯ 
择 要 ， 则 你 的 队员 之 一 会 和 你 一 
ЖЖ ° Е FHKE ИВ 
有 关 的 剧情 ， 如 果 你 选择 坚守 岗 
位 ， 那 磨 就 只 能 把 近 个 队员 和 给 击 
Ho 之 后 站 在 一 个 完全 不 同 的 角 
度 来 执行 任务 ， 最 后 你 还 上 
决定 要 站 在 哪 一 按 ， 而 有 关 关 个 
队员 的 剧情 则 会 取消 ， 接 下 来 的 
任务 中 由 於 BLAIR ЕЖЕ {КЖ 
长 的 职务 ， 所 以 他 也 有 能 力 决 定 
到 底 是 要 人 需 了 拯救 生命 而 战 ， 还 
是 必需 前 ЖИНЕП KÊ Т FAL 
自己 的 武装 而 战 ， 和 与 以 往 不 同 的 
是 ， 二 不 是 决定 过 些 任 务 的 先后 

























顺序 而 已 ， 而 是 决定 “要 不 要 ” 
执行 短 些 任务 ， 玩 者 不 会 在 之 后 
的 剧情 中 又 看 到 换 汤 不 换 药 的 剧 
ЛЕ ашаа ， 
с) ЖЕПП @ RIE ЖИЗ За] $ 
IRI > ê ¥ Zê El ñij rh ii F EK 
近 “ 互 动 ”的 设计 ! 





没有 任何 一 个 游戏 是 完美 的 
， 所 以 不 可 避 移 的 ， 它 还 是 会 有 


些 缺 陷 ， 第 一 就 是 实际 上 能 够 名 
鞠 的 机 种 区 不 多 ， 联 邦 方面 有 两 
种 ， 但 是 大 部 分 的 时 间 能 够 贺 驶 
的 也 只 胸 境 星球 的 三 种 ， 最 后 
也 只 有 多 加 入 了 一 种 龙 式 战 门 机 $ 
， 跟 以 往 的 数量 比 起 来 较 坑 少 ， 3 

















标的 部 分 是 中 文 手 册 中 对 於 原来 
НЕЮ * РЕІСЕОЕ FREEDOM 
7 l] 3809882243 26 98 382 В 
FB ° МЛЯ Е RFT Pi {ЕЗ 
Ви as ЧЕ КЕННИ “ЖШ, R 
爱 你 …” ; 原文 中 的 НАП, 





MARY,FULL OF GRACE +” 
E IE RHE ETE HEA ° 翻 成 
“БЕ ，' 我 爱 你 …” 
RATAR SU ! 





‚ 恐怕 她 老 


访 喜 坎 较 多 变化 的 笔者 感到 有 些 
ИН BA AREER I A A 
Бо ЖОКЕ D А СЕ) ж 
而 把 次 度 调 低 ， 但 是 笔者 从 拿 到 
游戏 之 后 到 玩 完 游 戏 ， 大 概 只 花 
了 将 近 二 十 小 时 左右 的 时 间 ， ЗЕ 
者 踊 然 很 乐意 再 玩 一 次 ， 但 是 依 
ИНВ Y — > Чё И ЖЛЕ 
可 不 是 一 个 小 数目 … 另 外 还 有 一 
点 就 是 原文 说 明 书 壬 对 於 某 些 东 
西 提 及 的 太 过 简略 ， 举 个 例子 来 
边境 星球 三 种 战机 中 有 两 种 都 
有 所 谓 的 特殊 机 炮 ， 而 说 明 书 
面 对 诊 过 部 份 就 只 有 用 “ H 36 
一 般 一 特殊 机 炮 切 换 ”， 其 他 都 
全 没 提 及 ， 而 特殊 机 炮 中 有 一 
种 叫做 STORMFIRE 的 武器 ， 
事实 上 是 一 种 具有 和 追 跳 视野 内 目 
标 功能 的 高 速 机 炮 ， 但 是 说 明 
里 面 也 完全 没 写 ， FH. 
HEHE ER YI BF E TT RE KE 
Б, SE FE — BIB E AT ЕПН 
* RH ROE FH ° ЕЗЕН nj 
惜 的 一 件 事 。 另 外 要 多 蛋 壬 挑 骨 

















的 作品 ， 它 所 立 下 
WEE 1 
РТ BE SK Бе Й ° Ж 
力 推荐 的 好 游戏 ! 





















жи 
Ja ` № 
的 操作 介 
面 ， 加 上 朵 富 有 趣 的 生 
动 内 容 ; EDE > 
DHT ° йс СЯ 
手 。 唯 一 在 原文 说 明 书 
上 的 简介 上 略 显 陋 略 。 





的 里 程 碑 。 












的 剧情 ， 更 互动 的 和 游戏 
任务 ; 银河 飞 将 T 不 但 
出 落 了 任何 其 它 的 对 手 
”更 将 直击 你 心 ， 也 凯 
游戏 世界 立 下 了 一 道 新 | 









FA WJ 
电影 场景 
‚ ищ 


fE > AFERE Т 100 
НЯ ЛЖИ 
， ЖЖЕНИЕ Ж 
准 已 经 相差 无 效 ， 而 游 
йр 562 R 2 X. 
剧情 ， 更 是 当今 游戏 界 
ФЕН, шаг 
了 其 不 朽 之 地 位 。 
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3335412856 Г (Ж 
` W SP 的 评 葵 后， 可 以 
拿 稿费 去 买 整套 的 『 银河 英雄 传 
RRI REKA ” Wi — Ti 
威 利 与 莱 因 哈 特 的 故事 ; 没 想 到 
每 本 薄 薄 的 小 说 都 要 一 百 二 十 圆 
左右 ， 全 套 加 起 来 比 稿费 还 要 多 
， 所 以 笔者 只 好 再 缕 续 写 〈 银河 
英雄 传说 IV ЕХ) (以 下 简称 〈 
ЖМУ) ) FFA ` ЖАН ЗС 
部 份 了 。 











笔者 在 昔 完 小 说 后 ， 也 深 深 
地 被 其 中 的 人 物 所 吸引 著 ， 所 以 
对 〈 银 英 IV ) 的 推出 也 抱 持 很 大 
的 希望 ' НЕ а ЖАНА 
要 塞 攻略 战 的 滋味 。 不 过 在 安装 
完 和 游戏、 准 包 进入 和 后， 发 生 的 问 
题 公 使 得 笔者 的 幻想 破 减 了 。 不 
论 笔 者 如 何 淮 试 ， 其 至 重新 安装 
‚яв каян ` CD- 
КОМ driver not found ”的 错 


x 
x 
x 
x 


RIE о šB f fl FE fJ IRE ДЕ fl 
人 问题 ， 笔 者 原本 不 打算 提出 来 
"Аад BBS 上 的 一 些 玩家 
也 有 相同 的 困 援 ， 所 以 希望 发 行 
公司 能 赵 坚 提供 修正 版 来 解决 过 
个 问题 。 对 於 花 了 800 [ИН Ж 
ВИЖ U гі, 游戏 连 进入 都 无 
法 进入 ， 比 什么 刁 重 的 bug 都 更 
令 人 不 能 接受 ， 因 有 需 过 表示 自己 
的 钱 全 白花 了 。 所 以 老话 一 句 ， 
希望 国内 的 公司 能 币 底 作 好 除 错 
的 工作 ' 千 万 别 因 需 超出 片 ， 把 
Хе ВИ Т о РДЕ 
最 后 得 到 高 人 的 才 助 ， 解 决 了 过 
个 问题 ， 否 则 您 就 看 不 到 过 篇 鲜 
Е r ° (篇 : RE RK 
аса Б] елха дар 
坑 第 一 批 出 货 时 有 些 会 有 相 容 性 
问题 ， 轻 过 雯 公司 修正 之 后 ， 目 
前 在 市 面 上 的 软 钵 应 该 都 不 会 再 
发 生 此 问题 了 ， 所 以 玩 者 可 安心 
购买 使 用 ) ° 
现在 就 切入 主题 吧 ! (M 
IV ) 是 一 套 架构 在 田中 芳 树 的 小 
说 『 银 河 英雄 传说 」 上 的 战略 游 
BR o KHE REE FE EF Ê 
Ла аж» 
行星 同盟 的 күрү 接 开 
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序幕 。 玩 家 可 以 选择 扮演 芝 国 或 
同盟 的 任 一 名 少将 级 以 上 的 人 员 
， 篇 自己 的 和 国家 的 前 途 而 战 。 
不 过 由 於 过 个 限制 ， 玩 家 在 前 两 
个 剧本 都 不 能 扮演 『 不 败 的 魔术 
师 」 杨威 利 ， 因 坑 当 时 他 的 官阶 
只 是 准将 ° 














m + В мел e+ 
men EY ШЕ тезек :з 
тет Ш Из 





НКЕ У AE НД АТ 
军事 、 人 事 、 和 星系 管理 整体 规 
划 的 战略 模式 ， 及 以 进行 笨 队 对 
决 与 星系 争 奢 船主 的 战术 模式 所 
钥 成 。 一 个 战术 回合 需 六 小 时 ， 
EB 12 个 回合 则 会 先 回 到 战略 
模式 下 ， 过 个 规则 和 《 银 英 由 

SP ) 没有 多 大 的 差别 ， 但 是 战 
略 模式 下 以 九 十 天 需 一 期 来 篇 列 
预算 的 规则 ， 和 三 代 以 三 十 天 篇 
一 期 的 方式 ， 可 有 很 大 的 不 同 ; 
在 三 代 中 挥霍 懂 了 的 玩家 ， 在 四 
代 里 可 要 省 著 点 花 喔 ! ERUR 
加 入 了 可 以 向 费 沙 自治 领 贷款 的 
功能 ， 但 是 每 期 的 利息 需 百 分 之 
十 ; 藉 由 过 种 放 高 利 货 的 方式 ， 








HEEE HED A RIS F H RIKE 
Ў ° 
四 代 与 三 代 最 大 的 不 同 点 ， 

ЗЕЕ НИ ВЕЗА Ж. T HE 
ЖЇЙНЕ] 。 玩 家 除了 可 以 决定 预 
算 分 配 外 ， 也 可 以 决定 艇 除 的 粗 
成 和 参 谍 指 派 ， RHETT E BS FR 
基地 '` 驻 留 基地 和 兵工厂 的 建设 
НҚА Ы ГИР ; 不 
过 只 有 在 你 的 职权 和 范 园 内 的 选项 
才能 由 你 决定 ， 否 则 就 必须 夭 由 
『 提案 | жай EMA TERETE 
探 轴 你 的 建议 ， 要 是 你 的 阶级 和 
MIRAS ， 提 案 被 又 回 的 机 会 也 
НЕ ЖИНЕП} СЕНІН 
在 三 代 中 掌握 全 局 的 玩家 ， 体 会 
一 步 步 往 上 怜 的 乐趣 ° 

















жена АН, HOE 
ЖАЗИТ ЛЕ 52 а AI 设 
计 得 膛 算 不 错 。 对 於 无 关 痛 瘦 的 
人 事 提案 ， 只 要 你 的 阶级 在 上 将 
БЕ, 大 多 都 会 被 核准 ; 但 是 对 
於 花费 谭 大 的 基地 和 兵工厂 的 机 
建 提案 ， 则 大 多 不 会 通过 ， 过 种 
作法 可 以 避免 玩 家 洲 用 提案 ， 把 
国家 的 钱 都 花 光 了 。 到 了 预算 吃 





紧 的 时 候 ， 作 了 战 计划 也 会 遭 到 友 
回 ， 以 节省 经 费 开 支 ; HEHE 
HIDE ERE RE [HBR] i 
第 三 人 了 ， 提 案 和 进攻 带 国 领土 ， 
ВЕ йди о 





SAHER — Tk аа 
使 玩家 失去 耐性 ， 所 以 游戏 也 提 
供 了 两 个 变通 之 道 ， 一 个 是 特殊 
的 了 提案 工作 1 上， 另 一 个 则 是 乾 
ештене» BER 
ВЕН ЛАПИНА Т о 
殊 的 【提案 工 作 上 1 和 一 般 提案 的 
最 大 不 同 点 ， 在 於 玩家 所 扮演 的 
角色 政治 工作 值 过 到 1000 点 以 
E> FIERIT HRKI] ; 不 
区 一 旦 执行 后 ， 训 回合 所 提出 的 
普通 提案 大 多 都 会 通过 。 适 种 设 
计 有 好 有 霹 ， 像 笔者 就 鲁 经 利用 
『 提案 工作 上 ， 一 个 回合 内 就 把 
国家 的 预算 全 花 光 了 ， 导 致 一 年 
多 的 时 间 ， ЖЫН МІНЕ 
进行 对 外 征 寺 和 对 内 的 建设 。 幸 
好 其 他 的 人 员 都 不 会 利用 『 提案 
ТИ] + 否则 每 个 人 都 来 优 搞 一 
通 ， 和 游戏 也 古玩 了 。 

发 动 政 变 则 是 本 和 游戏 的 另 一 
个 特色 ， 如 果 想 要 一 个 人 掌握 国 
ЖАНЕ» RBE EHE EE 
ЛАЗЕ Е — RABA 
工作 值 要 巡 到 8000 点 需要 等 非 
常 久 的 时 间 ， 不 如 把 奥 具 斯 坦 、 
霍 克 、 格 林 希 尔 等 长 【 反 骨 上 」 的 
ARKA A CRABE RH E 
o IRR Û EFE MESE ° E 
BRE ARR ” ЗЕЕ 
BRIZE о ВОЕН ВИН 
AREH ° SRE fE BR Ed НЕ 
9500—77 ° IIE FFE 
到 玩家 的 国度 担任 客 期 ， 像 笔者 
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在 玩 自 由 行星 同盟 的 时 候 ， Т 
菲 艾 斯 和 瓦 列 就 鲁 跑 来 投靠 。 


随 著 游戏 的 进行 ， 笔 者 发 现 
《 银 英 IV ) 在 许多 地 方 都 力求 忠 
於 原著 ， 像 伊 谢 尔 偷 要 塞 的 防 泥 
力 高 过 五 万 五 千 点， 已 经 不 是 『 
肉 攻 不 落 」 可 以 形容 的 ; 如 果 不 
按照 小 说 情 季 ， 派 先 冠 布 挝 入 其 
中 突击 ， 大 概 也 没有 其 他 方法 可 
以 用 了 “。 DOREKE SEE I 
著 的 人 而 言 ' 的 确 相当 有 亲切 感 
; 但 是 对 没 昔 过 原著 的 玩家 而 言 
， 会 构成 游戏 进行 上 的 困扰 。 贱 
REIF ЕКВ (AIRE < В 
球 教 的 刺 负 ) ， 都 与 小 说 很 相近 
‚ 但 是 可 惜 的 是 ， 部 份 人 物 的 官 
阶 似乎 都 不 太 正确 。 





在 战略 模式 下 ， 四 代 上 比较 明 
是 的 改变 ， 还 有 星系 的 增加 和 幕 
僚 功 能 的 强化 。 四 代 的 星系 共有 
五 十 八 个 ， 比 起 三 代 的 三 、 四 十 
个 要 多 出 许多 ， 而 一 些 在 小 褒 中 
非常 出 名 的 星系 (如 过 页 星系 ) 
， 也 都 增 列 在 其 中 。 由 於 版 图 的 
扩大 与 经 济 因素 的 限制 ， 玩 家 再 
也 不 能 像 以 往 一 样 ， 只 花 六 个 月 
到 一 年 的 时 间 ， 就 把 宇宙 掌握 在 
手中 。 幕 僚 功 能 的 强化 方面 ， 每 
一 支 盘 队 都 可 配属 五 名 幕僚 人 员 
"大 大 地 提升 对 司令 官 的 辅佐 功 
能 ; 有 机 趣 的 玩家 ， 不 妨 把 费 雪 
` 先 寇 布 、 波 布 苦 等 人 找 来 ， 自 














еж ГЕК | ° 

ЖИБЕК 
相当 多 的 特点 ， 但 是 也 有 一 个 不 
小 的 问题 ， 就 是 程序 太 复 亲 和 浪 
费时 间 了 。 以 改动 战争 角 例 ， 得 
先 提案 出 兵 地 点 ， 批准 后 才能 再 
деж ИУЖК ; 在 知人 突然 发 
动 攻 遇 的 时 候 ， 根 本 就 组 不 济 急 
° 而 有 运输 盘 队 的 取消 或 转向 ， 手 
аншы сап ERE аа 
FF EE IE SE BB 8: РАЙОН ЗЕ» Sk 
得 花 上 好 一 段 时 间 。 呈 然 提案 制 
度 的 设计 相当 少见 ， 但 是 到 了 中 
期 以 后 玩家 会 发 现 除 了 战 同 外 ， 
时 间 大 多 浪费 在 打消 别人 的 提案 
及 促销 自己 的 提案 上 。 还 有 ， 由 
於 纸 济 因素 的 限制 ， 如 果 玩 家 不 
ВЕ DEIR ° REIHE 
因 骗 缀 费 耗 如， 而 使 战况 陷入 膀 
著 的 状态 ; MERRE (Б НИН 
的 ， 但 是 无 形 中 也 使 游戏 的 进行 
速度 拖 长 了 许多 ， 玩 家 可 能 要 花 
不 少时 间 来 等 经 费 累 积 充足 。 














接著 让 我 们 来 看 看 〈 银 英 IV 
) 的 战术 模式 。 基 本 上 ， 四 代 的 


背景 的 策略 游戏 ， 充 份 
表现 军事 、 人 事 的 执行 | 
力 及 管理 规划 ; 而 在 战 
FIERIT ` Ж {ЕНДЙ 
ЖЕ U ЖШ ШІН о 








ЖЕК ВЧ = {КАЕ EE S KE 
别 ， 不 通 玩家 只 能 指挥 自己 所 扮 
ааа аға ER ° HRM 
ЖИЕНІН ПЕНЕН ° TERRE 
ЗА АТ 不 高 ， WEHE 
REFTER ° KAFE 
出 现在 眼前 了 ， 也 不 会 立即 开火 
> 膛 在 一 直 适 行 先前 所 指派 的 任 
Ж ЕЛЬ ЖА; 最 『 低 
能 (套用 莱 因 哈 特 的 说 法 ) 的 
是 ， 般 队 在 战斗 的 时 候 常 常 在 大 
人 的 面前 回转 ， 把 自己 最 薄弱 的 
部 份 露出 来 让 人 瞄准 ， 所 以 要 击 
溃 逆 人 上 比 三 代 容 易 多 了 。 н 
式 唯一 值得 称许 的 地 方 ， 是 在 选 
择 自 动 攻击 的 时 候 ， 所 多 得 的 战 
果 都 相当 不 错 ， 可 以 让 人 放心 地 
把 攻击 的 目标 交 和 给 电脑 决定 。 









当 笔 者 完成 了 整个 和 游戏 后 ， 
РЕЯ (ЗУ 》 似 乎 不 能 外 
类 仿 单 纯 的 战略 游戏 ; 或 许 称 它 
ГМ у ети ? 
ра — ра › РЗА ВЕЛЕЛ 
fP ПАЛ ° REDAR ЕН 
RIKI E ЗЕ ЛИКЕ 


银 英 TEX 
的 设计 相 
каш, 


许多 微小 的 组 节 也 都 没 





验 值 СИН) 、 能 力 和 职位 ， 过 
和 一 般 的 八成 游戏 非常 类 似 ; 而 
破 关 之 后 的 动画 ， 更 把 主角 参加 
的 每 一 场 战 役 、 官 阶 的 垩 升 和 其 
他 的 大 事 都 一 一 列 出 ， 过 兮 笔 者 
BARET (XLA) -E 
MRE AR Н RRE ЈЕ 
家 而 言 ， 也 是 一 种 新 的 体验 。 


Re 





除了 一 开始 的 bug 和 一 些小 
缺点 外 ，《 银 英 IV 〉 的 表现 可 以 
褒 是 相当 不 错 。 上 内 然 画 面 有 些 单 
习 ， 但 是 以 战略 游戏 的 水 准 而 言 
， 算是 中 上 程度 了 。 音 乐 和 音效 
的 表现 则 相当 好 ， 除 了 曲目 案 多 
“жіне. НІЛДІҢ ЕЛІ 
CD 播放 。 整 个 游戏 最 可 惜 的 地 
JH ° 是 对 没 苇 过 原著 的 玩家 而 言 
， 可 能 会 比较 缺乏 吸引 力 ， 而 且 
在 和 游戏 进行 的 过 程 中 ， 可 能 会 有 
-AE EHRE o SHOA RRIK ， 
Бал та 5 ЯМЕ КШ 
ағыз; 透 过 作者 笔下 的 杨威 
利 ， 你 可 能 会 看 到 一 个 不 同 的 世 
ят! 











生出 版 公司 /第 三 波 
EXE / RIBE 


、。 阵子 报 载 ， 美 国富 豪 福 邦 
BH] saae eune 
SEREI > EFT ВЕЕТ 
跑 出 来 自行 动手 修理 ， 认 是 正好 
被 警 务 人 员 依法 如 补 。 和 从 外 世上 
的 资料 看 来 ， 以 如 此 机 智 的 手法 








BES 的 杜邦 出 来 伏 法 而 
不 伤 一 兵 一 足 ， 正 是 机 动 特勤 组 
ЕЕ o 





ИТЕК КҮН > IRE 


SWAT ( Special Weapons 
And Tactics > УІ  ЯЛЯН) 
> ЖЕЗЕ ЛЕ ВОН {у FY 
一 个 编制 ， 其 成 员 全 由 服务 满 五 
年 以 上 的 警察 转 任 。 由 於 他 们 破 
的 高 座 度 工作 ， 如 防爆 或 解救 人 
质 等 等 ， 所 以 好 体能 和 准 静 的 判 
断 力 便 成 镶 其 不 可 或 缺 的 必要 休 
件 。 如 果 对 自己 枪法 有 信心 的 人 
> тв НЕТ ВВ SWAT 
的 狙 而 手 ， 在 紧急 的 任务 中 担任 


rr 


举足轻重 的 掩 六 工作 。 像 过 样 一 
个 刺激 又 极 具 吸引 力 的 警 政 单 位 
,自然 很 容易 就 成 需 Sierra 警察 
故事 系列 所 感 愉 趣 的 对 象 。 诊 是 
' 当 警 察 故事 的 设计 者 换 人 之 后 
* 最 新 的 警察 故 五 代 也 顺理成章 
地 在 风格 上 进行 大 幅度 的 坊 变 ， 
而 奥 作 出 今日 过 个 逼 趴 写实 的 同 
名 作品 7 SWAT ) ° fE г 
SWAT J 中 ， 玩 者 所 要 扮演 的 正 
ВО НГЕ РОР 的 
新 手 在 陪 他 一 起 出 任务 的 
WRH TRE SWAT А? 
FER EER ел МЕНЕ 
HOB, THEE HEBA RT | 
жай, ВИ 0 
我 们 ， 好 好 地 进行 了 一 次 警 民 同 % 
心 的 机 会 教育 。 
| 
ў 
1 
| 


cÑ 


















在 游戏 的 一 开始 ， 刚 到 洛 杉 
磋 警 局 报到 的 PUP > ЖЕК 
ТГ Rooker 的 训话 后 ， 便 会 留 在 
除 上 待命 准备 随时 出 动 。 於 等 待 
进一步 命令 的 空 档 中 РОР 可 
善 用 时 间 到 四 上 处 去 走 走 ， 例如 在 
简报 室 香 看 数 名 资深 警官 的 访谈 
录 以 学 到 不 少 在 出 勤 时 雯 注意 的 
秘 欧 事项 ， 同 时 也 可 在 黑板 上 看 
到 一 些 战 术 移 动 的 技巧 或 名 词 术 


斋 的 解释 等 等 < 或 者 ' РОР 也 09 
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TIE E E HECE RE FI EREN 
SWAT 专 用 武器 及 配备 的 简介 。 
还 有 一 个 特别 的 靶场 ， 是 专门 给 
HETER KEMAN ° A ES 
第 一 次 出 勤 完 畦 后， 会 不 定期 的 
举办 射出 资格 检定 ， 一 旦 通过 ， 
便 能 得 到 狙击 手 的 身份 ， 於 特殊 
任务 中 担任 不 同 的 工作 。 


Га: 
ел васса ват ETON 


当然 本 游戏 最 刺激 的 地 方 ， 
还 是 在 出 勤 面 对 歹徒 的 部 分 。 但 
实际 上 游戏 中 的 任务 不 多 ， 只 有 
三 个 而 已 。 第 一 个 任务 是 处 理 神 
ЖҮ Ж ЖЕТИШИШ НЕ, Ж— 
MEH e REHA ERE A Tis 
一 名 歹徒 劫持 的 事件 。 过 两 者 ， 
玩 者 所 扮演 的 都 是 特勤 组 的 组 员 
‚ 得 完全 傅 小 组 长 的 命令 行事 ， 
所 以 欢度 也 较 低 。 而 第 三 个 任务 
ЯЕ £ RITE EK АНКА ВЕЛ Б 
某 丙 务 公司 ， 且 负责 人 也 被 困 在 
壬 面 。 但 在 过 个 任务 中 ， 玩 者 可 
扮演 小 组 长 下 过 命令 翌 度 另外 的 
四 名 和 组 员 ， 或 是 以 狙 出 手 的 身份 
在 高 处 负责 掩 访 (一旦 歹徒 用 武 
BREE ° EREK BH 
以 确保 人 质 安 全 ) ° 

购 然 在 四 片 光碟 午 只 放 了 三 
个 任务 ， 看 来 似乎 太 少 了 点 ， 但 
是 每 个 任务 都 有 数 种 不 同 的 完成 














方法 ， 蓝 不 会 让 人 觉得 枯 躁 乏味 Н 
° MRE BEF sr PSG > {Н 

是 其 变化 也 最 多 ， 大 致 上 可 用 四 $ 
种 方法 来 完成 。 例 如 在 行动 中 ， ў 
车 由 玩 者 所 控制 的 PUP ЖНЖ 
疑 ， 那 个 神 构 质 的 老太婆 就 可 能 
随时 衙 出 来 把 你 干掉 | 基本 上 ， 
SWAT 的 租 员 购 然 个 个 都 配 有 
HR (НЕ ГВЕН ОЛА Е 05 
жені MEE RH MT Hh ЕДІ] ° 
所 以 说 ， 万 一 遇 到 不 得 不 开 栓 、 
或 是 被 长 官 授意 开 枪 时 打 伤 了 人 
> 回 警 局 后 便 得 由 检 调 单位 来 评 
fî PIRÊ ITE f HE > 如果 被 判 有 罪 
， 就 会 被 立刻 踢 出 警 队 ; 反之 ， 
HJ TY {И АЁ ЖИТДИ ЖН МЕ > 











ШЕҢ ІЗ» SWAT 过 个 和 游 
ЈЕ SIERRA 过 一 波 以 时 人 拍摄 
的 作品 中 ， 影 像 合成 效果 做 的 最 
好 的 。 它 的 内 容 绝 大 部 分 是 影片 

， 而 玩 者 所 做 的 事 则 是 在 天 键 的 
时 间 点 或 位 置 点 上， 指挥 PUP 
动作 一 所 以 就 形式 上 看 来 ， 它 应 
亦 是 属於 互动 电影 式 的 游戏 。 同 





时 ， 在 游戏 中 玩 者 也 黄 的 有 很 多 
选择 的 机 会 一 当然 ， 除 非 你 遵循 
SWAT 小 组 的 转 际 精神 和 和 守则 > 
否则 被 歹徒 打 死 是 很 合理 (XR 
WRA ) Из ШЕН Т RER 
SWAT 人 小组， 平时 所 从 事 的 是 一 
件 多 危险 辛苦 的 工作 。 不 过 ， 有 
点 要 先 声明 的 是 ， SWAT 过 个 
HERE RRETH ° {BERHE 
рекке СЕ ° IEE 
KEHA RETER RRR (或 
者 赶快 去 找 攻略 来 看 吧 ! ) 。 除 
了 亡 音 上 的 问题 外 ， 另 一 个 使 本 
游戏 讼 度 提 高 的 部 分 是 「 打手 斋 
2 ° 呢 … 由 於 项 人 可 能 就 在 附近 
> 而 租 员 的 行动 范围 也 可 能 分 作 
的 很 广 过 ， 所 以 SWAT 队员 用 
手势 来 流通 是 有 其 必要 的 。 二 也 
是 和 游戏 中 另 一 个 务求 昌 实 的 地 方 
。 膛 好 可 用 的 手势 辫 不 多 ， 悉 共 
才 八 种 而 已 ; 如 果 黄 的 不 行 ， 就 
使 用 通讯 器 来 变通 吧 ! 但 通讯 器 
要 用 得 好 还 是 一 门 学 问 ， 不 然 随 
时 都 会 被 Rooker 痛 轴 一 顿 。 更 
ЖЖ, ЖИЙ ШОН, 还 会 被 
其 他 组 员 赶 出 现场 ， 途 回 警 校 去 
ЕЕ | 

ЭИ КИ КОШЫ - FMD ` 
具备 英 划 能 力 的 玩 者 来 设 SW- 
АТ 是 个 相当 好 玩 的 游戏。 不 通 
它 在 光碟 上 的 程式 配置 不 太 好 ， 
例如 在 第 一 个 任务 时 若 一 下 子 就 
ЖТ (也 就 是 “ 因 公 殉职 ”″ ) 而 
重 玩 的 医 ， 就 得 经 常 抽 换 第 一 、 
НЕН е ЧЕН › BIER EBT 


} 
| 
| 
| 
| 
x 
x 
| 
x 
{ 


Ж FAS SWAT 的 行动 及 操 
作 模 式 ， 而 必须 喧 斌 非常 多 次 的 
ЖӘПЕ ЗНН ЖЕ ЕЗ 1Е ° КВ ЗЕМ 
HERM REBAR °’ ЕЗ ЖЖ 
жана ЕЕ ( 
кате» ІІ 6310 45% 
y + 它 所 著 重 的 是 要 玩 者 思 
考 下 一 步 该 怎 订 反应 、 要 以 什么 
战术 移动 前 进 、 或 是 配合 队友 做 
出 互相 掩 闵 的 动作 一 过 种 游戏 方 
ХЕ БЕ гъ Н Н ЖЕНЕН ҮЙ 
— 35 р АЕ БАЛ ШЕ IJ 
‚ 可 能 让 新 手 根本 就 玩 不 动 它 。 








HERR P A SUE RH 
ЭЛЛЕ fi , MEE 
位 置 和 方向 等 便 可 看 出 破绽 ; 但 
过 不 是 游戏 的 重点 ， 所 以 笔者 不 
了 予 苛求 ， ЗЕЛЕНЕ НЕОН ЕАС 
上 做 的 膛 算 不 错 。 同时， 游戏 中 
也 仍 有 BUG FE’ METIR 
Ж o ЖЖ, 若 英文 太 差 的 人 ， 若 
无 功略 之 助 ， 必 定 会 在 其 中 受到 
很 大 的 挫折 ， 关 是 有 意 一 就 的 玩 
者 喜事 先 考虑 到 的 。 








出 版 公司 / 松 в | 
Ежхіте/ Knight | 


< 通 多 年 的 等 待 之 后 ， 

УТ. Interplay ЕНІ T MEE | 
& ( Stonekeep ) ， 故 事 的 内 容 | 
主要 是 伍 述 主角 所 居住 的 魔 石 堡 
忽然 遭遇 恶 雹 的 入 侵 , 除了 主角 
Drake 在 危 乱 的 时 候 被 一 神 补 人 | 
物 救 走 之 外 ， 全 堡 的 人 无 一 侍 驶 } 
。 十 年 之 后 ， 主 角 再 度 回 到 故居 | 
> 此 时 大 地 女神 Threa 突然 出 现 
在 主角 的 面前 ， 要 求 主角 帮助 她 
， 接著 她 将 主角 的 露 魂 与 肉体 分 i 
БЫ ЖУЗ ЗЕ ТИЕ ЗЕЕ A NET | 
° EBON Pa rq Eye Л. } 
WN HS RO ERA RHR O MER 
幕 的 方式 播 出 ， 效 果 相 当 不 错 。 





和 游戏 一 开始 时 ，Threa 会 对 
玩 者 所 扮演 的 主角 做 一 些 说 明 › 


芷 且 带 领主 角 前 进 ， 不 过 咱们 的 
女神 能 力 似乎 不 怎么 样 ， 在 

Ruins of Stonekeep 1st Level 
遇 到 魔王 时 ， 一 下 子 就 被 封印 起 
来 '， 留 下 主角 一 人 孤身 奋战 ， 幸 
好 魔王 很 仁慈 ( 或 者 是 说 他 比较 


自 大 ) 的 留 下 主角 一 条 和 狗 命 ， 使 
EAA f IES EE KEE E 
вне», ЛЕГНЕ AE 
得 到 他 们 的 帮助 ， 解 决 魔王 ， 拯 
救 魔 石 堡 


gth 


yiy 
feat 








шт 


Т Ae Мак: ооо 


S t ee M 
Misi: oo Мы 2 

在 探险 的 旅途 中 ， 由 於 
Threa ЖНЖ ЖЕТІК Зей 
› 因此， 玩 者 首先 必须 找到 武器 
及 防具 ， 以 抵抗 魔 石 堡 内 的 各 种 
怪物 ， 不 过 我 们 的 主角 一 开始 的 
各 项 武器 技能 均 需 雾 ， 因 此 ， 必 
须 不 断 的 钱 鳞 才能 提高 自己 的 技 
能 ， 以 发 挥 各 项 武器 的 最 大 功效 






主角 本 身 除 了 不 断 的 杀 散 之 
Ж, 在 旅途 中 尚 可 以 找到 一 本 神 
奇 的 魔法 书 ， 有 了 过 本 书 ， 玩 者 
才 可 以 看 到 主角 的 属性 、 魔 法 符 
号 、 发 现 的 和 线索、 物品 名称 与 走 
通 区域 的 地 图 ， 同 时 玩 者 如 果 在 
探险 途中 ， РНР ЕН 
的 地 点 或 事情 ， 膛 可 以 自行 在 书 
EB Г ° 而 玩 者 在 魔 石 堡 内 
部 所 捡拾 到 的 武器 攻击 力 及 防具 
防 捐 力 等 ， 也 需要 依靠 此 本 魔法 
书 来 辨识 ， 藉 此 确定 队员 们 的 装 
人 备 是 否 需 要 更 换 

在 RPG 中 ， 除 了 利用 武器 
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ЖЕЕ, BEEF AE AS n] sk RY 
— ' 在 魔 石 堡 内 ， 除 了 要 找到 
代表 各 项 魔法 的 符号 之 外 ， 人 向 必 
须 找到 魔杖 ， 将 魔法 符号 记录 在 
魔杖 上 ， 才 能 施展 出 各 项 魔法 ， 
当 魔 杖 的 法 力 用 完 之 后 ， 就 必须 
依 顿 分 人 在 魔 石 堡 内 各 处 的 魔法 
¥ ( Mana Circle ) 来 补充 法 力 
。 各 项 魔法 符号 均 是 记录 在 挫 轴 
аня “P и ЖЕ au 
门 之 后 才能 获得 ， 而 且 部 份 符号 
WERTH’ EMEN RR 
出 他 们 所 代表 的 魔法 ， 才 能 将 该 
项 魔法 顺利 施展 出 来 。 





在 探险 的 途中 ， 主 角 膛 可 以 
找到 同伴 来 才 助 主角 解救 魔 石 堡 
> 玩 者 的 队伍 中 最 多 可 以 容 业 四 
жа» TANA НЕШЕ 
—A +, 过 样 也 比较 像 是 RPG > 
玩 者 应 鼓 是 无 法 控制 队伍 中 其 他 
成 员 的 一 切 行 需 ; MEERE 
也 不 会 因 饥 要 控制 的 队员 太 多 > 
因此 而 饥 了 手脚 。 当 有 第 五 个 队 
员 要 加 入 队伍 时 ， 某 个 队员 就 会 
ЖЕ» (нде Ж-Е НЕ) 
ЖАЙЫН» ие Ня 
明 ; 同时 在 探险 途中 ， 他 们 亦 会 
提供 一 些 建议 或 是 抱怨 ， 主 角 与 





队员 之 问 的 互动 关 傈 亦 表 现 的 相 
当 不 错 。 

与 传 硫 的 3D RPG 上 比较， 
当 各 位 玩 者 第 一 次 进入 游戏 中 时 
， 可 以 发 现 整个 和 游戏 是 以 全 萤幕 
画面 的 方式 进行 ， 改 进 了 以 往 游 
алла RT FU — BB 
ts ° EA RHETT EF — 18102 
标 ， 而 过 个 游标 会 依 情况 化 成 手 
掌 或 是 眼睛 ， 以 提示 玩 者 该 处 是 
否 有 物品 可 以 拾 起 或 是 可 供 阅读 
的 文件 ; 若 有 需要 ， 则 膛 可 以 魔 
SKREE NPC 的 装备 
及 HP 状况 ， 或 者 是 打开 魔法 捧 
轴 ， 看 看 目前 所 拥有 的 物品 状况 
° 路 然 魔法 挫 轴 所 能 存放 的 物品 
数目 及 重量 艾 没 有 限制 ， 但 是 因 
坊 只 有 显示 一 栏 的 天保 ， 如 果 物 
品 太 多 的 话 ， 找 起 来 就 比较 麻烦 





近年 来 拜 光碟 机 普及 的 影响 
> 使 得 越 来 越 多 的 和 游戏 以 光碟 片 
作 需 储存 的 媒介 > 本 和 游戏 亦 是 探 
用 光碟 片 作 篇 储存 的 媒介 ， 因 此 


} 


x 
x 
x 
. 


， 和 游戏 中 亦 有 全 程 的 语音 搭配 ° 
如 果 自 认 英 文 程度 不 金 ， 玩 者 膛 
可 以 打开 旁白 视窗 ， 同 时 和 游 戏 亦 
HRAT 3D 音效 ， 使 得 玩 者 可 以 
清楚 的 机 到 怪物 逐渐 逼近 或 过 离 
HEE о ВН УЬ > ЖЕ 
ЖЮ ° ЛИТВЕ Е t 
他 的 音效 亦 都 有 相当 的 水 准 。 至 
於 背 景 音乐 方面 ， 由於 笔 者 是 以 
音源 嚣 发声， 所 以 认 希 此 部 份 满 
能 配合 游戏 的 发 展 ， PEH ER 
改 用 ЗВ AWE32 时 ， 也 有 一 定 
的 水 准 表 现 。 

路 然 游 戏 是 探 用 320 x 200 
х 256 色 的 模式 ， 不 过 美工 的 表 
现 亦 值得 鼓掌 ， 整 个 游戏 中 中 然 
йн 25 种 怪物 ， 但 是 每 一 种 怪 
物 在 不 同 的 情况 之 下 均 有 其 相对 
应 的 造型 ， 例 如 三 扑 怪 融 到 攻击 
时 ， 玩 者 甚至 可 以 确 确 实 实 看 到 
他 们 解 角 被 砍 下 来 的 情况 ; 当 怪 
物 受 到 攻击 之 后 ， 因 此 而 倒退 或 
抱 头 掩 面 的 情形 亦 会 在 游戏 中 出 
现 。 不 过 片头 动画 的 人 物 ， 颜 色 
方面 有 斑点 产生 ， 破 境 了 整体 的 
ЖЕЙ КЕЕ > 

对 於 整 个 和 游戏 而 言 ， 笔 者 个 
人 认 角 最 需要 改进 的 便 是 AI 的 
部 份 ， 和 游戏 中 的 怪物 因 需 都 有 一 
定 的 活动 范围 ， 因此， 在 大 部 分 
的 情况 下 ， 玩 者 只 需 移动 到 某 一 
个 定点 ， 他 们 便 不 会 寿 续 追 条 玩 
者 的 队伍 ， 此 时 玩 者 只 需 不 断 的 


BHR VER 2.0 





DRAGON 


用 加 程 或 是 投射 性 武器 攻击 ， 便 
可 以 解决 大 部 分 的 怪物 。 或 许 过 
FERRIE RAT A E 
办 法 ， 玩 者 如 果 是 直接 和 怪物 面 
SII RBA AHIR HARRIE 
要 重新 再 来 一 次 了 “。 因 此 ， 笔 者 
目前 最 常用 的 作战 方法 便 是 饮 站 
ЖЫН» БІРЕУ БІ ЖЕ Я) 
之 后， 就 开始 用 投射 性 武器 攻击 
他 们 ， 不 过 由 於 某 些 怪 物 有 盾牌 
TAR FREIRIE > Itik 
便 会 失去 效用 ， 只 能 直接 与 他 们 
肉搏 战 ， 等 到 快 打 不 过 时 ， 再 找 
个 门 ， 退 到 门 后 ， 他 们 便 不 会 追 
过 来 了 ， 然 后 再 利用 治疗 法 术 疗 
Бағаға ланы > R 
者 过 是 程式 设计 者 所 留 下 的 过 天 
技巧 吧 | 





在 最 近 市 面 上 RPG 类 型 的 
游戏 越 来 越 少 的 情况 下 ， 魔 石 保 
的 出 现 ， 应 鼓 可 以 满足 许多 的 
RPG Ж, 至 於 其 中 的 精华 到 底 
在 哪 壬 ? 就 必须 靠 各 位 玩 者 细 细 
的 品味 。 


VRBE 











出 版 公司 第 三 波 
国 本 文 作者 / 陈 俊 弘 


印 地 大 赛车 过 个 系列 的 作品 
‚ 迄今 总 共 推出 了 三 部 ° 
最 早 的 处 女 作品 需 7 INDI- 
ANAPOLIS 500 у (国内 软 世 
鲁 喜 过 ， 不 过 笔者 忘 了 其 奴 名 ) 
"ЕКОШ ЕСА 16 色 的 时 代 ; 
接 下 来 是 VGA 256 色 的 了 印 地 
大 赛车 上 ( INDYCAR RACING 
) ° 前 两 部 作品 的 成 就 极 高 ， 玫 
可 算是 赛车 模 所 和 游戏 的 经 典 之 作 
"而 本 文 要 介 胡 的 了 印 地 大 赛车 
2 1 ( INDYCAR RACING 2 
` 以 下 简称 印 2 ) ， 同 样 的 也 氛 
有 做 人 的 表现 。 








除了 常见 的 320 x 200 256 
色 显 示 模 式 外 ，[ 印 2 | 也 提供 
Т SVGA 256 色 的 选择 。 其 实 
KRE] PAPYROS FHE r = 
思 顿 赛车 , 过 个 和 游戏 中 ， 就 提供 
了 相同 的 高 解析 度 功能 。 但 是 可 
能 由 於 3D 办 图 引擎 发 展 的 向 未 
ЖА», 上 云 思 顿 赛车 , 的 高 解析 
度 模式 ， 在 一 般 较 需 入 门 级 的 
PENTIUM 上 跑 起 来 ， 还 是 不 太 

















能 合 人 得 到 满意 的 效果 。 生 次 在 
ГЕП 2 у 中 ,画面 的 流 蝎 度 就 感 
HOFER’ REE AWE 
不 要 太 差 的 P 和 级 机 器 上 ， 就 可 以 
把 赛车 场 上 风 驰 电 刍 的 感觉 给 搬 
ERR ° 

5 印 2 , ЗН ГАЗЕ 
W3 SCREAMER 一 般 ， 有 著 华 
三 的 贴图 表现 。 不 过 在 游戏 中 所 
有 的 物件 ， 都 是 使 用 3D 多 小 形 
( POLYGON ) 一 个 个 构建 起 
来 的 ， 再 加 上 了 印 2 у 赛车 的 
3D 模型 作 得 十 分 精 攻 ， 撤 开 在 
大 型 机 台 上 所 得 来 的 印象 ГЕП 
2 1 的 图 形 水 淮 可 说 相当 不 错 。 
由 於 图 形 是 探 用 多 遍 型 计算 的 方 
式 ， 所 以 在 游戏 中 每 部 车 各 种 角 
度 的 外 型 均 可 能 出 现 ， 同 时 在 撞 
车 时 车 子 本 身 亦 会 造成 损害 ， 在 
一 次 猛烈 的 衙 撞 后 你 还 可 以 见 到 
飞舞 而 破碎 的 援 流 板 、 跑 道上 滚 
来 滚 去 的 轮胎 等 。 不 过 在 两 个 物 
件 交 瞧 时 ， 有 些 情 况 会 造成 物件 
不 合理 的 穿越 、 或 是 多 让 形 的 破 
碎 ， 过 是 美中不足 的 地 方 。 











一 个 模 所 性 质 的 和 游 
ЖК, НӨМЕРІН ЖІ ДЕРЕУ IRE 
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Ж ЖЕҢІН ТЕЙ ЖЕ» ERT 
Ж» MARVA ІНЕ “ЧЕ 
的 ”工作 。 举 凡 赛 车 的 轮胎 、 油 
FH ЧЕНИН Wa Ft. > 17512) 
设 定 与 调整 等 ， 都 可 以 灰 由 你 的 
SEF > нен ЖЕН p A REFS H 
FERD ° REZE ITE HI HE 
HARP ° Sak t sek ДЕНИ < 
的 ， 你 必须 依照 比赛 当时 的 天 候 
` ЗВЕНО ЖАНЕ ЧЕН о 
Саре TRIS -次 次 在 
试 哆 ， 来 找 出 最 佳 的 粗 
кїй FJ J BA RE ЖЕРК 
Н ДЕЗЕ FR TIER 
囊 失 了 不 少 模 据 方 程式 赛车 的 乐 
趣 。 


















= IDYCAR | 


Ç 


和 游戏 在 操作 上 的 弹性 极 大 ， 
BE A A HSE GE AREK E 
ЖЕТЕ» ORTE в PRE 
可 以 搭配 两 者 来 进行 游戏 。 不 过 
在 使 用 键盘 操作 上 时， 对 於 方向 盘 
的 操作 似乎 是 太 逻 钝 了 些 ， 昔 没 
有 表现 出 赛车 方向 盘 同 比例 的 直 
敏 性 ， 同 样 的 缺点 亦 出 现在 前 作 
中 。 要 注意 的 是 ， 别 把 大 型 电动 
中 猛烈 的 握 尾 动作 输 用 到 过 个 和 游 





ӘЖ» ТЖ ° ЕДО {КРИЗ 
就 要 把 车 子 答 开 进 和 维修 








在 ГЕП2 ФВ 
主要 的 成 败 原因 ， 在 过 部 份 除了 
PRA IRRE РЬ > ЗА АО 
Gii BJ krl tb ла E АДЕ ВАК РА Ж — 
一 。 笔 者 的 建议 是 ， 将 排档 设 般 
自动 ， 用 键 艇 来 控制 油门 的 大 小 
， 然后 使 用 一 化 好 一 点 的 撞 棍 来 


负责 方向 ， 各 样 的 租 合 应 该 可 以 
党 助 你 拿 个 不 错 的 成 镇 。 别 安 想 
一 开始 就 想 使 用 手 排档 来 通关 斩 
将， 不 过 如 果 你 有 像 THRUST- 
MASTER FORMULAS 及 
THRUSTMASTER ТІЗЕ 
幻 的 配备 ， 那 魔 就 男 当 别 论 了 。 
(之 所 以 葛 幻 ， 是 因 需 很 贵 … ) 
新 手 上 阵 保 发 是 撞 的 满 头 包 
` 进 榜 就 更 别 想 了 。 此 时 要 群 加 
利用 5 印 2 у 中 提供 的 录影 功能 
， 仔 和 观看 自己 的 粮 态 以 及 膀 利 
者 的 技巧 ， 以 求 获 得 更 进一步 的 
经 验 。 ГЕП 2 J 在 此 项 功能 中 提 
供 了 一 个 多 角度 的 摄影 机 “， 玩 者 


pim > ° ВРАТ Ж. 
利用 3D FEE ANE 
HIL > NEFA НА 
。 只 是 在 操控 上 略 旺 不 





tI J Е ЭН FEE ER Ва ІНЕН 
` 59884 ` E REEF ЕЕ РИБ ° 


Laguna беса Exc 
i 
em or 


[үүчн 





上 比 起 前 作 只 提供 八 个 跑道 ， 
还 需要 玩 者 购买 资料 片 来 补 强 。 
5 印 2 ر‎ 过 次 提供 了 15 个 跑道 
来 供 玩 者 选择 ， ЖАНР БИІ ° 
当然 过 些 跑 道 都 是 依据 黄 实 的 赛 
道 来 构建 ， 尊 且 得 到 了 赛车 协会 
WIR > {E INDYCAR 赛程 中 的 
跑道 看 来 平淡 无 奇 ， 但 是 其 中 的 
局 化 可 就 大 了 。 有 的 跑道 有 较 大 
инені. Нн сезу сте 
' 每 一 场 比赛 ， 你 都 必须 花心 思 
去 整理 一 个 新 的 战术 才 行 " 

比 起 和 游戏 的 一 代 作 品 ， ГЕП 
2 J 在 人 工 智 慧 的 部 份 膛 商 是 加 
强 了 不 少 。 或 许 有 人 会 说， 赛车 
和 游戏 要 人 工 智慧 伍 嘛 ， 过 样 的 人 
在 看 过 5 印 2 у 中 赛车 对 手 的 表 
现 之 后 可 能 就 会 改变 看 法 了 。 在 
上 比赛 中 你 的 对 手 会 跟 你 抢答 最 佳 
ШЕ АЕ ДЕ ЫГА 
外 条 、 更 会 在 狭 险 的 跑道 中 左 移 
右 晃 阻 三 你 的 前 进 。 笔 者 在 一 代 





ЗЕ ВТВ НЕЮ о | ТӨЛЕН 。 


hit КН — ЖКК ( 
НЕ ЛЫН Н. FER 
HERE 88 EBR F 3B38 ) 也 没 比 较 
好 用 “。 增强 的 人 工 智慧 使 得 游戏 
的 挑战 性 变 得 更 高 ， 但 相对 的 了 
IRT 时 间 也 随 之 延长 了 








内 然 游 戏 中 提供 了 МОРЕМ 
及 NULL MODEM ВЕ 
， 但 是 笔者 期 待 的 网 路 连 线 在 
印 2 ر‎ 中 膛 是 没有 支援 ， 想 要 多 
人 上 场 较 劲 一 番 的 玩 者 还 是 得 再 
等 一 阵子 了 。 除 了 一 般 和 游戏 的 功 
能 之 外 ,在 了 印 2 у 中 膛 另 有 一 
个 彩 葵 程式 ， 让 玩 者 可 以 途 装 出 
自己 所 喜欢 的 花色 在 赛车 上 ， 再 
ЕЕЕ БЭРЭН АНЫ 
趣 的 设计 。 





ЗЕЯ РУ НЛС 
* 但 是 ГЕП 2 у RRE 
不 错 的 。 悉 体 而 言 ， FD 2 , WE: 
不 算是 一 个 据 突 破 性 的 产品 ， 只 
能 算是 前 作 的 “加 强 版 ”。 38 
3 KE H ЖИЗА aR РЯ > МЕН 
是 得 到 很 好 的 成 绩 才 对 。 

















生出 版 公司 /第 = 波 _ 
ИЖЕ, ява _ 


SU 27 АБЖЕ ВЕ 
ы 叫做 「 侧 击 者 ，， 
因 骗 它 的 曲 技 运 动 性 能 优 於 F15 
ТЕГ МАЕ F I THT EKE 
' 且 其 作战 个 径 - 千 五 百 到 
两 千 公里 ， 火 控 雷 过 更 可 C BBB 
同时 追踪 上, ， 具 人 备 多 目标 接 战 能 
жал RE E J fE fF ° 
由 於 其 性 能 优 界 ， 且 箱 
新 国际 纪录， 被 俄国 空军 特技 尿 
行 队 选 需 表 演 用 的 机 种 。 今 天 ， 
BNIA TS HETE TE В E SE HE FE 
上 最 优秀 的 多 功能 战机 了 ， 也 就 
是 SU-27 FLANKER (#15 

27) = PARENTA HIZ o 




















50-27 尾部 特写 





о 

ое 27 》 是 以 一 个 上任 
жы мер, 
MB {ЕЖЕ ê F пу pA ЖП 
模 所 出 任何 虐 门 状 涡 ， 您 可 以 在 
任务 中 指定 任 一 单位 热 行 密 接 支 
jE ` ЖЕ - НИНЕ ` РЖ 
` EKE - НЕВЕ 








¥ > HER PIELER T EF £ {EBS 
元 ， 包括 可 由 玩 者 随时 接手 的 示 
REB °’ TERA ` FR A 
ТЕН ЖЕ ПОП ЕЕ ЕЖЕ ПД 5 ЕФЕ 





手 的 战 门 任务 等 。 所 有 的 任务 都 
以 乌克兰 南部 的 克 里 米 3 时 空 
背景 展开 ， 玩 者 可 担任 单机 之 贺 
驶 员 或 率领 中 队 出 再， 或 者 担任 
WF HEE рН РУ › ВНЕ 
个 战役 之 进展 。 

ERRERA” (Atë 
27 ) ®ЖИТБӨН+ МШЕ, Ш 
ЖЕШ PUS JR ЛЕН ЖЯ › à 
云层 会 出 现在 
同 高 度 之 风速 及 气压 亦 不 相同 。 
飞行 高 度 合 高， 大 气压 力 意 小 、 
= ЕЕ, ЖТК 22 
Ж. ЖА Ж ° PULE A 
HALE AE > ЈЕ ЕЕ НЕ 
厌 油 箱 和 武器 。 另外， 降落 时 机 
上 的 空气 煞车 板 、 机 尾 的 降落 钙 
HEFTE ° RIFF ARR ( 
lap ) @š + FEE HEE SQ ñi ATE 
动 辅 助 板 ( Slat ) {КҮ 
MI AH HIK ° АТ SE RE КЕ 
HT °’ RHBERREEFHRT 
ВБА ° (ERE 27 》 
中 模 所 的 武器 系统 相当 精良 ， 即 
ЕККЕН ТН е 
SKA O нап Лен у 
引 头 进行 瞄准 镇 定 ， 其 精湛 之 性 
能 ， 力 飞行 模 拨 游 戏 之 首 见 。 逮 
有 飞弹 的 发 射 也 是 本 游戏 最 讲究 
之 不， 从 区 开机 身 、 点 火 推进 到 
ЗЕЕ: EERE HRH 、 
176 







































йй FEE E А r (fJ 32 НН Ж 





WR ЕВЕ ЖЕН и, 
在 正式 版 中 也 得 到 了 解决 。 飞 弹 
的 凝结 尾 (СН) 会 慢 慢 的 消失 
在 空中 ! 而 即便 您 的 座机 中 弹 ， 

不 得 不 跳伞 时 (% 
是 第 一 套 ЕТТЕГІ 
来 的 游戏 ， 强 射 时 你 可 以 清楚 的 
看 到 喷 著 火 向 的 K36DM 弹射 座 
椅 和 机 员 一 起 从 加 融 舱 中 弹射 而 
出 ， 然 后 弹射 椅 上 的 减速 件 会 张 
ІН, 到 了 见地 1500 公 尺 左右 弹 
射 棒 会 与 机 上 员 觅 离 ， 随 后 机 员 拉 
开 背 上 的 降落 伞 ， 0403876 НЕП 
° RT ZRH SiT 





俄 文 显示 的 仪表 板 





和 游戏 中 ， 由 於 开 的 是 俄 式 战 
机 ， 因 此 画面 上 所 有 的 度量 单位 
都 以 公制 是 示 ， 还 有 机 舱 内 完全 
以 俄 文 是 示 的 仪表 板 、 风 格 完 全 
不 一 样 的 抬头 显示 器 ， 可 能 使 一 
些 熟 悉 西 方 战机 的 飞行 迷 们 必须 
重新 适 应。 还 好 说 明 书 中 对 每 一 











个 仪表 的 解说 非常 之 详细 。 起飞 
之 前 好 好 的 翻 一 翻 吧 ! 值得 一 提 
HE ° RHE PERE БЕА 
述 的 相当 完备 ， 各 种 武器 的 技术 
资料 亦 十 分 群 细 ， 连 同 使 用 方式 
和 攻击 技巧 都 写 得 极 需 妖 尽 。 可 
MRE RAME RAR FMT 
п (ERG 27 》 中 地 面 
单位 之 精 数 和 腻 度 ， 亦 可 襄 是 冠 
HETER ° ZHER ° TAREE 
Ее, ЯП ЕТСІН ЖІ ЛЕДІ? 
ӨК KHER › STI ЕЕН 
ЖЕБЕЙИН, HESEN’ E 
З — Д ВОО, Ж 
有 意思 啦 m AA RE 
效果 都 做 的 非常 逼 昌 ， 向 阳 面 及 
背 阳 面 会 随 著 日 异 、 日 落 以 及 时 
ПИКЕ) ` УЕ АЫ 
ЖЫННАН ° 
ИТНЕ 











oa 
至 从 缺点 方面 ， SU-27 № 


ЕН Zhuk-27 对 空 雷 人 过， 可 
同时 追 跷 搓 描 十 个 目标 ， 攻击 两 
个 目标 。 可 异化 者 没有 商 正 模 拨 


+ 出来， 多 目标 接 战 时 还是 有 些 困 
| NE 。 另外 ， 楼 素 的 地 形 景 宙 和 天 
ШЕРІ 22212205) 


由 於 游 戏 在 WIN 95 中 限定 使 用 


1 256 GRR URHE RRR 


ЧЕ Я ° EE R 的 


! BERETE ° Е КИНО E 


Wi ЖТЗ : AFR 


;精确 性 而 忽略 了 视觉 感受 。 再 者 


， 由 於 《 苏 懂 27》 是 以 Windows 


| 95 BFA ZE 486-33 、 


12MB 机 器 上 的 画面 更 新 率 是 每 
秒 一 格 ， 慢 得 无 法 忍受 。 但 换 成 


| Pentium 133 ` 16MB 之 后 ， 以 


中 文 WIN 95 ЖЕНЯ Е SEH МН 
' 效果 好 的 不 得 了 。 游戏 的 音效 
部 份 搭配 SB32 发 出 来 的 效果 十 
分 清晰 鲜明 ， 可惜 游戏 中 没有 任 
癌 音乐 与 斋 音 效果 ， 也 是 一 大 缺 
PE! 另外 在 和 游戏 中 有 一 个 小 BUG 
> 就 是 按 F1 无 法 呼叫 出 辅助 说 


HHT , 每 因 於 游戏 呼叫 的 档 名 
上 与 光碟 中 存放 的 档 名 不 符 。 膛 好 





CWIN 95 ЗЕ, 会 自动 帮 你 
找 出 各 个 档 来 。 








122 ІТ 








САН 27 》 中 特地 收录 了 
ИВ 59-27 的 * 特 办 功能 ” 影 
片 ， 由 俄国 飞行 特技 小 组 表演 出 
5 包 加 契 夫 的 尾 蛇 ，( COBRA 
) ` TEH, ( Tail-Slide ) 等 
超 高 难度 动作 ， BH 50-27 的 


+ 优 边 性 能 。 同 样 的 在 游戏 中 您 也 















可 以 表现 出 攻 角 105 НЕЕ ЖЕ 
动作 , 放心 ! 50-27 АНИ 
到 ， 谣 明 书 中 甚至 详细 教 您 应 在 
多 少 高 度 、 空 速 、 引 擎 推力 下 完 
成 每 一 步骤 。 当 您 使 出 一 记 漂 亮 


1 м гезе ее у 动作 ， 再 
| ҤЕ 221 А СЕ 
! ЕР, ЖЕЛЕНИ ШЕТ! 


最 后 ， 想 要 一 提 的 是 ， 中 文 


| WIN 95 的 稳定 性 极 佳 ， 在 整个 


游戏 执行 期 间 没 有 出 现任 何 问 题 
‚ ЖОШ ЖОЕ ERS tU eE ТЕРІ) 


| 都 能 膀 任 恰 快 了 ， 您 大 可 安心 的 


使 用 它 一 飞 吧 ! 











出 版 公司 / 松 ” 岗 
国 本 文 作者 / lucifer 


I ZIREK 


мае вии: ` 
лы. cyberpunk thriller ” > 
WAMA cyberspace 第 一 次 
都 是 WILLIAM GIBSON Ф 
程式 设计 师 对 抗 高 压 统 治政 府 的 
` neuromancer ”科幻 小 说 。 
ЭТАН) cyberpunk 用 一 句 最 简 
短 话 来 表示 ， 就 是 high tech 
slow life ″， 先 进 的 科学 技术 印 
没有 和 给 人 类 带 来 光明 的 迷 景 ; 相 
反 的 ， 名 因 科技 的 滥用 而 导致 了 
犯罪 横行 ， 贫 富 差 距 巨 大 ， 大 企 
业 或 政府 用 高 压 的 科技 统治 人 类 














社会 ， 记 居中 科幻 游戏 由 然 容 多 
` 但 是 便 经 打 著 cyberpunk 的 
名 号 的 游戏 部 不 多 ， 似 乎 近年 来 
只 有 一 个 名 需 bloodnet 的 游戏 
' 现在 就 让 我 们 看 看 过 个 识 得 打 
著 cyberpunk 旗号 的 和 游戏 表现 
如 何 吧 | 





RJ 但 丁 的 神曲 


过 个 游戏 的 故事 内 容 可 说 是 
颇 坊 具有 娱乐 性 ( 不 过 游戏 进行 
之 前 对 於 游 戏 当 时 时 势 、 背 景 范 
BALENE” RIHEKE А M 
BHR) › ЖЭУ РУ ЛЕ ФК ЗЕ 
Bz Hy % HE Ж ЕН ШЕНІНЕ 
实 境 技术 ， 和 国防 部 、 中 情 局 的 
控制 ， 读 全 美国 的 人 相信 地 狼 和 
人 界 的 通道 已 经 打开 ， 那 魔 四 出 
> BAFFI ARS HLE 的 
ЖНА КЕБЕНЕК) Б} НЕ, FAN 
БЛИН ВЕ 9 ЗАН Е 
内 幕 ， 玩 者 所 扮演 的 主角 则 是 原 
先 “ 神 之 手 」 中 的 干 探 ， 突 然 遭 
到 政府 的 暗杀 队 追 役 ， 主 角 们 必 
需 找 出 需 何 自己 突然 成 需 政 府 的 
RPI HORE ° KRE AER hp 





КЕТИШЕТ RERUN P ° 





нж Аа A 
ЗЕНОН ЖНЖ > — 
ВИЗ ЗЕЕ ik B il 
的 名 字 就 是 DANTE ,也 就 是 摆 
写 神 曲 的 但 丁 ' 象征 由 但 丁 带 著 
玩 者 开始 一 场地 狼 之 旋 ， 而 和 游戏 
中 也 有 一 个 称 饥 DEADLY SEVEN 
的 索 派 ， 也 就 是 前 一 阵子 因 坑 “ 
KIGE” ( SEVEN ) ШЖ 
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НАН ФЕН ДЕНИ ` f Ê 
FERKEARE EMI 
许多 地 独 的 景象 都 是 融合 了 自古 

今 的 各 个 传说 ， 像 地 狱 的 渡船 
人 CHARON 、 大 魔王 BEELZEBUB 
` BELIAL 都 是 其 来 有 自 ， 像 笔 
者 一 样 对 适 些 传说 特别 有 办 趣 的 








玩 者 会 对 运 些 部 分 特别 有 从 趣 的 
"而 整个 游戏 中 ， 随 著 玩 著 的 进 
度 慢 慢 增 加 ， 很 明 是 的 可 以 感 贤 


出 有 著 改 篇 自 PHILIP K.DICK 
的 短篇 小 МА” NARRA 的 味 






手段 来 进行 恐怖 的 辆 治 ， е 
ЖЕТ — BW A ЖЖ 
TRIAR ° 





“ HHR ZI” E E REE TT 
BHR SDR ERIM › RB 
主角 是 原先 神 之 手 , 的 干 探 ， 


所 以 对 他 们 来 褒 解 并 一 些 轰 过 重 
新 编码 的 就 题 是 轻而易举 的 事 ， 
但 是 对 於 不 是 专业 情报 人 员 的 玩 
HKR ардак ; 举 
个 例子 来 说 ， 玩 者 必需 要 在 一 段 
轻 过 重新 编码 的 讯息 中 解 出 原先 
代表 的 意义 ， 玩 者 能 推断 出 来 过 
是 一 个 把 第 一 个 字母 篇 般 一 号 ， 
之 化 的 每 一 个 字母 照 著 顺 序 编 驴 


正 一 、 负 三 等 等 的 号 码 的 密码 系 
ЖАНЫ ЖЕСТ» EIR 
者 还 要 考虑 到 英文 中 子音 、 母 音 
的 搭配 来 推断 出 各 种 可 能 的 组合 
来 ; 最 合 再 把 范围 纠 小 到 美国 的 
各 洲 和 其 首府 的 名 称 ， 最 后 再 起 
图 无 出 正确 的 答案 来 ， 如 果 有 玩 
者 可 以 解 开 过 样 的 恋 题 ， 除 了 先 
受 小 剃 一 拜 之 外 ， RERA 
局 可 能 会 很 需要 你 过 种 人 才 的 。 
另外 还 有 一 个 主要 的 剧情 发 展 是 
靠 著 一 个 【 神 之 手 4 干部 的 电脑 
来 进行 的 ， 过 个 部 分 的 密码 更 是 
神 来 之 笔 ， 过 一 部 份 是 把 通常 是 
两 个 字 的 组 合 将 其 每 一 个 字 的 前 
两 个 字母 去 掉 ， 再 把 它们 连 在 一 
йе, 玩 者 首先 要 判断 过 是 两 个 什 
EFWE HEEE 
开 ， 接 下 来 还 要 设法 找 出 答案 来 
， 唯一 值得 欣慰 的 事 ， 就 是 运 些 
瑟 题 大 部 分 都 是 和 游戏 中 会 出 现 的 
Fo 但 是 需 什 么 要 拿 某 个 人 的 名 
字 或 是 某 个 城市 的 名 字 来 作 过 个 
档案 的 密码 ， 游 戏 中 范 没 有 和 给 玩 
者 一 个 合 通 辑 的 解释 | ME SG УЕП 
是 游戏 中 最 关键 的 一 部 份 资料 也 
在 过 部 电脑 祷 面 ， 而 它 的 密码 是 
由 并 个 人 所 知道 的 一 名 拉丁 句子 
所 拼凑 出 来 的 ， 同 样 的 ， 需 什么 
过 个 字 要 当 作 过 个 档案 的 密码 ， 
RAE Ff EBT Hi RK RE E EE RE 
来 使 用 过 个 密码 ， 同 样 的 也 没有 
合理 的 解释 ( 至 少 在 中 文 版 壬 面 
看 不 出 来 ° 而 许多 密码 在 中 文 









此 游戏 的 
故事 内 容 


化 之 合 在 过 一 个 部 分 也 是 可 以 说 
是 无 解 的 ， 原 先 的 解答 是 一 个 城 
市 的 名 字 FOGGYBOTTOM ， 

Бра Ее Б ЖИЕ ЕЖ ИЕТІН 
' 同样 的 一 些 人 名 也 都 翻 成 了 中 
文 ， 要 从 中 文 再 回想 出 它 的 英文 
来 ， 至少 在 没有 人 提示 的 情况 下 
FERBREKKE ° BIE 
BE I аһ Wet tb FF ® HB E 
fF “ИЖЕ” > 举例 来 说 ， 

中 文 翻 作 “ HOI” OM Eh ° 在 
没有 任何 提示 的 情况 下 竟然 要 当 
作 迷 药 用 ( 有 人 知道 原因 吗 ? ) 

` 过 些 没有 提示 和 设计 不 良 、 太 
过 困 准 的 访 题 都 慷 过 个 游戏 的 可 
玩 度 降低 许多 ' А, ВО 
有 完 啊 … 


ДЕРЛІГІ 


ЖИ EBRA H WI КУ 3: A< 
БЕК ӘНЕ ІШЕ, Е 
情 部 分 就 笔者 猜测 ，“ 可 能 ” 原 
先 它 是 想 要 作成 自由 度 非常 高 的 
和 游戏， 六 玩 者 慢 慢 去 探索 每 一 个 
部 分 ， 不 明 它 对 於 每 一 部 份 乔 情 


之 间 的 连结 非常 差 ， 往 往 玩 者 作 
完了 一 件 事 之 后 ， 接 下 来 就 不 知 
道 要 怎么 办 了 “， 要 作 什 么 事 。 例 
如 剧情 中 有 一 段 是 某 个 人 要 求 我 
们 去 带 一 个 超 能 力 者 和 一 个 情感 
挖掘 器 回来 ， 正 确 的 作法 是 先 把 
情感 挖掘 嚣 交 和 给 她 ， 请 她 改造 了 
之 后 ， 再 去 完成 一 个 任务 ， 和 结束 
过 一 段 的 剧情 ; 不 过 如 果 玩 者 把 
超 能 力 者 和 情感 挖掘 器 一 起 带 回 
来 ， 剧 情 就 会 很 ”自然 ”的 发 展 
下 去 ， 而 完全 忽略 了 有 关 情 感 控 
掘 器 的 事情 。 

有 一 门 称 篇 ` human factor 
”， 人 因 工 程 的 理论 是 专门 在 探 
讨 设 计 出 来 的 产品 合 不 合 於 人 类 
使 用 的 雪 惯 ， 简 单 的 说 也 就 是 “ 
顺 不 顺手 ， 会 不 会 造成 伤害 ? ” 
”上 地 狱 之 吼 , 过 个 和 游戏 很 明显 
的 让 玩 者 感到 非常 的 不 便 ， 也许 
以 后 Take2 过 家 公司 在 推出 任 
何 产 品 的 时 候 ， 都 应 鼓 找 金 多 的 
试 玩 者 来 测试 ， 过 样 才 能 及 早 找 
出 问题 所 在 ， 驳 得 恋 玩 者 花 钱 找 
罪 受 ， 过 样 就 侮 不 当初 了 。 



















颇具 娱乐 
; 但 在 剧情 安排 上 及 谜 
题 做 局 方面 略 显 不 足 ， 
其 至 玩 者 会 不 知 不 性 深 
陷 其 中 ， 不 知 所 措 。 


















mR AARTEN 
б ЖАШ REE RÊ 
НЕ» MRZE > HET 
加 改进 ， 相 信和 游戏 会 更 
增 娱 乐 性 。 






中 文化 之 后 ， 很 多 地 方 
ин рид, аж 
ЖЕНИ ЛВ — Ui 


° 














ода /' 51818 


ШАХ / RXZ 


> 们 看 到 的 许多 策略 游戏 当 

中 ， 大 多 是 需 了 建设 一 个 

强 而 有 力 的 政体 ， 或 者 是 市 政府 
‚ 也 可 能 是 个 国家 ， 但 是 大 家 如 
不 了 都 要 需 了 财政 预算 伤 脑筋 
FON RAITT IE ER ° 策略 游戏 
ERT EK pri ТҮ — fk e WR 
等 、 科 技 发 展 之 外 ， 它 的 起 魂 就 
在 於 如 何 赚 钱 。 一 个 好 玩 的 策略 
е АЕР ЎН з ВЕЛЕСА РЗС 
ЕНЕ ИЕН Е 3 Ar ЖИН; 
事情 ， 如 果 要 让 玩家 沈 迷 其 中 ， 
那 认 还 得 谈 玩 家 所 赚 的 钱 有 地 方 
HME р Е АЕ 
钱 本 身 ， 而 在 於 它 所 能 带 来 的 届 
小 利 签 ， 所 以 掌握 资金 的 玩家 要 
lB 善 用 财源 ， 进 而 让 财源 广 进 ° 

如 果 你 喜 坎 当 个 守 财 奴 ' 那么 你 
必定 无 法 建立 起 属於 自己 的 金钱 


救 





$ ж 


前 一 阵子 笔者 才 玩 过 世纪 未 
商业 革命 ( 以 下 简称 两 业 革 命 ) 
， 泥 得 过 两 个 游戏 的 风格 频 希 类 
似 ， 游 戏 都 是 以 创造 商业 利 签 、 
建立 商业 需 权 角 诉求 ， 而 且 也 都 
引进 了 工业 成 份 ， 使 得 玩家 对 工 
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两 业 间 的 关 傈 能 有 更 清楚 的 慢 知 
° 两 业 革 命 的 特色 在 於 生产 鼻 造 
流程 的 完整 性 ， 以 及 别出心裁 的 
有 运输 方式 ; 而 金钱 带 国 则 著 眼 於 
科技 新 知 的 突破 和 轻 销 体系 的 有 运 
用 。 两 者 的 理念 十 分 接近 ， 和 游戏 
的 内 涵 也 相去 不 速 ， 可 以 说 是 各 
擅 所 长 ; 但 是 以 游戏 的 完整 度 而 
Я › 金钱 珊 国 显然 略 膀 一 筹 。 在 
金钱 带 国 中 拥有 全 程 语音 的 教学 
课程 ， 带 领 玩家 熟悉 过 个 有 点 复 
杂 的 游戏 系 耕 ， 八 个 完整 的 教学 
课程 对 於 初学 者 而 阁 受 倪 菲 浅 ， 
如 果 你 对 拥有 一 口 流利 英 雍 的 解 
褒 员 不 满 的 茵 ， 也 可 以 轻 由 画面 
“ІНЕН КЕН, TEA 
然 也 只 要 跟著 文字 框 所 指 的 地 方 
> 按 下 你 的 滑 筷 键 来 跟著 学 习 。 
游戏 的 线 上 求救 系 炳 ， 是 笔者 所 
见 过 的 软体 中 最 最 完善 精美 的 一 
个 ， 过 一 点 颇 值 得 两 业 革命 学 翌 





金钱 备 国 探 用 640 x 480 的 
256 色 高 解析 画面 ， 和 游戏 中 大 部 
份 的 人 、 物 都 是 实景 ， 感 觉 上 相 
ЖЕНЕН = 操作 介面 有 点 类 似 
WINDOWS > ЖЕФ ЕЛИ 
и WINDOWS 的 介面 ,原因 是 
使 用 地 图 挫 动 的 功能 不 好 用 ， 但 
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是 在 过 个 游戏 中 提供 了 四 个 分 割 
视窗 ， 用 起 来 和 膛 挺 方 便 的 ; 而 
ICON 也 不 多 ， 最 常用 的 也 只 有 
一 个 ， 其 它 的 只 要 玩家 在 建物 上 
点 一 下 ， 就 会 在 特定 的 视窗 上 跳 
出 选单 来 ， 完 全 不 影响 其 它 视窗 
的 有 运作 。 如 果 你 想 要 在 一 块 空地 
上 开 钠 ， 在 视窗 上 不 但 会 显示 过 
块 土地 的 天 候 、 雨 量 以 及 土地 肥 
沃 的 程度 ， 也 会 是 示 出 过 块 土地 
ИЕН o FEKE ° EHR 
是 沙漠 都 有 不 同 的 景色 ， 也 件 随 
著 不 同 的 音效 ， 可 能 是 风声 、 水 
流 声 也 可 能 是 到 啼 ， 相 当地 生动 。 


% НЕШЕ 


Фф BIE EH EGAN Ж 
СЕРА ЕСЕ Н ЖЕНЕ № 
深度 的 和 游戏 之 一 。 从 一 开始 八 个 
独立 的 教学 慰 程 中 ， RERE 
能 感受 到 游戏 池 昔 的 层面 相当 广 
` 包括 了 农场 、 秽 造 工厂 、 矿 场 


` EE ` KERE EHRE — 
开始 玩家 只 需要 注意 销售 据点 的 
建立 ， 选 择 接近 成 品 港口 的 城市 
可 以 减少 运输 成 本 ， 然 后 开始 全 
面 休 点， 向 银行 贷款 及 介入 股市 
。 你 会 发 现 到 公司 成 长 的 幅度 相 
REA > WR PRE E RRA E H 
话 ， 笔 者 保 长 你 的 公司 不 到 三 个 
月 就 会 垮 ， 因 有 需 游 戏 中 还 有 其 它 
HRPA ° ЖАНЫ AAFP 
同 的 性 格 ， 但 是 ， 只 要 你 在 两 场 
上 存在 一 天 ， 你 还 是 他 们 的 项 人 
。 电 脑 所 扮演 的 角色 不 再 是 被 动 
的 软 脚 量 ， 他 们 对 市 场 反应 的 速 
БЕЙЕК Ше, 如果 玩家 想 要 微 
底 出 败 对 手 ， 最 好 能 够 万 断 资 源 
` HEREKET © 港口 的 货物 品质 通 
常 较 差 ， 因此 只 代理 那些 产品 ， 
终究 不 是 长 久之 计 ， 在 玩家 拥有 
优良 品质 的 钠 品 时 ， 玩 家 膛 必 须 
建立 自我 品牌 ， 透 过 策略 的 有 运用 
， 使 用 单一 品牌 或 是 各 种 两 品 都 
有 一 种 品牌 ， 对 於 市 场 个 有 率 会 
有 很 大 的 影响 。 推 销 商 品 要 善 用 
城市 中 的 传播 媒体 ， 使 玩家 的 两 
品 广 需 人 知 ， 站 进而 创造 自我 品 
牌 ; 只 然 品牌 对 市 场 有 著 一 定 的 


















表现 得 生动 鲜 活 。 
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脑 谋略 的 玩家 是 不 错 的 | 则 是 颇 令 人 





E {НАП ° 人 们 对 像 肉 
类 之 类 的 丙 品 站 不 是 很 注重 其 品 
牌 ， 而 饮料 如 啤酒 、 可 乐 的 品牌 
影响 就 登 大 的 ， 价 格 和 品牌 策略 
要 如 何 行 不 悖 ， 和 恐怕 也 是 玩家 
必须 面临 的 极 大 考验 。 除 了 勿 售 
之 外 ' ЧЕ: ЖЯ BU PR WE (J НВ 
HERBIER ° HERE ЗК Ц 
其 广 ， 包括 了 原料 种 类 、 品 质 、 
价格 、 筑 造 技术 以 及 运输 成 本 ， 
玩家 一 开始 只 要 注 口 提供 的 
原料 即 可 ， 刀 得 一 步 步 打下 基础 
> 同时 熟悉 游戏 的 操作 ， 不 要 安 
想 一 步 登 天 ， 游 戏 中 产品 的 种 类 
繁多 ， 玩 家 可 以 尽情 发 挥 你 的 才 
硅 ， 不 过 通常 只 有 最 后 成 品 才能 
鞭 正 赚钱 ， 如 果 你 想 把 CPU Ж 
到 你 的 销售 据点 去 卖 ， 和 恐怕 十 年 
WERTE 1000 颗 。 要 提升 网 造 
技术 必须 有 研发 单位 ， 也 才能 提 
供 较 佳 的 品质 ， 由 於 游 戏 探 用 百 
分 点 的 方式 来 计算 科技 ， 例 如 某 
产品 的 品质 有 40% 是 由 生产 技 
入 决定 ， 当 时 该 产品 最 高 生产 技 
入 若 需 200， 而 玩家 只 有 100 的 
话 ， 你 的 40% 中 只 有 ( 100/ 
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200 ) х 40%=20%， 也 就 是 说 $ 


一 提 的 是 整体 的 层次 相 | 也 是 少见 的 鹿 大 详 广 ， 
当 具 有 水 准 ， 对 喜好 动 тажалы ы 


的 设计 


° 


即使 玩家 拥有 最 好 的 材料 ( 100 
P) 也 只 能 达到 80% 的 品质 ， 
实在 没有 什么 蔬 争 力 。 由 於 科 技 
发 展 完全 没有 上 限 ， 使 得 彼此 间 
ПУР o 


踊 然 游戏 的 规模 十 分 魔 大 ， 
但 是 它 的 管理 系统 也 很 和 和 密 ， 如 
果 玩 家 和 质 得 管理 销售 据点 很 乏味 
或 是 分 身 乏 术 ， 也 可 以 请 个 继 裁 
Жез жеуі ; 当然 你 也 可 以 请 
来 管理 研发 部 门 或 者 是 奥 造 部 门 
， 其 或 是 整个 公司 ， 专心 玩 你 的 
股票 (笔者 奉 翘 你 膛 是 不 要 过 样 
做 … ) ， 游 戏 中 每 个 人 都 被 赋 与 
不 同 的 个 性 和 专长 ， 当 你 要 选择 
悉 裁 的 时 候 最 好 能 注意 一 下 | 基 
本 上 金钱 项 国 的 架构 非常 完整 ， 
值得 玩家 一 玩 再 玩 ， 比 较 可 惜 的 
一 点 ， 就 是 背景 音乐 只 有 三 首 ， 
实在 是 太 少 了 ， 不 过 曲 风 蕉 然 不 
同 ， 再 加 上 闹 富 生动 的 数位 音效 
ЯВИ ИНЬ ДЕЗ 
T ° WRR E KED ЕЗ A ЖОШ) 
苦难 的 话 ， 膛 可 以 选择 任务 模式 
' 协助 面临 困境 的 公司 解决 危机 
< НЕ, йем жік 
到 赚钱 和 花 钱 的 乐趣 ， НО 
家 沈 迷 在 击败 对 手 的 乐趣 中 ， 实 
在 是 不 可 多 得 的 大 作 ， 想 找 效 个 
强劲 又 市 命 的 电脑 对 手 吗 7 找 它 
就 没 错 了 1! 
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£J 想 空间 之 父 АІ Lowe 以 
他 独特 的 幽默 ， 创 造 了 一 
套 又 一 套 充满 性 影射 的 风趣 作品 
' WS 6 БОРНА, ER 
最 近 没 有 幻想 空间 的 新 消息 ， 不 
Ж AI Lowe 印发 表 了 一 套 风 格 
截然 不 同 的 新 作 ， 就 是 近 次 要 怖 
您 评介 的 Torin’s Passage ° 3 
ЗАЗ ВА E FE HANE BERA ІЛЕ ЗЕ E 
TH T + ЖЕНУ 
发 行 了 第 一 批 原 版 软体 ， 对 於 迷 
上 冒险 游戏 的 驶 客 来 说 可 商 是 十 
分 的 幸运 。 





故事 一 开始 时 ’ Torin 的 父 
母 被 一 股 未 知 的 那 恶 势 力 所 所 多 





， Torin 回 家 和 后 则 因 找 不 到 父母 
厅 而 心急 如 禁 ， 一 个 看 似 和 无辜 的 
路 人 告诉 Torin (HAR E i T 
ARORA ° Mi EHF Torin 
AE BE BE ЖЕ fB ftJ БИЙ ° Torin 决 
心 要 找 回 他 的 父母 新 ， 而 送 个 路 
лапе АРИЯ УЕ 











› 故事 就 过 样 开 始 了 … 

看 来 是 个 好 平凡 的 开头 不 是 
W ? R’ 当然 不 是 ， 接 下 来 的 发 
FET] REA aR RPE QE IR Se R ! 由 
於 Torin’s Passage 是 一 个 家 庭 
性 的 冒险 游戏， 所 以 在 故事 上 不 
ESAs” EAR ii 
的 幽默 趣味 ， 到 底 有 什么 精彩 的 
故事 ? АНЫН, МЕН 
ERR ° FB ° 在 过 先 提 
醒 您 ， 如 果 您 期 待 一 段 壮 关 的 史 
FF ° RIE FE KEE RAL HIK 








ЧЕРЕДЕ ГІНЕ» 
Sierra 将 Torin's Passage 的 整 
个 故事 切割 成 五 个 段落 , 每 一 个 
段落 都 可 以 算是 一 个 独立 的 故事 
， 发生 在 Strata 的 地 表 下 。 送 
是 一 个 奇妙 的 世界 ， 在 过 个 星球 
一 共有 五 层 地 坑 > 每 一 层 都 有 自 
己 的 风格 ， 而 Torins 就 住 在 过 
个 星球 的 最 表层 ， 随 著 故事 的 演 
和 进 他 会 逐渐 的 往 地 心 前 进 ， 到 了 
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最 后 他 将 在 Tenebrous 与 当初 那 
个 看 似 无 带 而 热心 的 路 人 做 最 后 
ЗНА, ИЖ, вы 
的 家 庭 式 冒险 游戏 中 ， 你 可 别 期 
望 会 有 什么 血腥 暴力 的 决 站 画面 
° Torins 能 找 回 他 的 父母 吗 ? 
嘿嘿 ， 过 个 问题 就 留 给 隐 明 的 你 
来 回答 吧 。 

Sierra Zt] fE 87 Ka WERA 
ТЕРЕЗЕ» EEF He IE E ISE 
MEAW BERA ARK J FR A 
累积 , 在 Torin’s Passage 中 可 
是 完全 展现 出 来 哟 ! 过 个 和 游戏 有 
骇 客 看 过 最 亲切 的 人 机 界面 ， 如 
果 你 是 个 冒险 新 手 ， 别 怀疑 ， 它 
将 会 带 你 度 过 许多 的 难关 ( 哈 ， 
有 什么 上 比 内 建 纱 上 HELP 更 好 的 
НЕО ИЕ ? ) ° ERP FTE E 
践 了 "一 焦 滑 妃 走 天 下 的 理念 
”还 有 许多 警 富 的 动画 玩家 可 以 
Ж {ИЖ ° {ш п] IHERB ( 提 
供 全 程 语音 耶 ! ) o ATARA 
耐心 的 玩家 也 可 以 快 快乐 乐 的 玩 
Тогіп’ѕ Passage > ЖЫН 








供 了 快速 移动 的 按钮 以 及 主角 行 
动 速 度 的 调整 铜 ， 议 玩家 可 以 轻 
红 控 制 主 角 的 行动 还 有 每 一 个 场 
景 之 间 的 切换 。 

游戏 中 轻 常 会 使 用 到 的 指 合 
与 物件 已 经 设计 在 画面 的 下 牛 部 
， 玩家 可 以 轻 其 的 点 选 各 种 指 全 






i д 


， 也 随时 可 以 选取 物品 来 使 用 ， 
而 类 似 储 存 进 度 或 者 是 各 种 功能 
设 定 的 机 能 ， 则 探 用 隐藏 式 的 下 
拉 选 单 ， 只 要 游标 移动 到 特定 人 
置 就 会 出 现 ， 适 种 设计 骇 客 蝎 得 
正 是 组 心 而 又 贴心 。 不 能 不 
的 ， 过 个 游戏 设计 了 六 种 
BRI XR › 你 可 以 随时 进入 五 个 
世界 中 的 任何 一 个 世界 С FSFE 
是 一 个 独立 的 游戏 ) ， 你 也 可 以 
选择 从 一 开始 把 整个 和 游戏 好 好 的 
玩 完 ， 对 於 自己 还 没什么 信心 的 
玩家 而 言 ， 可 以 选择 一 小 段 故 事 
来 进行 游戏 ， 还 有 全 程 线 上 
HELP ， 应 设 是 个 不 错 的 消息 吧 














йз" өф q pap APN дя 


визаны ажы» 
АВА KORA FE 
静 画 的 表现 上 它 探 用 了 高 解析 度 
的 256 色 显示 系统 ， 除 了 精 攻 的 





单一 场景 之 外 HARES SEY 
ERATE › ЙІ ВНЕ 





REG , РЧЫ ЯВАГ > FF 
再 表现 出 Sierra 作品 一 向 以 来 的 
艺术 家 风范 。 而 在 声音 方面 除了 
ЛЕА 音 加 数位 
音效 之 外 ，Sierra 请 了 奥斯卡 金 
ЗЕЕ Michel Lagrande ЖЖ 
过 个 游戏 做 背景 音乐 ， БОН 
оти. еш ЖЕЗ K IK 











' 不 过 ， 奥 斯 卡 金 像 奖 过 东西 可 
是 黄 的 假 不 了 ， 假 的 商 不 来 ! 硬 
RHE ERR ° KEREME 
EET HATE ° НП : 在 第 一 
ЕЕ» Ef Ba ta ЖӨНІМ 
© ТЕЛИ ЖЕЛШ ° КН 
ІНЕ 15 М. ° НБА 
实 也 算 不 上 是 个 问题 啦 ! 











整体 而 言 ， 传统 风 味 溃 厚 的 
Torin's Passage 是 Sierra 公司 
В — KRI HE 5 HERME ER 
tm ` HEIR HUE > EY 
音乐 、 贴 心 的 操作 设计 ， 无 不 显 
示 出 过 个 冒险 游戏 霸主 ， 在 奥 作 
时 是 如 何 的 匠心 独 运 。 和 当然 ， 没 
有 一 个 游戏 是 会 符合 每 一 个 玩家 
的 ， 如 果 您 喜 坎 高 难度 的 或 者 是 
化 石 级 的 文字 冒险 游戏 ， 那 骇 客 
是 没 办 法 推荐 你 Torin's Passage 
的 ， 不 过 ， 如果 您 是 一 个 刚 入 门 
的 玩家 ， БАНЕ — ПАА 
Маар 5 MARENE 
一 个 最 好 的 选择 | 














CYBER 


1421242 
的 手法 架 
HT EE 





Ao EE RHE RO IIE р 
MR” Rt El tE E ; 声 光 方面 在 大 | MR’ ЕЙІН, 
ЭКЕЕ Ө ЖР › ВЕ RARE F ° РТ ИНН | ЕНЕ EKE ° HR 
ЕТТТ ЛА РЕ ; 而 在 | FIKR ЖЕ А I ° | KER $ HEI TT › FF 
ЗЕЕ Е АВ fii HIETE > Эй о REE AS J St Es ° 
жш» EFE E PAE REY SU) ВЕЕРА > еті ВАЙ û F BNF KE A 
RIME! 气氛 烘托 的 相当 成 功 。| ° 
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年 来 战略 RPG 类 型 
КАНТ › ІН ЖЖ 
多 是 以 充满 了 魔法 及 怪物 之 世界 
ата 鲜 少 有 以 科幻 
РАВ Л 35 a 
好 未 来 的 第 者 一 下 无 法 满足 ; 不 
Кор 冠 科技 所 推出 的 烈焰 网 
ару, MDEA о ЈАП 
ЖЕШКЕ Ө, ЕНСЕ ? 5 
-KUK ее | 






















和 游戏 中 玩 者 所 扮演 的 是 『 死 
亡 贴 体 」 依 兵团 的 首领 ， 要 协助 
王国 的 密 儿 公主 复 国 。 吹 





过 一 类 型 的 故事 剧情 兹 不 特别 
新 奇 TOTEMA PAEZ 
排 了 一 些 伏笔 : 有 些 原本 是 向 人 
的 角色 ， 只 要 你 在 某 些 特定 条 件 
之 下 ， 便 可 以 将 他 们 收 需 己 用 ， 
像 以 攻击 力 并 名 的 肯特 、 各 项 能 
力 都 在 水 准 之 上 的 巴洛克 等 ， 如 
RAEE AETIA ETF AIRS > HERE 
EABLET EMRAH ° 大 大 地 增 











MERIR ! 关於 过 一 点 在 说 
明 书 上 状 示 提起， 因此 由 然 在 项 
情 上 已 经 有 些微 的 提示 ， 但 如 果 
玩家 不 不 是 很 注意 的 话 ， 搞 不 好 
就 会 错过 了 招揽 他 们 的 机 会 。 或 
许 有 些 玩家 会 澳 得 近 样 的 方式 较 
TAL” (Нн БЕ pin We ak ДЕ 
作者 所 设 定 的 隐藏 角色 ， 如果 能 
藉 自 己 的 能 力 来 让 它们 加 入 ， 党 
不 是 更 有 成 就 感 吗 ? 而 且 在 他 们 
加 入 之 人 后， 会 在 往 后 的 剧情 中 各 
1 带 入 一 台 特 殊 机 兵 ， 更 是 我 方 
t A EZUR ° ВИАН — M ° 
MA ERER E E E E fJ 
问题 ， 端 看 个 人 的 习惯 而 定 。 不 
BERAR ° 烈焰 岗 狼 传 的 设 
定 算是 相当 不 错 的 ， 
书 中 群 细 地 介绍 
天资 料 ， 更 附 上 
ВНЕ › 20572 E 
BIES › TIRE A EBRA TE yt ep 























ee * ө ө * ә ө .. 

自由 式 搭 配 机 兵 及 武装 
焰 网 狼 传 的 最 大 特色 ， 由 於 人 员 
所 能 帮 先 的 机 兵 类 型 汞 未 限制 ， 
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所 以 玩 者 可 以 依 自己 的 喜好 来 组 
ЖАЙЫН 2 如 果 是 较 的 玩家 ( 
如 笔者 般 ) ， 可 以 将 所 有 机 兵 全 
换 成 近战 型 机 兵 ， 范 配 上 强大 的 
近战 武器 及 沪 盾 ， 以 机 动 性 来 突 
ЖЕЙК! ARER IBC 
йар REE EK NR › А 
ЕЕ Bu ETT SE (di Nk A Е БЕ 
ир as ° ВОЕН A 2 88 
ЖАТ > IERA {ИЛИ ЗЕК 0 
少 玩 此 类 和 游戏 ， 但 是 他 就 是 全 换 
装 成 重 装 型 机 兵 ， 装 载 著 大 批 飞 
Ә-Ә ИИН ЕТ ° H 
HAR ° ЖК 45 ñ S (r: H 
当 高 ， 而 且 КАЦ, а F: 




















是 到 武装 ， 烈 焰 钢 狼 传 的 武 
器 及 其 它 配备 共有 八 十 种 左右 ， 
而 且 膛 分 需 相 当 多 的 类 型 ， 使 得 
玩 者 在 进行 游戏 时 的 自主 性 大 篇 
提高 ; 不 过 美中不足 之 不， 在 於 
设 明 书 上 的 武器 资料 与 实际 上 有 
相当 的 误差 ， 很 可 能 是 在 说 明 书 
印 好 之 后 又 爸 过 修改 吧 ! 还 好 在 


购买 物品 时 和 此 有 其 性 能 的 说 明 ° 
让 玩家 不 至 於 错 认 物 品 的 性 能 ° 
而 导致 兵 败 如 山 倒 的 下 场 

АІ 可 说 是 战略 RPG 最 重 
要 的 地 方 之 一 。 НВ, ЗЕ 
ЕЕ Л ВОВОНИ AI 表现 都 
做 得 相当 不 错 ，' ТЕЙИ ЖЕЙК Л KEK 
剖 方 面 ， 可 谣 是 国内 同类 型 游戏 
之 中 表现 得 较 佳 的 一 个 ， 尤其 向 
ARA ЭН › Ч 
此 玩 者 在 游戏 之 中 ， 必 须 先 气 定 
HIER FA ° E EFI HEE 
fr PRE MEL TF AW 
Петра AS WIDE ° TERR 
车 的 АТ 表现 则 题 得 颇 坑 笨拙 ， 
使 得 其 表现 与 其 它 部 队 比 较 之 下 
”显得 格格 不 入 ; ЕН Ж 
а ЧЕ K TI ZE # RY > ШП 
果 能 将 它 去 除 的话 ， 或 许 会 有 更 
好 的 表现 。 


ААА ^^ A AA, 









АБС 

KERRI {EBS BAF ЮКЕ 
具 水 淮 ， 不 论 是 正面 交战 、 突 击 
іш 全 友军 或 拯救 人 质 等 ， 
篆 具 有 相当 的 挑战 性 ， 像 有 个 关 











卡 是 要 去 救出 莱茵， 如 果 玩 者 没 
有 注意 到 运输 机 及 人 质 的 安全 ， 
而 一 上 昧 地 征 入 基地 抢救 俘 府 的 话 
> 很 可 能 就 会 在 疗 人 的 三 面 攻击 
ZF ° БЕКИ КҮРӘ 
> 那 可 就 完了 ; 尤其 是 项 人 援军 
中 的 战 同 机 ， 会 趁 著 我 方 与 若 人 
主 部 队 的 交战 中 突变 仓房， 和 如果 
ият ін, RO HE 
Ж ЖИК ° 4E Kk ЯГНИ REE 
关卡 ， 再 加 上 项 人 表现 不 错 的 
AI “， 使 得 烈焰 钢 狼 传 的 整体 游 
瞩 性 表现 得 相当 不 错 。 


АА ^^^ ^^^ 





ооо o o o ooo 
E BR I BETÎ у ВЕ Е 892 (tJ 
-JH ° ЕЖЕ SVGA 256 ИИ 
面 ， 但 是 在 一 些 地 方 上 的 表现 不 
豆 理 想 。 机 兵 的 造型 略 嫌 老 荀 了 
些 ， 在 看 避 机 动 战 士 及 机 动 警 察 
的 玩家 而 言 ， 可 能 较 不 容易 接受 
За НОНО ЕСА ЖЕНИ ЕЕ У 
; 而 人 物 图 像 更 是 一 个 相当 明显 
的 问题 所 在 ， 内 然 在 技巧 上 不 算 
差 ， 但 是 就 感 腕 而 
对 。 除 此 之 外 ， 美 工 的 表现 膛 算 








不 错 ， 尤 其 在 战 门 场景 及 地 形 上 
Җ‚ 仍 具 有 一 定 的 水 准 。 不 过 在 片 
ЭА Ба Ве АТ > НІШ ҮР 
REE ү о ІЗІНЕН, 
Же» ЕРДЕН ЗЕ РОЗ ° 

ЗВЕНЕ РОН EN 
KHE ° ежен A Ін 
至 少 也 充 份 地 表现 出 和 游戏 在 进行 
之 中 的 感觉 。 音 效 则 表现 得 很 不 
错 ， 举凡 机 枪 的 扣 射 声 、 能 源 武 
器 的 射出 或 爆炸 声 ， 和 此 具有 相当 
ИЕ ° 


^^ у^ AA 
и] BELLOW 





== = 

就 目前 市 面 上 的 战略 RPG 
而 言 ， 烈焰 岗 狼 传 可 算是 个 相当 
BHF HIF Sh ° WE RIE MET Бе — tE 
RNS RRA EREA > 但 
是 高 度 自由 性 的 玩法 及 水 准 不 错 
的 AI ， 则 足以 将 上 述 的 一 些小 
REET РАНЕЕ о ТЕХ ГК 
ERAL ° ГВЕН ° JE 
EFI REBER MIE KA ЗЕ У 
BR o AE RUBE IEICE EE 
观念 ， 你 一 定 能 感觉 到 过 游戏 的 
WH РНК ° 
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АЕ НКЕ 





SSI 在 RPG 及 战略 游戏 方 
面 一 向 首 执 牛 耳 的 ， 在 
电脑 游戏 界 也 是 受 玩家 所 注目 的 
AF ° EMTA > SSI HEH TE 
kz EYF RPG 的 游戏 
Е ° Уо] 
表现 都 相当 不 凡 ， 保 持 著 该 公司 

“E IK XE о FIK E RZ BF f 
特别 之 处 呢 ? ЖДИ R Ff ВСН 
组 道 来 





和 游戏 开始 时 玩家 就 与 最 图 
ИЖ ВЕ -ЕШЙЇ {ПЕ ЖЕ, (аде ар 
HBA HE f ЙЕ, 主角 当时 完 
PRERE TRE THE 
Fo MERHER ° EAH 














民 扬 野 ， 自 己 的 妹妹 也 失 跳 了 ， 
Т AB835852 f + БИН 
中 经 过 了 一 场 大 浩 动 ， 於 是 主角 
捕 负 著 解救 万 民 的 重任 ， 展 开 了 
冒险 的 旅程 。 和 游戏 刚 开 始 是 单 缚 
剧情 ， 随 著 故 事 的 起 伏 波 折 ， 而 
转 成 多 线 发 展 ， 但 不 论 玩 家 选择 
那 一 种 方式 完成 游戏 ， 最 后 所 有 
的 分 支 剧 情 均 会 合 而 需 一 。 据 
恶 凡 之 岛 有 超 允 十 种 
以 上 的 分 支 ， 而 笔者 本 身 已 玩 通 
= i ° WERE НОЕ 
Жажа, 和 游戏 中 适 有 很 多 小 
任务 ， 更 增加 了 游戏 的 耐 玩 度 ， 
不 像 一 般 单 线 剧 情 的 RPG 游戏 











本 和 游戏 似乎 以 剧情 坑 主 ， 战 
FBM AHERE? 因 游 戏 探 
ВПШ A ° MRAR САУ Е 
арн» PHRA “FICAR 
` ЗЕЯ” ЖР ЫЫ БЫНЫ) ° 
游戏 一 开始 ， 对 付 一 些小 散人 问 
IFA ° HET HEREM KA 
ЗЕ КЕ, (ШІН 
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МУЖ, FEJER 不 是 
笔者 根本 看 不 到 主角 在 那 ， 就 是 
被 图 殴 的 动弹 不 得 。 因 此 ， 过 到 





-对 多 的 战斗 ， 就 只 有 用 硬 拼 的 
方式 ; 不 过 ， 若 要 对 付 头 目 时 ， 
可 就 要 靠 技 巧 了 ， 只 要 玩家 技巧 
导 当 ， 其 至 可 以 不 耗 一 滴 生 命 力 
而 解决 头目 。 游 戏 亦 有 难度 选择 
， 共 分 五 级 ， 玩 家 初次 进行 游戏 
识 使 用 肉 脚 级， 等 到 战 同 技 
时 ， 再 以 玩家 级 进 行 游戏 
° 不过， 玩家 和 级 的 头目 ， 在 普通 
情况 下 ， 可 是 一 击 就 能 途 主 角 上 
西天 的 喔 ! 















游戏 以 640 x 480 х 256 色 
ре Hñ z ° НН Si A BE BR P 
$ 3D PEMA ARAN + Н 
Hi ЖИЕ ННІ, {AF E 
硬 之 感 ， 不 过 整体 看 来 ， НЯ 











一 番 风 格 。 和 游戏 的 圆 型 相当 精 秽 
> 在 不 同 的 区 域 就 有 不 同 的 建筑 
物 。 而 且 都 是 以 相对 比例 方法 给 
ш» ЕТЕ КЛЯ E 
来 较 不 黄 实 外 ， 其 他 的 图 型 都 表 


























现 的 可 圈 可 点 ° 








游戏 的 音乐 则 含 笔 者 激赏 ， 
在 不 同 的 区 域 配 上 不 同 的 曲 风 。 
有 类 似 东 非 土 著 的 曲 风 ， 亦 有 播 
滚 乐 的 重金 属 ， 而 且 ， 只 要 玩家 
ДЕПО MARR Ир 80 
多 的 音乐 都 是 同一 首 旋律 的 变奏 
， 但 由 於 作曲 家 的 润 节 ， 造 成 了 
连 然 不 同 的 感觉 。 音 乐 是 由 CD 
直接 输出 方式 播放 ， 因 此 ， 
玩家 即使 没有 专业 的 音源 器 也 能 

受 高 品质 的 效果 。 话 说 回来 ， 

现在 游戏 的 配乐 好 像 不 是 CD 音 
使 用 类 似 MOD 的 方式 
ЖИЗ Т FF 的 支 源 
一 般 玩 家 来 说 是 天 大 的 好 
BA’ AFB. 嘱 … 浪 费 了 
笔者 刚 购 入 的 音源 器 弯 了 。 不 过 



















以 CD 音源 直接 输出 的 方式 ， 倒 
ЖЕ Y ЖОНУ — ЛБЕ , 

就 是 当 音 乐 播放 一 轨 和 后 ， 重 新 播 
放 时 ， 会 使 莹 幕 显示 暂时 停顿 。 
жие ыры» EER 
BREET ° РАНЕНЫ ЗЕЕ ВЯ 
时 遇 到 CD ЖЕЗ ЖЕ 
, GA A fE ЖЕ ЭЕ ИЖ Е — аур 





笔者 在 玩 过 多 次 和 后， 论 
Жинн ИКЕ, 而且 相 
易 卡 住 。 很 多 地 方 MRE 
技巧 ， 如 果 褒 错 8 3 
而 过 时 唯一 的 方 












` 游戏 就 会 卡 住 。 最 明显 的 名 
ЗАЛЕ ЛЕНЫ RARE ТУ 
道上 时， 如 果 你 和 的 话 
， 他 会 不 然后 你 就 永 速 拿 
FEER A A > 於是 进度 
жені 最 令 人 头痛 的 膛 
是 和 游戏 中 的 臭 吉 ， 轻 常 造成 当 机 
的 惨剧 。 最 常 出 现 的 就 是 因 
的 作业 环境 所 造成 的 








Windows 





系统 错 识 。 笔 者 常常 玩 到 一 个 ， 
жиа ЕНЕ. RERHE 

TE BRR TREY 
Windows R> 不过， 由 於 笔 
Не ВИ, ЗА, 


Кафа] еггог 


FEBE ° ВТ WRKY 
动 游 戏 时 ， 最 好 把 其 它 的 应 用 程 
式 都 天 起 来 。 








只 说 本 和 游戏 有 若干 缺点 ， 但 
是 哪个 游戏 是 十 全 十 美的 呢 ? т 
和 游戏 的 优点 仍 是 多 过 其 缺点 。 
其 中 笔者 最 欣赏 的 就 是 它 的 故 
= 次 之 后 ， 笔 者 
Жа Ы H 
者 也 购 得 游戏 
你 自 会 得 到 其 






48790) = ПЯ 





ЕЕ Ы 
中 的 乐趣 。 
























的 地 方 。 





增 趣味 。 


著 高 解析 的 场景 ， и ЖУ — › ХЕЙ) 
жен Тк»? | НЫН» RU 
若 能 将 提示 不 足 之 处 稍 | 具有 相当 的 水 准 ， 不 过 
; 而 在 战 门 系统 设计 上 | 加 改进 ， 或 搭配 上 屡 音 | 在 剧情 屋 计 上 有 些 不 完 
келен, 是 有 待 改 进 | 以 提供 讯息 ， 游 戏 则 更 | 整 ， 使 得 游戏 进行 时 容 


易 卡 住 。 
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ЖОҒА ERAS 
£ 你 的 案 多 朋友 上 比 起 来 ， 你 


是 个 很 匆 菌 的 人 吗 ? 或 者 
' 你 喜 炊 一 个 人 独自 在 负 末 的 夜 





晚 看 购 话 连 篇 ? 还是 ， 没 事 你 会 
XE XE РЯ БА ШЕПН A СИ Ж ER 





WE ? 年 轻 人 啊 ! 进 血 气 之 勇 是 最 
要 不 得 的 事 。 什 么 ? 你 不 相信 ? 
好 吧 ， 也 许 Sierra 公司 的 Shiv- 
ers E MEER ДЕА TERI: 











Д FPF PE EJ Bb Н E 
Sierra 推出 了 Shivers 麻 一 
f We DF шу REE ЖС се KHE 
° 故事 一 开始 ， ЗЕ AME BFE 
KFORA J ЖЕТТИН ° BE Ei CFI 
安心 的 在 Windlenot 博士 的 上 不 
ASE PME a BRK 
Ж, HERZE Ж TIRK E Bi St 
HEE Y os WJ ҢЫ ЖК Y BRE 
,不通 你 膛 是 很 勇敢 的 决定 留 了 
ГЖ (НН РЖ) ° 好 极 











了 ! 现在 你 的 朋友 们 去 看 电影 ， 
舒 舒服 服 的 吃 著 爆 米花 ， 而 你 将 
要 度 过 最 殴 险 的 暗夜 之 旋 了 … 
Windlenot 博士 的 博物 迄 壬 
面 可 曝 的 是 无 奇 不 有 啊 ! 上 至 天 
文 、 下 至 地 理 ， 从 最 古老 最 古老 
的 古文 明 ， 到 超自然 神秘 现象 ， 
甚至 穿 透 时 空 的 未 知之 力 ， 好 死 
不 死 的 居然 都 收集 在 博士 的 博物 
能 壬 面 ， 即 使 是 大 白天 来 到 立 
HHA HMH ° TA > TER 
深沉 的 夜 壬 ， 博士 居然 在 
误 把 Lxupi - ЖЕ ЕН 
KT ЗЕНА HZ Fr ir RE SE 
立刻 把 博士 给 禁 钢 起 来 ， 兹 且 以 
博物 能 做 坑 自 己 的 根据 地 ， 因 此 
БВ АЯҚ БЕЛЕ HS НІКІ 
Sierra ҮШТЕН НМ Г 





























Shivers 4」， 大 刺 刺 的 呈现 在 您 
眼前 ， 和 与 第 七 访客 、 迷 霓 之 
者 是 先知 的 魔 宝石 比 起 来 ， 过 个 
作品 由 然 只 有 一 张 光碟 片 的 容量 
， 可 是 人 乞 有 肖 之 而 无 不 及 。 至 少 
зА Е ДЖ, В 天 
都 会 改 生 的 商 实 桥 段 引入 游戏 ， 
就 是 一 个 相当 不 错 的 主意 。 
























在 界面 控制 上 Shivers 的 设 
EHER J E > 在 一 个 铜 质 的 长 形 
TLEH’ 除了 包含 查询 功能 、 
表现 你 的 生命 力 、 放 置 你 所 找到 
的 物品 之 外 ， 另 外 也 可 以 叫 出 功 
能 列表 。 随 著 剧 情 的 发 展 ， 玩 家 
将 会 看 到 许多 段 动画 或 者 影片 ， 
而 你 可 以 透 过 游戏 中 提供 的 
Flash >` Black 的 功能 ， 随时 将 





ЕЕЕ ЕЕ FF IRE FE 
一 次 ， 看 看 是 不 是 有 什么 遗漏 的 
讯息 。 





在 影像 上 ， Shivers 的 画面 
可 以 说 是 相当 的 精美 ， 由 於 整 个 
游戏 使 用 3D 系 煽 架构 出 来 ， 所 
以 在 光影 以 及 组 数 度 上 都 有 极 佳 
的 表现 ， 唯 一 小 小 的 缺憾 就 是 材 
质 使 用 不 当 ， 似 乎 亮度 太 高 ， 感 
MARETA 5 ІШІН 
REE HAK ( 过 倒 符 合 Sierra 在 
广告 上 所 襄 的 : АП Гай | 似 的 
旅程 ) › FB ° EHRE 
示 器 有 相当 关 傈 。 

ЗВ E RHE EEE Е. 
的 表现 | 除了 语音 之 外 ， 各 种 特 
ышк ШЕ: еы Т. ЖЕ ШЫ 
Балтыр EF ` РЕЙСИ uns КЕЩ 
‚ ПЛА Л РИН | HEE 
Їй ERE J Er 28 Bd Жо АЯТ 
АЯН Ж ЕТИК FF 
FEDH 5 

ША Shivers д — АЙЕ КР 
>, HETE КИ Е Е 






ТИГТ 
ае TF HS 2 ВО 
一 些 大 作 ， 而 且 在 谜 题 
上 的 设计 也 相当 和 良好， 





到 底 有 怎么 样 的 水 准 呢 ? 我 们 过 
样 说 吧 ! 张大 你 的 眼睛 、 蔷 起 你 
WER ат кіні. НЕ 
А) ° НИ Bë Fa ЕРТ 
жін» ЖЕСТ ӘНІН TI RE 
千变万化 ， 而 且 互相 之 间 毫 无 天 
连 ， 你 很 将 用 前 一 个 评 题 的 思考 
还 辑 来 解决 下 一 个 问题 ( 当然 也 
有 例外 ) ， 关 样子 的 游戏 方法 该 
你 很 痛苦 吗 ЗЫ 在 原版 的 
手册 中 提供 了 基本 的 提示 (АМ 
… ) ， 自 视 才智 过 人 的 玩 

许 喜 区 直接 进 入 游戏， 手册 
过 玩意 儿 连 瞄 都 不 瞄 一 眼 ， 不 通 









次 恐怕 次 仅 所 顾 了 ， 不 相信 ? 
起 试看 你 就 知道 了 。 





中 然 在 评 题 的 设计 上 相当 有 
жі, ЗЕРЕ ЧИРЕ 
的 容量 较 大 Shivers 在 更 换 场 
景 时 会 有 轻微 的 延 运 ， 即 使 使 用 
T P5-100 > 16MB RAM 、 
5.5 倍速 光碟 机 加 上 中 文 95 ， 

et 
需要 改进 的 一 点 。 














游戏 中 有 一 个 不 错 计 ， 就 是 
安排 了 生命 力 的 概念， 由 於 博 士 
把 Lxupi 葵 放出 来 了 ， 所 以 当 你 
在 博物 通 四 处 晃 漫 的 同时 也 有 可 
能 会 遭 到 攻击 ， 每 次 攻击 都 会 使 
你 损失 程度 不 一 的 生命 力 ， 如 果 
你 的 生命 精华 被 吸 阔 了 “， жеде 
ВАА RA И — ПЕ DRE E FEE 
的 画面 ， БЕН E Е RTE BE 
EFA š кол 
当 有 趣 也 有 相当 的 创意 ， 当 然 游 











战 性 也 相对 增加 了 ° 





整体 而 言 Shivers 算是 

Sierra 公司 在 解 训 游 戏 市 场 上 一 
个 成 功 的 斌 作品 ， 筑 作 人 
Marcia Bales 把 整体 气氛 ? 
恰到好处 ， 而 Sierra 公司 一 

来 在 声 光 效果 方面 的 优势 也 在 游 
HR cP FERE MEE ` RTE Sa HE fb JEJ 
类 产品 比 起 来 有 过 之 而 无 不 及 ， 
唯一 的 缺失 也 许 就 只 是 程式 上 的 
















处 理 吧 ? 不 过 ， 如果 你 还 没 安装 
Window95 的 话 ， 可 能 就 和 过 个 


E RAKE НИ | 
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MES, Jeffry 


未 来 的 二 十 三 世纪 ， 地 球 
的 天 然 资 源 居 致 外 星人 入 
侵 ' 但 是 少数 逃 遇 一 动 的 人 们 音 
不 因此 而 认输 ， 共同 组 织 了 一 个 
ВОЗ A SSJI ЖНА › 36 
得 了 威力 十 足 的 秘 
НТА, RHE 
IRI KIR > ми 
БЕРЕ» ПОКА Е Л Б ANS 
ЕВЛИ A 








ВЕ ЕР ЕН Mindscape 
发 行 ， 而 Cryo ЕШТЕ, 
HERK DARE SEE ауласа са 
НЕ» 同样 是 个 两 片 包装 的 光碟 
` HE REA E A HX FF BRE Ek 
了 动作 射击。 精彩 的 动 嘿 一 向 是 
Cryo ”的 专长 ， 过 回 更 有 明显 的 
进步 ， 不 仅 探 用 凌 人 合成 拍摄 而 
成 ， 而 且 和 与 电脑 给 和 的 动 书 搭配 
起 来 简直 是 天 衣 和 无 锋 ， 从 游戏 片 
яла, жария”. В 
结束 等 等 时 候 ， 玩 家 都 可 以 看 到 


























ЖЕК ba sg ПИ ЭЕЕ JH 

SVGA 模 式 来 题 示 ， 但 是 由 於 解 
паа УСА 模式 膛 要 来 
得 高 一 些 ， 所 以 看 起 来 区 没有 一 
般 VGA А 模式 那 种 颗粒 粗粮 的 感 
Ж ° НЯ FS K ZE Et sÇ 
` 地 面 模 式 与 互动 飞行 模式 ， 
两 者 基本 而 言 其 实 差 不 多 ， 只 是 
一 个 在 太空 一 个 在 地 面 ， 游 戏 进 
行 起 来 有 点 像 是 在 玩 极速 风暴 ， 

的 景物 都 是 立体 的 ， 而且 地 
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i FI 1K ЖО {АХИЯ {ФЕН И ИП ° Pr 
以 方向 感 不 好 的 玩家 会 很 容易 迷 
路 ， 不 过 只 要 善 用 镇 定 的 功能 ， 
加 上 并 色 小 方 型 准 心 具有 敞 人 方 
位 于 向 的 功能 ， 就 可 以 在 最 短 的 
FZ РІН ВАЛ. ° НАТ 
жж ЕРІ» ЖЕРДЕ рд ЖІБІ SE 
ері» 方式 来 进行 游戏 ， 可 是 背 
究 与 流 赐 务 使 人 留 下 深刻 
аж + ФШ ° 

Hk PIKE + ВИН ` Br A tt ° 
丙 业 大 楼 等 等 棚 棚 如 生 。 玩 家 簿 
OR ПУ) ТЕ 45 ЗВ EE BR TH 
当中 一 样 ， ی‎ 
ЖЕНЕ F IN RHE ҮР», 
外 还 有 相当 特别 的 一 点 是 ， 
角 会 有 个 小 蒙 幕 显示 出 滑 息 淮 心 
HRERS ERRER В 
HIERD ° ЕГЕ РЕ › {Н 
ЖӨН НЧА ЗЕ Я Н Cryo fE 
上 处理 动画 效果 上 面 的 功力 。 














着 款 游戏 支援 所 有 常见 的 操 
ЧЕ ( BERE ғаты), 
ЗИ £ FORE REISE 
热 键 ; 例如 上 头 提 到 的 散人 镇 定 
， 或 是 互动 飞行 模式 当中 的 叉 路 
玩 择 。 掠 硅 者 计划 的 操作 界面 相 
HEGE BAF FR KT f RAF 
KERTEH EKER RICK 





感到 困 援 的 地 方 ， 再 来 就 是 在 互 
动 飞 行 模式 当中 ， 玩 家 必须 要 用 
请 电 来 移动 准 心 ， 用 键盘 来 选择 
хра ВРЕ ав рдЕ 
一 种 好 现象 ， 尤其 是 过 种 动作 射 





ЕЛДЕРІ 。 
HEE RRETH E ° РАК 
FER SE HK DAF PHE HE CRR Н 


ШАЯ НЕЕ ° 
尤其 是 过 场 动 盏 的 语音 部 分 ， 不 
4 FFE BÊ БАН ° 
音乐 本 身 的 表现 反而 有 点 普通 ， 
有 时 候 匠 久 了 甚至 有 点 腻 ， 尤 其 


是 和 游戏 一 直 都 没有 进展 的 时 候 。 





掠 硅 者 计划 的 游戏 难度 膛 算 
Жер», ЕТТІК ЖЕ Ж 
АЕ Есета] 
MER › ТЕЙЕ{Т{ЕЖ Z W| T ДШ 
搞 清楚 等 一 下 要 做 什么 ， 否 则 正 
ЖМ H A — HEK ° FB 
有 的 任务 实在 是 设计 得 有 些 不 妥 
‚ 像 是 一 开始 的 芍 金 山 任务 ， 玩 
家 要 一 一 去 镇 定位 於 河流 中 央 的 
卫星 基地 ， 如 果 不 小 心 有 遗 漏 掉 





















> MRR EEIT h 
#4 FF EIR › 更 别提 镇 定 与 推 毁 居 
然 膛 分 开 来 执行 ， 也 就 是 说 第 一 
次 除了 镇 定 什么 都 不 能 做 ， 到 了 
第 二 次 才 要 去 挫 毁 ， 如 果 玩 家 本 
身 的 耐性 不 金 ， 光 是 过 样 重 覆 变 
化 不 大 的 任务 ， 大 概 疫 有 多 久之 
后 就 会 放 秦 了 。 


双 然 掠 奏 者 计划 有 许多 可 以 
再 加 强 的 地 方 ， 但 是 不 可 证 的 
是 ， 它 是 一 款 在 水 准 之 上 的 动作 
射出 游戏 ， 假 如 您 不 排斥 过 种 以 
ІК Зе ТОРА , 36 EL 1981) 
вайс ВА КА ° ЭМЕБИ 
+ l Bs f EF SEE Е ЛЭ 








































(Е / БЗЕГІЖ 


2 Bth tJ By Др REFE 
当 有 挑战 性 的 ， 不 是 一 件 
很 容易 上 手 的 事情 ， 笔者 在 此 以 
守 城 战马 例 ， 提 供 玩 家 一 些 作 战 
方针 来 参考 。 
首先 将 阵 形 定 需 在 中 央 聚 集 
FE RE (PEK ЕРЕ С 
来 第 三 个 即 是 ) › WR A SEDE 
於 自 军 侧 ， 之 后 按兵不动 作 空城 
EAR EEA NE EIR > B 
刻 大 开 城 门 ， 倾 集 而 出 全 军 突击 
› 条 他 个 措手不及 ， 必 可 初 噶 膀 
果 ， 但 不 要 深 追 ， 大 约 役 至 城 外 
将 第 一 批 向 军 解决 后 即 可 音 败 而 
回 ， 重 整 旗 鼓 ， 不 要 在 意 城 糖 上 
的 士兵 ， 待 歼 军 又 深入 己 阵 时 ， 
XARE TIME — TE 
ЖАЙЫ» KIRKE > RE 
WERA > EFF 6 Bi M 82: 
， HOOKS DRWA , E 
复原 阵 形 ， 烷 观 全 局 整个 指令 的 
操控 大 概 就 是 突击 和 阵 形 两 个 交 
НЕ ; ЮУ ру — ВНЕ EE 
ЖАРУ ° ТЕН» 
重复 上 述 的 要 领 ， 掌 握 进 退 的 时 
机 进行 攻击 都 可 立 於 不 败 之 地 。 
你 能 相信 笔者 使 用 天 玖 率领 
久 千 人 的 部 队 ， 在 二 十 七 次 的 守 
城 战 中 都 获得 胶 利 ， 甚 至 在 士兵 
数 不 及 五 百 的 情况 下 ， 看 著 关 玖 
анан ал Ей» НЕСЕ АЙ 
ЖЕРК ERNE ? 过 成 就 感 是 无 法 比 
ЗЕ) e 
附带 一 提 的 ， ЗЕЕ НЕЯ 
鼓励 原野 战 ， 因 有 凯 没 有 障 研 物 要 
EHHE! pe pa WR RU str ВЕ ЛУ 
# 7] 81 КИН ЕНЕР, ЙЕН 

















KE MBE ° 希望 玩家 都 能 百 载 
ТЕ ° 





作者 /金立 诚 
Ë EmA 3D 立体 游戏 的 人 
， 一 定 会 有 深刻 的 印象 ， 
RAE Е 3D 空间 下 的 人 类 已 经 
不 会 再 原意 曲 就 於 过 去 的 平面 图 
8. 逐渐 发 现 2D 画面 无 法 满足 
ЧАЕК › AF LE AW 
BIFIRE ORA ERN БЇ ЖИ 
一 虚 拨 实 境 。 最 近 由 国外 引进 的 
Г 3D зй ЛЕ) 充 份 掌握 
3D 立体 的 特性 ， 需 使 用 者 设计 
出 一 个 360 度 全 方位 视野 的 操作 
界面 ， 让 使 用 者 全 艇 掌握 每 一 焦 
小 旅 筷 的 动向 ， 和 无 论 你 处 於 那 一 
种 角度 之 下 ， 当 我 使 用 过 种 界面 
F SRA ГЕИ, 的 
КЕЕ о BEER ИЗ — 
提 的 特点 一 音效 ， 整套 游戏 中 或 
许 背 景 音 乐 六 不 突出 ( 其 至 多 不 
画面 没有 背景 音乐 ) ， 但 是 音 : 
HEH ЛАН), REREF 
小 旅 鼠 的 一 举 一 动 和 使 用 者 所 下 
的 每 一 个 指 合 都 会 配 何 上 滑 徊 有 
趣 的 音效 。 踊 然 有 些 英 文蛤 得 有 
些 模糊 ， 不 过 过 种 作法 的 确 增 加 
了 许多 趣味 性 和 吸引 力 ， 轩 竟 游 
ВЕД ЕН Е БЕ ВК > 
жалпа. 不 管 是 画面 的 处 
、 音 效 的 设计 都 可 看 得 出 是 套 
AGAFA 3D 立体 游戏 ， 值 得 
MRR’ ЕН», МАЗ 
тн», EIR Ж ЕЕ НИ 
> ВЕН Г 3D 立体 小 旅 鼠 ,， M 
格 如 此 清新 可 爱 的 俭 智 游戏 已 不 


SAT! 最 后 提醒 使 586 以 上 机 
型 的 电脑 玩家 ， 过 套 游 戏 在 此 机 
型 上 RUN 跑 得 很 快 ， 想 慢 都 慢 
不 下 来 ， 所 以 使 用 时 请 … 全 神 灌 
注 。 





ЧИЕ 
作者 / 黄 凯 傈 


想起 当初 买 十字 军 4 只 
Төн 的 一 篇 紧急 广 
告 插曲 一 今天 不 买 ， 明 天 你 就 会 
后悔。 顿时 发 现 ， 在 载 入 过 程 中 
атала Л, СЕТКУ E 
' МЕЧ Ж НӘ ° fE 
52 5 ВК HE > ВИ 
ЖЕУ БӨРІ! 原来 过 游戏 的 
PHASE AR LE AE EGE R > E 
的 全 程 语音 ， 配 上 字幕 М 
人 能 立即 感受 到 游戏 的 整体 状况 
再 来 的 内 容 更 不 用 说 ， 战 场 
ШИЙ ТЕВЕ у ， 五 
ДЕЛ 8818263 › А 
忍 的 尖端 武器 ， 已 是 战 门 暴力 游 
虐 不 可 或 缺 的 配备 ; 而 十 字 军 更 
Т АЛАМА Л Б 
BERNE ° 以 笔者 深 深 的 被 吸引 
且 爱 不 释 手 。 相 信 我 ! 它 是 一 部 
不 错 的 上 乘 之 作 。 








зешш 


EZ / EEX 














现 在 是 九 局 上 牛 ， 五 比 四 ， 
一 分 落后 的 兄弟 象 最 后 的 
反 反 。 二 人 出 局 ， 一 坚 上 有 适 才 
дешет, НБА аны жаа 
РИН ° ЖЕНЕШЕ ШЕН 
TI DIBERE KARRE 
以 待 。 味 全 能 投手 菲利普 猛 吸 一 
口气 ， а — в ЕЖ. EM 
ЖЕНЕН TISSE S 5 
雷诺 见 球 势 不 错 ， 猛 力 一 挥 … 
我 一 直 町 著 电 视 机 看 车 那 小 
ЕЛЕНЫ ЖЕН 
-ERRI BERF H— BON 
ОЕК о RK SE Rb jË EA IRE 
Mo ржа вт MERI 
ЕАР 
世界 有 出 中 华 职 棒 W ; 於是 我 哆 
到 光 昔 商场 壬 找 中 华 职 棒 工 。 看 
著 那 五 排 的 软体 ， 看 到 游戏 在 第 
五 排 ， 以 在 下 的 身高 才 不 遇 ( 
158 ) 有 点 勉强 ， 只 好 请 旁 邂 的 
5 大 哥哥 , 才 我 拿 ， 回 家 之 后 立 
AIA ДЕГ ТТІ 
ERRARE KARIHI 
а TEREA 
倒数 第 一 唉 …。 玩 中 华 职 棒 时 的 
缺点 就 是 六 除 都 自己 控制 每 次 比 
赛 是 都 派 野 手 上 去 投球 你 就 一 定 
胶 ， 小 弟 便 创下 42 : 0 的 记录 
tE ! 我 打 完 一 个 球 季 人 后， 就 玩味 
全 龙 ， 但 第 二 场 比赛 就 被 千 义 
# ` ) 下 去 了 。 中 华 职 棒 的 缺点 
ЕТТЕГІ ТЕЗ 
RR (ZFT ° HET ж 
打 … 等 ) 希望 语音 能 改进 (2) 参 加 
世界 大 赛 的 国家 除 球员 的 脸 怎么 
都 只 有 一 国旗 而 召 入 球员 ， 逮 有 
| 我 召 美国 队 的 强生 人 印 有 他 的 和 有 像 
每 次 斤 报 员 础 到 世界 大 赛 都 不 仿 
名 字 ， 球 队 新 召 的 球员 也 没有 念 
,希望 能 加 以 改善 不 要 玩家 们 
看 到 的 是 一 面 国旗 在 球场 上 投球 
> 也 不 要 构成 哑 吧 球场 。( 唉 … 
味 全 又 输 了 ， 碰 … 蛙 … 痛 。 膛 不 


快 去 吃饭 打 什 么 电脑 ! 婚 婚 的 声 
音 ) 
音 
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== 


F/B 5 


Г тен. важ ов 
ЖЕБЕ ЗЕ ЕН. 
SAMIRE > LN SE 680946 5 
游戏 ， 即 武将 争霸 2 J 之 后 的 
上 乘 之 作 。 在 角色 扮演 上 ， 每 个 
人 物 属性 和 皆 有 不 同 风格 ， 千 奇 百 
Ж + 五花八门 的 招式 ， 倒 笔者 目 
Е 
| ЖАБЫН HI R GESTS 
DEB ата А r 
近 身 放大 J 的 特效 。 过 有 如 武侠 
小 设 般 误 的 武林 高 手 ， 使 出 超 强 
招式 必 先 有 运气 、 聚 气 ， 而 后 功力 
增 ， 方 有 擎 天 贯 日 、 江 翻 海 沸 之 
势 。 但 小 心 ， 别 辐 到 忘我 极 境 时 
EKARTE! 
ERREEN E TR 
HIT IEEE ff EHAA 
BE LORE BOR Et Se [k a: ЖЕНЯ 
ЗНАК, AERLE ° 
ЕЗІН” АА 
ES 4893882 › HARTER 





ЖЕ ЕЕЕ, 容易 上 
手 ， 加 上 可 在 聚 气 时 随时 恢复 动 
EKE ° EE ! ЗН n EE ME fJ | 25 
是 过 关 ， 依 等 级 各 角色 膛 有 不 同 
的 结局 或 更 高 等 级 的 挑战 。 整 体 
жай» ГРИН, 是 套 不 错 的 
м. AMET SEE ° 
而 每 个 人 物 的 招式 风格 不 面相 同 
2 ЕВА 
E! 





Co 


ах 


Её / Ж 
从 得 知 银河 英雄 传说 4EX 
(以 下 简称 银 英 4 ) 要 出 
中 文 版 ， 就 让 等 了 牛 年 多 了 。 款 
於 膛 是 被 我 等 到 了 “。 把 游戏 安装 
好 和 后， 就 开始 进入 游戏 了 ! 

刚 进入 时 ' Я ГЕ, 的 开 
БАНЕ AET | 从 
Жї Ж ЖЕ МЕНТ PATA fp Ж ДЕ рд 
3D жеж, MEREKA 
交手 乐 的 味道 。OK ! 看 到 开始 
ЗТ ОЖИНА АТ НІНЕ, 
Atê KRIME > RSE 
好 了 。 一 开始 ， 就 像 小 讼 的 安排 
一 样 ， 杨 威 利 不 血 落 城 伊 谢 隆 三 
‚ 哈哈 ， 因 需 有 最 强 的 【蔷薇 十 
ти. иж, БЕЛ, 
很 快 就 当 上 烷 合 作战 部 长 (EFF 
尼 前 部 长 被 我 害 死 的 ， 哈 哈 ， 官 
AB208838 ° REPRENE!) 涯 小 
ЖЕР, ВАЖНЕЕ E 
道 都 特 拉 巴 哈 ， 和 当然 就 以 烃 安 排 
09—86 ИТАК 
攻陷 了 。 WHEE HERRIE 
жо 当然 的 啦 ! 

我 相信 玩 过 银 英 4 КУЧЕЙ 
知道 ， 此 САМЕ 有 个 很 大 的 
bvg ， 就 是 你 在 移动 时 盘 队 会 了 
转圈 图 ，， 一 直 转 ， 使 自己 变 成 
У Л НИЈЕ 
ВУС HERR 98 版 也 有 过 样 ， 所 
以 … TÊT ` са 
个 非常 棒 的 战略 游戏， 每 一 方面 
都 比 三 代 好 太 多 了 ， 不 管 你 是 不 
是 银 英 迷 ， 只 要 喜 敬 玩 战 略 ， 都 





TF HEBEK GAME >, 
不 玩 会 后 悔 喔 ! 
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йаш» - аруы Од 


现在 正 的 赶 工 修改 中 ， 敬 请 热烈 期 待 ! 


* 有 两 种 游戏 模式 : 单 人 对 抗 电脑 以 及 多 人 透 过 移 路 或 Modem 进行 对 抗 。 
各 式 各 柑 的 战 竺 场景 ' 从 古代 到 现代 、 未 引 š 
ЕНЕ ЕҚ. Жила 


BR RB FE ° ° 

* АЯ ЕАО 4 КЕМЕК ` RSE ` НЦ 
及 低 士气 等 问题 | 
+ 超 强 的 游戏 篇 修 工具 ' БАНЕ РЖИ Е ° | 


E BAREIS Tenenan сове оша оле ө PQ E ЖАНЕ ДЫЗ 




















说 人 物 重新 出 场 ， 和 
， 你 将 和 他 们 





游戏 中 出 许多 武功 窗 笈 等 你 去 发 现 、 学 习 、 萝 本 天 梨 集 各 大 门 
КОННИ ERD FE KB TS И КАЕ о 1] 
АӨИ НИ УЕ, @Ж ` Ө J ` ВН ` W 
f ` Ша Ж › ЕН N ty U АЛЕН 4° F) Ж › ЖМИ БУЙ, ae. 
=» НИ ЖШН ° 











超过 1 Û 0 ои UTE EE N 
RHE BREN Әң, miss KAK НӘ ЖШ, +I 
о Т НТИ E ë A ЖӘШІГІ ЗАТ) 
№ Ола, ҒИ ЖУЫ 2 T У WL ІМ А DES 
AA FERHO | 









Е оа A ХЕШ , ХЕЛЕН BR 
BA ` REARS 兼 而 有 之 。 | 


包含 武力 、 内 力 、 轻 功 等 各 项 武器 技能 及 特殊 才艺 ， 共 有 读 多 
样 人 物 属性 ， 富 传统 RP G 风格 5 异 级 及 赚 取 经 验 点 数 也 都 
有 “， 但 公 没 有 烦人 的 踩 地 雷 址 的 战 六 和 强迫 性 的 练功 ”也 没有 
EE REK E KAT A 
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文字 接龙 | | 
Щ 7788" 
| коюн | № 
同 的 主题 ,可 能 | Ê 





| 是 电脑 、 歌 曲 或 电影 等 。 想 参加 挑 工 赛 ? 





аита, те И з | 
















| ата-не! ЕЛДЕГІ 
| БЕ БЕРҮ 大 抢答 时 间 
在 时 限 内 ， 从 履 鞭 起 来 的 排 堆 请 担 好 你 的 滑 鼠 ， 准 备 抢答 了 。 
司 中 找 出 成 炙 成 对 的 牌 组 。 有 的 а БЕО 把 答 的 题目 上 至 天 文 下 至 地 理 ， 
ЦОЈ A ИШЕ ДААН, ӨЛЕН ШИ, ДЕЛНИК 
小 心 别 翻 到 “ ' 否则 辛苦 刀 恒 的 牌位 将 会 被 大 地 ЕЕ ЖЕН} o 


СЛИМ ° 






在 两 张 类 似 的 图 片 中 找 出 其 
ЙА) Е ЗА о A A SEVR KI 
双眼 ， 仔 细 瞧 来 。 可 别 睹 猜 
摸 混 ， 答 错 要 扣 分 的 ! 
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те ‚ 905343. И жже. 


一 一 ВА > 
5 (ко < kezik- š 
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ЕР 2481647 E 

ата RAK те б атаа В 
AE A зо А МЫҚ Ж. Xu dk еч 
хез деу BBE RR ion BAREL, ERI 
THEE ЖАЛ. өзе» БОРИ 
Ep vE E ha RAIER , FS 
PEKEE BAK Z СКЕ k — 
E EaU , o (аа ЕР > 
Ане Уй, Зов! 
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[ 电脑 小 秘书 】 帮助 您 轻易 地 掌控 工作 和 生活 的 大 小 细节 ， 除 了 提供 多 种 工 
作 及 生活 化 的 实用 功能 外 ， 更 特别 加 强行 程 管理 ， 让 生活 及 工作 变 得 更 轻 县 
愉快 而 有 效率 ， 以 符合 现代 社会 对 时 间 管 理 的 重视 ， 另外 在 操作 介面 上 更 是 
注重 人 性 化 及 效率 化 ， 让 您 快速 进入 【 电脑 小 秘书 】 的 应 用 领域 之 中 。 


МУКА : 

合资 料 库 可 根据 需要 ， 使 同类 资料 显示 同 种 颜色 
‚ 方便 於 淡 择 与 分 辨 资料 的 等 航 及 重要 性 。 

ФАЖЕВЯВФУНА, КОЛОНИИ 
"ЕЕЕ ° 

ФРТЕАЮ ЕСТЕ ` E MR ` SED 
资料 ШІН 38e895lJED)5 r ， 资料 登录 
殉 编 号 省 时 又 方便 。 

售 一 进入 系统 即 可 从 【 提示 看 板 功能 ) 得 知 所 有 
待 闪 事项 。 

令 系 统 会 依据 输入 之 机 位 ， 自 动 切换 成 中 、 英 数 
翰 入 模式 使 用 最 方便 。 

令 提 供 报 表 列 印 预 视 功 能 ， 预先 检查 将 印 出 之 内 
€ ° 也 可 将 资料 储存 成 档案 ， 再 使 用 文书 处 理 
软体 来 篇 修 。 

令 若 输入 为 日 期 贿 位 ， 系 统 会 立即 提供 万 年 奈 / 
蓄 自 动 换算 星期 。 

ФЕ аа 
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“台北 市 忠 幸 东 路 二 段 88 忽 8F TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 


斗 数 尖兵 АЛЕ | 


继 广 受 好 评 的 『 繁 向 断 雇 」， 作 者 再 次 推出 精心 研究 的 成 果 。 除 了 增 
加 流年 大 小 限 解 说 ， 还 提供 自行 设 定 庚 年 四 化 、 天 马 等 星 曜 的 功能 ， 斗 数 
各 派 的 排 妈 规则 证 在 人 掌握 之 中 。 前 作 创举 的 自行 增加 判断 定 赣 功能 更 上 一 
Ж ° 

JR хе A R f ЖКД. › [ERR J ЖЩЕ SJ TE ДВА. 6555 
询 法 实 ， 也 是 斗 数 入 门 与 精进 的 最 佳 途 逐 。 





游戏 特色 : 

加 增加 大 限 、 人 小 限 及 流年 的 解说 判断 及 八字 的 显示 。 
加 配合 紫 油 各 派 讲 闵 ， 设 有 广告 四 化 星 、 天 马 生 月 生 在 设 定 。 
观看 命 角 时 可 用 方向 键 自行 改变 12 富 位 的 排列 。 
OARE Ж SB $F 28. АЁ 38 ИЕ БӘ) ЛЕ 25 БӘ) › ЭЛЕН 12 ZE Ж Z. J 
Ож J Ur E EH › — 2502900051 ( 486 DX2-66 ) ° 
OR HE REM ЖА , JF SJ єз IEAA B yT SR ZE. о 
OR ñ А# ЖЕ TIA Es $R 2J EP › $F $É SS T A А < 654 Ж ° 
@ 〇 列 印 时 若 印 表 机 未 开启 ， 可 以 输出 名 标准 文书 档 。 

加 增加 BO0SS KEY 功 能 ， 再 也 不 恤 有 人 来 查 勤 。 

© Ж Windows 95 下 模 气 MS-D0S 模式 亦 可 使 用 。 
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系统 的 训 行 速度 4 在 
WINDOWS FREARS 
ADIER EE 
HIRERE 
A 5888875008 
ЕЕ YARS 
除 1000 售 以 上 的 病毒 
y 且 不 断 增加 中 。 
ЖЕ ШЕТІНЕ: 
РИБЕ) : 
开机 后 立即 比 对 开机 
ШЕ ЛЕЖЕ 
жүр» 
BRR STERN : 
(ИЛБЕ ЖАЙ 
5» 恢复 档案 中 再 前 
的 原貌 。 
аА 
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` еле 
复 硬 碟 分 割 表 、CMOS CA вш. 可 清除 任何 已 
HARESESA 知 及 未 知 的 并 机 型 病 
я, етуил, 不 в. 
ВАЛЕТ заара ZE) 
SURER j 、 开 机 型 、 组 合 型 、 
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多 形 病毒 .。 

KRE ТЈ АВА 
«ЕШ ЕН» ШОП 
Ета АВ): МІР: 
LZH.. SANEREN 
=, 方便 个 人 、 ІК 
TERNET 及 ~BBS 检 查 所 
SEZER? 

去 精心 设计 的 市 英文 操 
ПЕТТА E HER 
有 明 ， 让 您 在 使 用 上 更 
7248 > 

水 线 上 中 英文 病毒 资料 
ERR’ IUR 
ВМ НЕХ 
径 。 

Кт ЕА 

BEE ВВ5 , 53 

方便 取得 最 新 的 防毒 

5. 




















系统 开发 : NORMAN DATA DEFENSE SYSTEMS 
/RE SOLUTIONS (M) SDN.BHD. 
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INTERNET ИЩ 


网 路 新 手 的 学 习 工 具 文 网 路 老手 的 查询 工具 





Www ба www A 
ЗН e ARE 2) ЕТТЕГІ Ху, 3 
resources, all residing in different host computers in РЕИТЖИНИНАЯ ， 航 示 在 全 世界 不 同 地 点 各 

ee ee the world. There are many ways ВИНЕ, ЭТЛФЯБЕШЕВНЫШ, ИЕН ; 


retrieve information. There аге telnet, 
Г? UseNet, E-mail, ete. This confuses Intemet users. ERRHTHEDSRHOS HM: ° ° ` 
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4 AZARE 有 限 公司 
北市 忠孝 东 路 一 段 88 号 8 楼 
+ TEL: (02) 3563567 FAX: (02) 3560969 





BAFE: 6 - 1268 
















„ла 儿童 多 感度 英 
语 是 一 套 针 对 亚洲 语 是 一 套 课 程 结构 

计 的 商用 会 话 3F52 8858693214 , 
课程 。 由 於 80% 的 非常 适合 学 校 或 家 
商业 用 语 发 生 在 办 庭 内 的 循序 渐进 学 
公 室 中 ， RIDER В. ЕВА 
ЗИВ ЖЕ {ШЕ 会 四 片 光碟 ,各自 
WDZ • DELE?’ 独立 亦 可 成 套 使 用 
运 套 多 媒体 教材 首 ° HASRET 
ARRAS” HP ХОЯ ` #87 
ШЕРІ. SRE 字 操 作 、 音 标 、 数 
W” > RRRA P 学 英语 、 匈 歌 及 十 
Ония 五 大 上 类 基本 词汇 。 
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№, 语意 移 位 。 





4 四 十 首 原创 童谣 : 
名 向 双语 (22 HEHEHHE 
x Zx) B ` м. 
自 导 、 自 演 。 构 图 зевая 
BKE ` ЕЗІ 
BAR ° REMAN 多 媒体 图 文 串联 
=. 构图 篇 故事 ， | 造句 子 
УЗВ. ФИ 多 媒体 图 文 串联 
文 语音 切换 , фэ р 作文 
文 文字 切换 。 多 媒 北京 童 音 
юата • пара 
пое ° 动作 
фуу 0 
жара: E 去 活性 从 小 扎根 
本 动物 、 自 然 物 、 
йди 
` ` ыт ` Е 年 前 i 
юне. ит 3 - 1288 
XIRE № 
{CAREFREE 
方式 | 
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开发 公司 
] 股份 有 限 公 司 服务 专线 : (02)356-0955 
155882521 
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TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 
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ІІ РУ FEM ПЕ ! ІШІ НОЯН ШУ BBB > 
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BE- UL ЗЕЛЕНИ um 入 ci， 
轻 缀 经 由 数据 机 下 传 大 联盟 最 新 球 队 资 料 

МЕ. М. ЕЕ ( 大 联盟 五 次 冠军 教头 ) 共同 参与 设计 

莫 幻 球 队 完 整 组 合 

256 色 高 解析 精彩 画面 
И ДЕНЕШ ЕШШ 
大 联盟 球星 数位 化 影像 
三 大 职业 播报 员 现 塌 播 球 
全 美 28 大 球 塌 3D 精 细 呈 现 
易 用 又 友善 的 简易 安装 程式 





E BH RE 
Әлмен! кш 
来 到 大 联盟 ， 享 受过 个 
нете ваю 
AWIE | та 
панди. 
RER B 8) fE AAN 
өзин ARRE 
价值 十 足 的 经 典 影片 次 
料 4 а © Е 是 你 要 的 Tony La Russa Baseball3isa 


Ñ? trademark of Stormfront Studio,Inc. 
у Copyright 1995. All Rights Reserved. 





TEL: 台 北 (02)704-2762 台中 (04)325-7900 高 雄 (07)336-9837 





RE mas. amis 
IS 遇 上 新 巨 棒 是 怎 
样 一 种 情形 ? 您 即将 乘 
ul lut kutiku AE 
计 的 时 光 机 去 感受 一 下 
上 一 个 世纪 的 棒球 光 


ж. Lil L s ЕЗ 
曾 有 的 记录 、 球 星 与 球 
W ° HERE P ЕЛЕ; 
Жж. BERMA E ta TPJ 


带 回 来 了 ! 





| 
р 
ЕЯ 
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央 超 过 12,000 位 球 遇 、110 个 球 季 。 
间 为 每 个 球场 精心 股 计 的 历史 图 胸 。 
паев imaman. w 
ГІЗ ` 256@@ ВТЕ ШЕЛ 。 
РЕЛЕНІ Ж Ер E A р A 38 ° 


VFEBRRANR SANBA. салаша ° 
TAR ARRU ， 将 所 有 的 记录 融 於 一 钵 。 
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提供 五 架 外 型 迎 畏 的 特技 屎 机 
由 最 特殊 、 先 进 的 3 贴图 技术 及 动态 
模式 处 理 
支援 各 式 摇 查 及 CYBERMAXX 和 
УЕХ-1 УВ 
ÉES ARREN” /Л--%- 
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一 套 全 方位 的 即时 策略 游戏 
пяна ини 
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анаа НО BIS rE 


SN 640*480*256 @ ЖИЕ | 














容易 使 用 的 灌 鼻 介面 。 
ا‎ гта A АННО 
а АЩ. RIHEKE ° 
na: AI Ши ех 01 ) ) Черри ЕНӘ ° 
ЗШЕ РС GAME ASUBA, 
падмане Ақ) Af 
P.S TEA ЕЙ <= 
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=a 1 іт ЖЕЛЕВ Е) TEL : (07335-6466 FAX : (07335-4053 
НЕНБЕНЕЕЛЕ RE EF BESAR тг: о как: ора 
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| Е ІЛ 

jil? 风 血 雨 的 危机 中 。 他 将 会 如 何 变 本 加 属 

Е РН] 

1 Ў TEHE: туната 

rA йй: 使 得 三 位 在 五 十 年 前 参与 封印 之 役 的 质 
еее, ARTETA- 


x “КР ыды ГУ" 
ж. вилла АНМЕН ЗЕМ РАБО? 


这 将 是 你 一 生 中 最 仿 大 、 最 有 挑战 性 的 一 次 冒险 。 


art Th м 


мый 
теш" 
rh32WINDOWS95(FE3 Ж 
640X480.256 色 高 解析 度 游艇 27 
ЕЕ => 


он 台 济 第 一 个 完全 支援 Windows 
95,Windows NT ГУ. 
ez سے‎ 7 





OLE SE BH SMNIND ONSET 
640X480 
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3848454605 Е] 
РЕНН НЕА 亚太 科技 股份 有 限 公司 Asia Pacific Technology 
地 址 ; 台北 市 重庆 北 路 二 段 188 号 5 楼 ADD:lm Baumgartten 27C Fellben 
TEL:(02)557-5138 РАХ:(02)553-7806  8552,Switzerland 

ТЕ1:41-51--7652266 ҒАХ:41-527 
жағала 765: :41-52-7652525 


德 茶 科技 股份 有 限 公司 

ADD:UNIT A,3/F,TUNG LEE BLDG .,1043 TUNG 
CHAU WEST ST,LAI CHI KOK КІМ 
TEL:(852)2302 0080 FAX:(852)2314 0129 
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平 昌 路 十 六 号 十 二 
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"ктш ENANSA ERATEN, TY saq 
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富 峰 群 ЖЕГЕ / BEB ЗЕ 
台北 县 永和 市 中 和 路 343 号 人 -3 TEL:02-2320033 FAX:02-2312679 
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各 位 精品 店 的 
老 主 顾 们 ! 年 度 的 

РС 族 普 查 已 经 开 
始 了 


请 你 们 别 忘 了 投 栓 
精品 店 一 票 哦 ! 








店 长 要 途 礼 品 











Аа с. ) 
seal EAN patant 
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| RÆ GRX + ЖКЖ 
再 度 光 莉 98 精品 店 ! 过 
次 店 实 首 先 要 坑 大 家 介绍 的 是 一 
款 由 AYPIO 所 设计 发 行 的 美 少 


| 女 魔法 使 + 女 精 去 + 女神 十 
女 魔王 Sorcer Kingdom (以 
下 简称 SK ) 著 实 可 算 的 上 是 一 
个 党 标准 的 H 一 RPG TF 
| HÎS SK 的 战 门 是 探 取 在 地 图 
上 直接 进行 的 方式 ， 所 以 不 如 襄 
她 是 个 H 一 ARPG (动作 











ЖА : 支援 


RPG ) 会 来 的 比较 贴切 些 呢 ! 
由 於 Н 一 АРЕС 在 98 美 少 
女 游 戏 中 可 说 是 惟 少 见 的 ( 大 部 
份 都 是 一 般 RPG 而 以 ) ， 所 以 
SK 的 “热度 ”自然 就 不 在 话 下 





Фо йуу D pri : 
HERTHA RPG 24/7 

ЖЕН ВЕЛ КУР FUN Баа] 
时 发 行 数 种 版 本 ( 9801 ` 


9821 >` DOS/V ) 看 来 ， 发 行 
的 AYPIO 公司 似乎 对 SK 投下 
了 不 小 的 期 待 。 嘻 哮 ! A HIS 


an TG Ч 

aR. 

0% — 
ти 
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ү? ЭОЕ», жане ААС. 
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所 须 配备 NEC PC-9801 VX 以 下 @ НОО :支援 


音源 : FM/MDI 音源 | 


AYPIO ЖЯ 92735 
* SK 能 否 从 波 请 询 谓 的 98 市 
Эду ТИТ Н ВАНН — FEE 


ҮП 


Pau: e. 














可 对 手打 





3 ЖН ACTIVE 所 设计 发 


АН 行 的 美 少 女 麻雀 游戏 ， 其 
不 论 是 在 画面 美 型 度 ， 内 容 ， 或 
是 操作 介面 上 都 筑 作 的 相当 不 错 
。 而 且 ' 在 H 度 上 的 表现 也 堪 
称 满 点 呢 | 





麻 淮 幻想 曲 柔 列 从 以 前 到 现 
在 都 可 说 是 有 著 不 错 评 价 的 。 也 
或 许 如 此 ， 过 次 ACTIVE ERN 
作 三 代 时 亦 可 襄 是 投入 不 少 的 心 
血 ; 除去 高 水 准 画面 不 说 ， 在 内 
容 上 亦 有 大 幅 的 改进 。 在 过 次 三 
RETEA ЛТ > ЛА 






ЯН: 支援 


了 三 人 打 ， 四 人 打 麻 将 。 而 除了 
有 剧情 的 冒险 麻将 外 ， 和 游戏 中 还 
提供 了 二 人 打 ， 四 人 打 的 对 战 麻 
将 ， 麻 将 教学 ， 段 位 认定 等 功能 
Атила = 





ACTIVE МЕНЕЕ Е.П НЯ 
; 当然 ， 过 是 指 日 本 方面 的 。 而 
НЕМЕНЕ, ШЕГЕН ЕС 
家 似乎 已 经 可 在 国内 玩 到 中 文 版 
KREJT o 呵呵， 
RERA SRE EREK 


ak 
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所 须 配备 : NEC PC- 9801 VM 以 下 





HDD :支援 
音源 FM/MDI 音源 


佩 啊 ! 当然 ， 最 重要 的 是 ， 代理 
速度 需 玩 家 推 
出 最 新 的 游戏 。 不论 如 何 ， 过 都 
是 让 人 感到 欣慰 的 。 












^ DOKI DOKI EX 





O FARA : 日 文 WNDOWS 


off : Dê 








О жжил—# 
下 来 要 需 大 家 介绍 的 是 一 
款 日 文 WINDOWS 上 的 
美 少 女 AVG 游戏 一 DOKI DOKI 
EX (以 下 简称 DDEX ) ен 


实 最 近 在 日 文 WINDOWS 上 的 
和 游戏 似乎 已 有 越 来 越 多 的 俩 向 ， 
看 来 一 向 保守 的 日 本 电脑 市 场 ， 
DF ИИИ IBM 和 微软 
ти! 





О вежі 
DDEX 内 然 在 类 型 上 是 属於 

Язи AVG 游戏 ,不通 

在 过 程 中 倒 也 是 加 入 了 不 少 趣味 








К ЛЛ Л К 


性 的 小 游戏， 使 得 ОРЕХ 玩 起 
来 可 说 是 生动 不 少 。 至 於 在 美工 
上 的 表现 ， DDEX 只 能 说 是 中 
等 而 已 ， 平实 的 画 风 兹 没有 给 人 
留 下 太 深 刻 的 印象 


нача. 








@ HDD : йй 
@ 音 源 : FM 音源 


装 ) 简直 就 是 一 模 一 样 了 。 如 果 
有 人 是 DIRTY PAIR ЖЖ, 
Ж DDEX 一 定 会 让 您 勾 起 不 少 


т | 








O 运 泳装 可 真是 省 市 料 呀 ! 

剧情 上 来 说 DDEX 是 以 
未 来 世界 中 的 两 个 女 探 员 偶 主角 
， 而 游戏 过 程 便 是 她 们 追查 犯罪 
BJ 3838 o шш] | 过 点 倒 实 在 是 像 
极 了 以 前 的 一 套 卡通 银河 媚 娃 〈 
DIRTY PAIR )， 尤 其 是 两 个 
女 主角 的 设 定 ( 头 竖 一 长 一 短 ， 
个 性 一 外 一 内 ， 此 车 高 露出 度 服 





Оз, ИНЕТЕ 


ооо ооо о ово ооо ооо о ооо вов ово өс ее ее еге есе есеге 


ее зооно нано я узнав яз воен окне но есеге шм. 


ра е @ 225 


О ляка ЕВИ ? 





O ERKE ! КВ ! 








: ц.% 
О жа ЕЕ 
Кро 可 说 是 美 少 女 业 


Cat’ Sr rns 

一 家 人 公司。 不过， 由於 其 作品 品 
质 参 差 不 赛 ， 所 以 一 直 都 “条 
不 太 起 来 。 而 NOVA ИЕ 
女 AVG 游戏 ， 正 可 说 是 个 典型 
的 Cat's Кро 作品 一 有 著 一 流 的 
AIk BARAUT e 





О жЕ = 
NOVA 的 美工 水 准 可 说 是 让 
人 乃 话 可 说 的 ， 尤 其 是 其 背景 的 
AE T ERNS ET E 
4 BARRERAE 








OFAR : NEC PC-9801 VM IF ө HDD : 5 


冰冷 的 高 科技 感 。 搭 配 上 在 
NOVA 过 个 未 来 太空 故事 上 可 算 
HERET ° HR AWI 
在 美 型 度 与 H 度 上 的 表现 也 还 
算是 不 错 的 。 


а FM 音源 


CAR: 支援 


段 而 已 。 而 且 最 后 一 段 剧 情 根 本 
REKE BIS ° д Е Л Е Е 
ЭНЕ ИЛЕ ЕЦЕ | 






О 2188 A а 


ESEH Е, NOVA Í 
是 探 取 多 重 剧 术 的 方式 ， 也 就 是 
说 每 次 玩 的 剧情 都 不 一 样 。 当 然 
‚НОВА ТНУ AVG 游戏 
的 耐 玩 度 ( 一 次 玩 完 后 ， 玩 家 会 
有 再 玩 一 次 的 念头 ) ° ЖЕ 
襄 是 多 重 剧 本 ， 但 其 实 也 只 有 三 











O REBI! 


230 








О жиз? 
ПЕ ПИ ! 过 回 在 经 品 回顾 中 要 

1 ХЖ. т 
RM E Ra ЗИ fE 832 38 R UE BL Pk 
祖 喔 。 初 楼 物语 一 过 款 由 САМЕ 
т22жул 所 设计 的 游戏， 

















EÈ 98 ЕЖА 
EM hE” RRB 5 





也 不 知道 САМЕ F2/# 
у хабы ит, жа 
ЖЕЛЕ РЕЗЕ E — EI RU O FF SEBR 
(以 前 都 是 作 美 少女 AVG 的 ) 





@ 所 须 配 备 : NEC PC- 9801 VM 以 下 


* 而且 竟然 还 作成 “ 纯 “ 的 (所 
ARF REMA Тт) ° FB 
BEREAK KAAERTERM 
ВЕ ЛЕЕВ ГДЕ А.Я — 
FWE (ИЖ БС ЖЕЛЕ ЯН 
来 吧 ) ! 





或 许 是 第 一 个 的 称 故 吧 ， 初 
继 物 评 在 游戏 性 上 处理 得 汞 不 是 
很 好 。 单纯 的 场景 与 玩 单 很 容易 
REA REI RE ° ХЕ ER SERINE 
ЖКУ ЖЕТ ная ия 
ЖПБ ° TAEAE > HS 














@ HDD : 支 源 
ФЕЙ: FM 音源 





有 著 一 流 的 美术 水 准 再 加 上 强势 
的 宣传 与 广告 。 过 使 得 初 同 物 苹 
在 当时 可 说 是 “条 ”了 好 一 阵子 
。 也 或 许 正 因 如 此 ， 现 在 大 家 才 
能 玩 到 过 床 多 的 可爱 游戏 呢 ° 


















+=- ” 壬 可 褒 是 属 诊 玩 家 们 的 自 
АЫ 由 天 地 。 凡 举 任何 关 论 
98 的 疑难 杂 症 或 关於 本 店 的 任 
何 建议 与 指教 ， 都 坎 迎 来 信 ° 
来 信 请 寄 
CT 


高 雄 邮 政 28-34 号 信箱 
98 精品 店 GRX Б FEN RE RT 


жи) ян. 


店 长 您 好 : 
(DRM ЛЕ > 在 国外 能 不 
能 向 你 们 邮购 DOS/V 的 游戏 呢 
? 
(2) 在 本 地 和 游戏 很 少 ， 请 问 店 
长 知道 哪些 软体 公司 可 以 邮购 游 
RE ? 
(З) ЕЯ WIN/V 游戏 时 
ЕКЕТ ? 
йт, 
(DHHS DOS/V 的 游戏 一 
般 都 没有 正式 代理 ， 所 以 目前 没 
有 人 在 办 地 购 的 业务 。 不 过 您 可 
以 向 一 些 代 理 中 文 版 的 公司 邮购 
中 文 版 的 日 本 和 游戏 
(2) 一 般 来 说 ， 国 内 的 发 行 公 
司 应 该 都 有 邮购 的 服务 。 您 先 可 
以 写 信 向 他 们 欧 问 虑 款 方式 ， 再 
决定 如 何 购买 ° 
(3) 或 许 是 相 容 性 上 的 问题 吧 
! 有 些 游 戏 就 是 在 一 些 PC 上 发 
不 出 声音 ， 但 在 别人 PC 上 就 有 
声音 。 黄 不 知 该 说 什么 了 ° 


Сая), зия. 





店 长 ， 我 回来 了 ， 和 从 金门 

退伍 了 ! 回想 起 当年 在 三 
BEEF 98 Fm EHF › RÆ 
让 入 次 忘 啊 ! WHI KEE RECA 
了 那 一 段 日 子 ， 祝 精品 店 在 新 的 
一 年 更 加 萝 壮 ! ( 您 的 忠实 读者 
E) 

ЗЕН SEBE БИШ? Л. 

的 路 ! 店 长 仅 祝 您 在 人 生 
刚 要 开始 的 另 一 段 路 ， 硕 顺利 利 


Фе) хив 
000000000 
RMMK ’ МЕС 98 上 有 
WINDOWS 95 15 7 要 去 

BE 818 ЕЕ ? 
ЖАНТ» НЕЕ 
BOTH ° PERKY HX 


FA SE Bf 2 HM ıs 


0000000000000000000000000000000000000000000000 


eoseeeaao..................................... 





WINDOWS 95 很 贵 的 ， 您 要 三 
тш! 

在 台湾 是 不 会 有 日 文 W95 
代理 丙 的 。 如 果 您 要 买 的 话 ， 可 
Веза ТН ЭЩ ПИЙ A FE GE Н Ж 
带 回 ， 不 然 就 到 中 华丽 场 找 找 看 
ш! 


HAA 


Q 请 问 СЕХ 店 长 ， 据 说 有 
些 NEC 9801 能 用 IBM 
РС КНМ o ВАН ? 

HIRE 不 过 是 EPSON 的 

机 器 而 不 是 МЕС 机 器 。 
确实 有 些 EPSON 的 9801 相 容 
机 型 是 可 以 直接 用 IBM 的 一 些 
设备 ， 如 滑 息 ，RAM 等 。 不 过 
也 不 是 全 部 都 可 以 的 ， 逮 是 要 仔 
和 的 查 一 下 末 主 资料 哩 ! 





近代 理 丽 在 代理 游戏 与 
改版 中 文 的 速度 上 员 是 
越 来 越 合 人 满意 了 ， 有 些 游 颈 
ЖЕРДЕН ЖИЙ НОЕ 
汶 的 中 文 版 同时 上 市 呢 ! 不 论 
ШЕТТЕТІЛДІ I SIS 
Жай И ! 

路 设 都 是 元 了 两 业 利 丛 ， 
但 有 的 代理 两 就 只 会 去 代理 一 
些 数 年 前 的 老 掉 牙 游戏 ， 而 有 
些 改 中 文 一 改 就 一 年 尘 戟 ， 其 
а ， 
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вос ЇЧ ЖЫ Y ° 

在 今日 代理 公司 欢 地 都 是 
的 状况 下 ， 相 信 玩 家 们 会 支持 
的 ， 将 是 肯 篇 玩家 多 设想 的 代 
理 公司 。 

在 度 通 市 场 的 起 哆 与 苗 壮 
之 后 ， 是 鼓 品质 成 长 的 时 候 了 
吧 ! 





° 
° 











M 是 新 的 一 年 ， 不知 

道 各 位 玩家 是 不 是 
在 新 的 一 年 壬 也 许 下 了 新 
的 希望 ? 在 介绍 新 GAME 
之 前 ， 有 一 些 重要 的 事情 
要 和 各 位 报告 一 下 的 :第 
一 件 事 就 是 仅 关 DOS/V 
生死 的 大 事 : н) 
WINDOWS 平台 在 日 本 大 
受 欢 迎 ' 因此 加 速 了 98 
王朝 与 005/\/ ЖЖ 
和 结 ' 很 可 能 在 明年 一 
1997 年 ， 日 本 所 有 的 电 
脑 游戏 都 将 以 WINDOWS 
的 型 态 出 现 ， 过 一 点 从 得 
期 我 们 要 介绍 的 两 款 和 游戏 
都 是 WINDOWS 下 的 游戏 
‚ЖИ о ЖЕН 
事 是 关於 网 路 的 问题 ， 在 
此 笔者 郑重 向 各 位 玩家 致 
Ж, 由於 学 校 秽 路 的 发 件 
软体 所 发 出 之 信函 ， 半 致 
若干 玩家 收 到 空 信 ( 而且 
ЖЛ ЖЕ ШИШ ELM 
发 信 ) ' ERRER ' 
RXZ@BBS. 
CIS.NCTU.EDU.TW 可 以 
正常 运作 ， 希 望 以 后 若 有 
DOS/V 方 面 问题 的 玩家 ， 
ВЕ 502% 3638 848 48 Ра ҖЕ 4н 
联络 ， 或 是 到 140.113. 
30.91 的 日 文 游戏 版 上 ， 
Яа 2 Е RR 
於 需 各 位 提供 解答 的 玩家 

接 下 来 就 需 大 家 介绍 

今天 的 两 款 菜色 : НЕ 
ШЕН ВА, а 
ШОБ УХО НЬ ЯЕ Н — MERA 
篇 ， 在 CD-ROM Фай 
是 塞 潮 了 漫 另 迷 们 的 最 爱 
Ян ж, 
ЗЕ пуда RR ОЯ | 
TAFE НОВ тарпан) 
5, 一 起 来 看 看 吧 ! 


и [DOS/V 八 百度 





у еен 


到 上 天 地 无 用 」 ， 相 信 有 

不 少 玩 家 都 要 流下 口水 来 
; 如 果 你 还 不 知道 大 名 丑 己 的 天 
地 ， 或 者 是 具有 神力 ( 特 办 功能 
7 ) 的 砂 沙 美 ， 你 可 能 要 开门 思 
过 了 “。 天 地 无 用 是 一 部 颇 受 坎 迎 
的 日 本 动画 ,除了 LD 版 本 外 ， 
更 有 УС. CD 和 书本 呢 ! 现在 


又 多 了 一 款 CD-ROM 版 本 ， 不 
可 谓 不 慕 人 。 原 作 一 共有 了 七 集 ， 
包括 了 业 呼 复活 、 阿 重 直 的 复出 
、 午 安 是 皇 鬼 等 ， 笔 者 就 不 一 一 
介绍 了 ， 有 兴趣 的 玩家 ， 可 以 到 
影碟 租 售 店 或 者 漫 另 便利 屋 中 找 
找 ， UH OH REIMER | 





Е жахна = 


ЖЕН CD rh— ой 
了 七 个 部 份 ， 包 括 所 有 在 天 地 无 
用 中 出 场 的 人 、 物 、 声 、 音 、 故 
事 、 给 图 ， 还 有 一 个 以 天 地 无 用 
ЖЕНЕ ; 在 问答 题 中 又 有 4 
ЖЕ ЕНІНІҢ Ей ЖІ ` EEF 
等 问题 ， 可 说 是 游戏 最 主要 的 部 





NYSY р 
کک ی ی ی ی ی ی ر ی س س س س ی س س س س س یں‎ A اہک‎ 


人 一 





# ТЮНЕРЫ 
Я’ 而 事实 上 对 动画 迷 来 说 ， 其 
它 的 部 份 可 能 更 值得 珍藏 。 当然 
‚ 如 果 你 对 天 地 无 用 一 无 所 知 ， 
透 过 过 些 精彩 片段 的 收录 ， 也 可 
以 对 故事 有 粗略 的 认识 ， 然 后 你 
才能 回答 问答 题 中 刁 氏 的 题目 ， 
也 才 有 更 多 售 人 心动 的 回报 哟 ! 





在 天 地 无 用 中 所 有 的 出 场 人 
物 如 SASAMI 、 TENCHI 、 
AYEKA 、KIYONE > ЖНЖ 
会 急 和 急忙 忙 大 哭 大 叫 的 猫 一 
RYO-OH-KI 等 ， 都 有 个 别 的 介 
а 当然 也 包括 了 番外 篇 和 海外 
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版 的 人 物 喔 ! 而 且 呢 ， 也 收录 了 
部 份 关 诊 LD、 VC ` CD ` # 
本 以 及 GAME 中 的 精彩 片段 哟 
| ENTERE °’ {E LD 上 抓 下 
来 的 压缩 画面 中 然 不 比 LD К 
质 佳 ， 不 过 回味 的 感觉 务 是 读 人 
рожа; CD 的 片段 中 还 收录 
了 天 地 无 用 的 配乐 一 折 笠 爱 『 永 
жж 」、 高 田 由 美 『 公 主 之 
呼唤 」， 如 果 你 对 前 面 两 个 人 都 
没 印象 的 话 ， 那 么 横山 智 佐 和 继 鼓 
жй | 她 的 『 魔法 少女 」 也 是 
主题 曲 之 一 哟 ! 之 外 还 有 水 谷 优 
ті Ган), 过 些 歌曲 不 但 有 
音乐 MEHA МТУ 的 片段 ， 
тажы т. MALER 











HRE 


在 声 的 过 个 部 份 收录 了 许多 
动画 中 的 原作 配音 ， 玩 家 只 要 在 
选 定 的 ICON 按 下 你 的 滑 筷 键 ， 
就 可 以 匠 到 熟悉 的 声音 ; 而 音 的 
过 个 部 份 则 有 若干 的 效果 音 ， 像 
是 是 皇 鬼 出 动 的 时 候 ， 破 水 而 出 
的 沙沙 声 、 打 雷 声 等 等 ， 崔 然 没 
有 什么 特别 之 处 ， 不 过 对 整个 收 
SRY FERE TE KER ° HEFIK 
缺 的 一 环 ; ФИЗ 1% TERR 
渚 的 声音 ， 逮 特地 哆 去 搓 了 一 块 
700 元 的 CD 回来 ， 哈 哈 ! 





яла = 


过 个 部 份 可 能 是 玩家 最 关切 
HEBT ° МП Н! 音 啦 
! ЯНО НЕВЕН НЯ ЖЖ 
到 东西 ， 不 过 给 过 个 部 份 玩家 就 
可 一 大 饱 眼福 了 。 襄 实在 的 ， 在 
жена», ЧЕЗ THR 
图 可 莫 是 伤 透 了 脑筋 ， 也 不 知道 
WRAT HERRA E 
1898922 256 Өй, ааа 
全 彩 的 模式 才能 原 图 重 现 ， 害 得 
笔者 差点 交 不 了 差 ; 不 过 看 到 过 
些 择 另 ， 想 必 玩 家 心中 和 笔者 有 
ЖӨНІНЕ, AREH! ATE 
Жїз, HETRE 
眼 ， 过 也 就 是 需 什 么 笔者 非 把 它 


和 葵 抓 下 来 不 可 的 原因 。 很 可 异 的 
是 有 天 幅 画 必 须 有 密码 才能 看 ， 
REKE E HRS ЈУВЕ > 
就 可 以 将 它 收录 进来 了 ， 日 本 人 
还 贰 是 会 做 生意 啊 | 在 话 关 个 部 
份 则 有 所 有 故事 的 大 网 HEBE 
， 玩 家 可 以 重 温 兢 萝 或 者 是 乖乖 
学 起 ， 了解 一 下 整个 天 地 无 用 的 
来 龙 去 县 。 除 了 精彩 的 动画 之 外 
› 还 有 文字 的 解说 ， 好 好 地 浏览 
—#, 才 不 会 不 知道 接 下 来 的 金 
头脑 测验 ° 





以 前 拿 起 漫画 书 的 时 候 ' #8 
WEE’ MRR EMKA 
ANERE › fR— ЕНЕ ° ШП] 
#1? 要 不 要 来 试 上 一 试 啊 ! 可 不 
要 以 坑 你 是 标准 的 天 地 无 用 迷 > 
就 一 定 可 以 答对 所 有 的 题目 哟 ! 
有 些 题目 是 你 连 想 都 想不到 的 ， 
而 且 在 20 天 题 的 题目 中 ， 你 只 
有 三 次 犯错 的 机 会 ， 如 果 超 过 了 
' 那 就 只 有 请 你 提早 举 业 了 。 游 
虐 的 问答 方式 也 非常 地 特别 ， 利 
用 预先 录 措 好 的 片段 作 锅 提示 ， 





要 玩家 选 出 一 个 正确 的 答案 不 
过 因 筷 没有 时 间 限 制 ， 而 且 每 次 
的 题目 都 一 模 一 样 ， 只 要 多 摸索 
BK ° 自然 能 狗 熟 能 生 巧 了 。 幸 
好 有 不 同等 级 的 欢度 可 供 玩 择 ， 
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一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 





要 不 然 大 概 玩 不 了 多 久 就 会 有 玩 
家 举 白旗 了 。 


以 往 站 一 类 的 游戏 各 是 在 下 
面 和 音乐 上 取 胶 ， 然 而 在 数位 音 
зк Бапа — Хае: ТЕХ 
HENE FA ЖЕ E — FBI TAE 
AT CD 音乐 和 动画 ， 在 数位 音 
BEARERS NEEN 
其 美工 的 表现 仍 有 一 段 长 路 ， 但 
是 仍 是 值得 喝采 的 。 在 游戏 画面 
上 贤 的 是 无 可 挑剔 ， 配 色 和 构图 
的 均衡 性 也 是 大 家 有 目 共 暑 的 ， 
笔者 觉得 游戏 本 身 内 然 不 是 很 好 
玩 ， 但 是 结合 了 内 多 产品 於 一 身 
的 CD-ROM 版 本 ， 仓 能 充 份 运 用 
其 容量 的 优点 ， 将 各 个 产品 融会 
在 一 起 ， 不 但 过 到 了 击 业 广告 的 
目的 ， 同 时 也 能 匆 硕 势 特产 品 推 
Ho ЕЛЕК ЕУ о НТА, 
HA REE sh НМЕ» П ВЕ ут) 
以 策略 应 用 ， 一 个 成 功 的 产品 兹 
不 需要 瞳 日 费时 的 研发 ， 但 是 也 
ЕЯ T KT A RR HI TE FFE ЛН 
‚ 奇 策 只 能 治标 而 不 能 治本 ， 最 
重要 的 还 是 正道 啊 ! 天 地 无 用 是 
动画 迷 值 得 收藏 的 佳作 ， 不 过 对 
喜 款 玩 和 游戏 的 人 ， 笔 者 可 不 确定 
ЕБВ ANKERS 
HERE ° HOTA HEKE 








| 


BHAT RE | 

ТТЕТТЕГЕГІТІЕ 
@ж T H Baap A: N GEA 
ЗАЛИВА ТЫЛ ЩЩ 
АЕ o IKE BURT HETE | 


Е RR {ERE | 


去 数 十 年 间 ， 也 仅 有 两 起 不 幸 事 ， 
件 ; 而 最 近况 然 在 两 个 星期 之 间 
， 就 有 五 位 学 生 因 需 精神 方面 的 ， 
压力 而 惠 生 ， 因 此 引起 了 最 高 调 
查 单 位 的 注意 。 在 督察 单位 的 命 ， 
命 下 ,主角 奉 命 将 进行 深入 调查 








。 玩 家 必须 偶 装 成 学 园 中 的 一 份 
子 ， 温 入 学 围 中 进行 调查 ， 当 和 然 
， HG 的 特色 就 在 此 时 充 份 地 发 
挥 了 出 来 ， 玩 家 必须 利用 男性 本 
t + УРАНА FH 
供 ， 以 利 情报 的 收集 以 及 任务 的 
进行 。 


薄弱 的 剧情 


玩家 在 学 围 中 是 以 化 学 老师 
的 身份 出 现 。 由 於是 新 进 人 员 ， 
所 以 一 开始 学 圆 的 教头 就 开始 篇 
玩家 介绍 整个 大 珊 境 ， 接 下 来 玩 
家 必须 和 学 校 的 每 个 教师 开 聊 ， 
以 便 获 得 一 些 新 的 资讯 。 不 过 笔 
жанын артық» ЕЕ НЕ 


人 的 问 话 方 式 ， 居 然 都 是 单刀 直 
入 型 的 ， 直接 就 问 学 国 中 某 些 人 
物 和 最 近 发 生 的 事情 。 笔 者 相当 
НЕЕ, М AMEA Pi fu А 
` RR REE Г ТЕ Je R SRR 
自己 的 身份 ; BARB Т ЖА 
击 的 对 话 ， 所 以 剧情 显得 相当 地 
жі, 而且 张力 不 足 ， 如 果 玩 家 的 
眼睛 物 犀 利 ， 判 断 绚 正 确 ， 那 更 
是 没 得 玩 ， 许 多 需要 推 项 的 部 份 
都 会 被 略 过 ' ЕНДІК БЕЛІН Жі 
。 所 以 对 於 喜 欢 剧 情 的 玩家 只 能 
ЕН T ° 
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笔者 觉得 游戏 中 原本 透露 的 
许多 复杂 关 傈 ， 要 想 在 一 瞬间 水 
落石 出 兹 非 易 事 ， 可 是 游戏 就 在 
情势 急转直下 的 情形 下 草草 收场 
"使 得 和 游戏 在 前 期 所 架构 的 环境 
АФН, МЛЯ ° ВЕ 





ЗЕНА анар X Es Zc së 





一 一 神代 泉 ， 存 有 相当 的 爱慕 之 
ж, 可 是 偏偏 此 女 又 相当 好 强 ， 











MAEAEA A HE 
BRP ЕЗЙ шура Вы 
HERRA’ ядна 




















ЕНІНЕН», ВОН А 
英雄 救 美 ; 更 可 笑 的 是 游戏 中 另 
一 位 个 性 与 神代 泉 类 似 的 女 学 生 
一 香山 ， 也 在 主角 的 踩 顺 之 后 ， 
届 就 於 主角 之 下 ， 逮 做 了 由 盛 的 
便当 ， 引 发 雨 个 女人 的 战争 ， 谈 
笔者 感慨 女人 的 心 黄 是 不 可 预测 
(如 果 游 戏 描 述 的 是 蓉 的 话 … ) 








o FETE EE ALF 28 26 HH 
‚ 也 是 求生 得 有 点 突然 ， 感 觉 上 
就 像 是 要 草草 收 声 ， 害 得 笔者 原 


游戏 中 的 主角 ， 混入 学 园 内 的 身份 是 化 学 老师 

内 效 粮 理 大 臣 之 女 ， ЕЖУ, 

个 性 十 分 好 强 

型 爱 乐 米 学 园 第 十 二 任 校长 ， 呈 然 是 一 副 弱 不 禁 风 


еск c 
Of я 


ORR 


НИНЫ › RT — 
EAK ° TAH HG FREES 
”也 实在 是 件 有 点 过 份 的 事 啦 | 








FERE REME TIE 
FEH” AS354E 256 6km F 
依然 是 秀色 可 和 餐 的 。 对 HG 而 言 
， 美工 是 最 大 卖点 ， 如 果 在 过 上 
面 失去 立足 点 的 话 ， 大 概 也 就 失 


ESS elah h a 











的 小 女孩 , J E 608185 SEREY | 


өй H3 


PAAA’ SJ tt—BJ# 8 + 09818 › 头巾 之 下 


Вар Л | 她 是 整个 事件 的 策划 者 


OME BR 


EMRE SEM ER 是 教头 的 弟弟 ， 


杀害 前 任 校长 的 元 名 


өян жа 
oak 
@— ях 
ORE 


英语 教师 ， 是 个 不 喜欢 男性 的 女 同性 构 者 

体育 教师 ， 涌 身 汗 奥 味 的 好 色 之 徒 

保健 老师 ， 利 用 洗脑 音乐 迷惑 学 生 的 元 部 
PESAR изм , 冷 若 冰霜 的 腔 蛋 


OEM #3 MREZA’ ДТ, 
可 以 把 校规 倒 背 如 流 的 学 生 


өшж в 


Я 83 ` 58 ` 88 魔鬼 身材 的 可 爱 女子 ， 


{ЕЗЙ Н ЕЗДЕ 


өш 


REZA’: 050—8, 
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去 吸引 玩家 的 特色 了 ， 可 是 音乐 
的 话 黄 的 是 乏善可陈 ， 音 效 的 话 
就 更 不 用 提 了 ， 对 於 一 个 架构 在 
WINDOWS 平台 的 游戏 而 言 ， 
实在 是 恋人 跌 破 眼镜 。 看 来 日 本 
游戏 除了 快速 移 本 游戏 到 WIN- 
DOWS 和 平台 外 ， 在 适应 时 还 得 有 
一 段 阵痛 期 ， 对 於 喜爱 日 本 游戏 
的 玩家 ， 可 能 逮 得 忍耐 一 段 时 间 





° 特别 是 WIN 95 的 游戏 ， 由 於 
日 本 厂商 普通 以 WINDOWS Ш 
上 左 需 主 ， 而 在 美 系 游戏 成 熟 而 快 
速 的 稍 陈 下 ， 上 日 系 的 PC 游戏 很 
可 能 在 下 一 波 的 WIN 95 平台 上 
被 路 逐 出 境 ， 通 一 点 当 人 然 不 是 我 
们 所 乐 诊 见 到 的 ， 不 过 以 目前 的 
情形 来 看 ， 实在 是 不 怎么 乐 亲 ; 
除了 像 SEGA ` SONY 在 


WIN 95 平台 上 对 特定 的 硬 体 支 
IRAE o 恐怕 没有 人 看 得 见 日 本 游 
ИХЕ WIN 95 上 会 是 怎么 样 的 一 
个 情形 ， 踊 然 笔者 本 人 对 WIN 
95 十 分 感冒 ， ЖЕЛЕ 
趋 ， 也 只 有 和 大 家 一 起 PLUG& 
PRAY 了 1! 








“| 亚洲 套装 软 钵 邓 列 











多 产品 资料 管理 ORERE 


== та 
Фан ФБ 


ф э ТРИМА 
| емие ФЕИ ӨЗІРІМӘЗНІШ OPINE OERE 
` ® 
КЕПТІ 志 脑 化 管理 的 作业 体系 
| ЕБ ШЕЕ Ф ГЕЛЕ) | 人 条 理 分明 

SMEH- (8108 зке ПУА 


ө 「 产品 数量 」 准确 无误 
OX 「 收 发 流程 」 井然 有 序 














gasas @ 通 用 对 象 
— 3 DIFE T BW S e= A Es 。 
=== 








сени У. 18:38807 
В — Á (Ж төп. 智 冠 科技 有 限 公司 


Е 
WR : (07)38480884%228,229 DAID ( 
® Я: (07)3853423 软体 世界 


AAEE -163138 

RAWA 1 ووا با‎ ARRA 
›3848088##250,251 SJFIFBBIIStRSR41081300 > 
(04)3118774 (02)7889188 ШЕР 亚 次 科技 股份 有 限 公司 收 





亚 浏 套装 软体 系列 





随 著 软 尊 科技 的 提 异 ， 传 授与 教导 的 老师 ， 更 应 掌握 学 生 在 校 各 项 讯息 ， 因 而 电脑 化 的 
作业 已 被 校方 所 接受 与 肯定 了 ， 一 大 能 让 老师 充 份 善 用 的 管理 软体 的 确 是 当 务 之 需 。 
ГЕЯ] Ж — Ж, ЕЛЕНЕ BATINE Ж КИН ЖИЛ. 

Heit hh яр НТ ` ВЕЗЕТ A Ж Зо - & B k о ҰЙЫҚ 
Ж TERR ЗОЛ T k А B 8 о 
fh Ж tp 11 ЛЕЛИ АЙ Ж] | bt жа: 学 、 快 快乐 乐 回 家 去 ! 


өзенмен ФАНЕ OMID Фа 
傅 各 科目 成 绩 的 管理 @ 教 学 计划 行程 管理 ӨНЕЕНЕЗ 。 @ 各 项 收费 资料 管理 
全 成 绩 单 排行 表 OEE 、 班 级 座位 表 、 点 名 小 条 、 功 课表 
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前 InterNET 上 最 流行 的 是 什么 呢 ? 常 看 报 

章 杂 诗 的 人 一 定 知道 WWW_ ( World 
Wide Web ) 目前 在 InterNET 受 炊 迎 的 程度 迷 迷 
超过 了 网 路 上 所 有 的 相关 服务 。 花 至 有 不 少 人 还 以 
В WWW 代表 了 InterNET 的 全 部 。 当 然 ， 
WWW 简 单 易 用 、 图 文 莫 茂 的 特性 ， 除 了 使 得 使 用 
者 易 於 接受 外 ， 也 使 得 许多 原本 不 打算 在 Inter- 
Net 提供 广告 服务 的 公司 也 忽然 一 头 热 了 起 来 ， 在 
传统 的 InterNET 服务 上 ， 使 用 得 最 广 本 的 是 
FTP (档案 传输 ) 服务 ， 但 是 由 於 FTP н/е 
的 们 是 档案 ， 不 能 直接 传 次 图 片 至 使 用 者 蒙 幕 上 ， 
因此 会 使 用 及 会 提供 过 项 服务 的 公司 大 多 是 和 科技 
有 关 的 公司 ， 过 样 一 来 ， 会 使 用 的 人 可 见得 一 定 不 
多 了 ( 那 来 的 那 麻 多 电脑 狂 和 技术 人 员 呢 ?! ) ° 
而 WWW 十 一 出 江湖 后 ， 不 但 各 个 行业 的 公司 提 
供 站 台 服 务 ， 连 各 个 政府 机 关 也 粉 粉 要 抒 个 一 脚 ， 
使 得 InterNET 上 在 不 到 二 年 的 短 时 间 内 ， 出 现 了 
HAT HM HomePage .实在 是 慕 人 的 大 数目 
!( 广 ，Homepage!? ЖЕНЕ !? ЖЕНУ ТӘ 
味 起 见 ， 大 多 使 用 了 着 个 笔者 看 到 就 会 头 量 的 叫 法 
， 不 知道 您 看 了 是 锣 得 肚子 甬 呢 ? 还 是 和 笔者 一 样 
RRT? ? 最 近 某 大 报 率 先 将 它 翻 成 1 首页】， 
看 来 又 有 点 像 集邮 名 词 … 所 以 笔者 对 过 个 名 词 是 直 
接 使 用 英文 的 ) 

然而 在 过 一 股 热潮 中 ， 范 不 是 每 一 篇 Home- 

Раве 都 是 十 分 『 有料 」 的 ， 笔 者 将 想 办 法 在 
InterNet 浩 翰 的 世界 中 ， 找 出 一 些 有 趣味 的 ， 冰 且 
介 胡 一些 如 何在 家 中 就 可 以 轻 肛 看 WWW 的 方法 。 
基本 上 ， 笔 者 对 於 WWW 的 介 络 将 延续 以 往 在 专栏 
тла, ВНИИ т 
АЖЖ ТЕНИ GR FSP ГИЯНЕІ ° Zm 
果 各 位 读者 大 哥们 对 於 笔者 的 介绍 有 什么 疑惑 ， 请 
жаз ГЕНЫ 」 的 介绍 ， 如 果 您 对 笔者 的 文 
章 有 什么 指教 ， 或 者 是 对 上 网 路 有 什么 心得 或 疑问 
ЖҮЙЕ» АБ ОЛ КҮ? E-mail 到 frankfu@db.csie 
.ncu.edu.tw 笔 者 的 Email EAK #298703 
位 解答 | 当然 ， 如果 您 没有 办 法 寄 E-Mail > XB 
傈 ， 可 以 寄 到 软体 世界 厅 读 社 来 指名 要 交 给 笔者 ， 
可 懂 的 编辑 们 会 在 三 更 个 夜 打 电 叫 笔者 起 床 需 您 解 
答 的 ! ВЖЕ ВОЕН...) 
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НЕ ° WWW 的 使 用 实在 是 简单 不 过 了 | 
大 多 数 的 情形 下 ， 不 用 输入 帐号 密码 ， 不 用 广 册 取 
得 使 用 权 ( 架 站 者 写 好 和 后 是 整 天 怕 没 人 来 看 ， 才 不 
会 没事 弄 个 劳 啥子 的 密码 呢 ! ) 只 要 您 有 适合 的 
Client ( 客户 端 ) 程式 就 可 以 轻 县 地 看 到 各 个 
HomePage 了 ! 不 通过 个 『 客 户 端 程 式 」 也 非 一 家 
独 大 ， 各 有 各 的 特色 | 以 下 需 各 位 介绍 一 些 有 名 的 
Client 程式 : 


(1) NetScape : 网 路 上 WWW Client 中 的 东方 不 败 
推出 时 间 相 当 早 ， 打 从 多 媒体 版 本 的 WWW 出 
来 就 有 了 。 NetScape 公司 对 於 其 产品 功能 加 强 上 
一 直 不 遗 欠 力 ， 除 了 最 早 支援 HTML 3.0 外 ， 也 另 
外 订 定 出 了 HTML 的 Netscape Extention ， 也 就 
是 在 现 有 的 HTML 功能 下 再 加 入 Netscape 扩充 
的 独门 功能 。 而 在 新 版 的 32 位 元 Netscape 中 更 | 
支援 了 Java MA 让 您 有 机 会 可 以 欣赏 Java 超 


强 的 表现 ， 包 括 了 互动 式 的 Hompage 及 3D VR | $ 
的 Homepage 等 。 Netscape 所 支援 的 作业 系统 也 | 


相当 多 ， 在 Windows 3.1 > Win95 > Win NT > 
Linux 及 其 它 Unix Family 上 都 可 见 到 它 的 影子 。 
Netscape 改 版 的 速度 相当 快 ， 大 和 钓 二 三 个 月 就 会 有 
新 版 本 出 现 ， 算 是 相当 有 价值 的 一 套 Shareware 。 
ЖЗА Netscape 是 要 收费 的 ， 如 果 您 用 了 大 物 二 十 
天 左右 逮 没 付 钱 向 Netscape 公司 广 册 ， 就 无 法 再 
使 用 了 ， 必 须 重 装 。 Netscape 谷 有 许多 独门 功能 
› 如 对 诊 传 输 速 度 慢 的 使 用 者 ， Netscape 会 自动 
跳 过 某 些 过 大 的 图 形 以 节省 您 的 时 间 、 可 以 在 某 一 
画面 从 未 传 完 时 就 接受 使 用 者 下 达 的 指令 等 
(2) MicroSoft Explorer : MicroSoft 在 Win95 推出 
和 后 所 推出 的 产品 
同样 的 ， MicroSoft 也 在 过 个 产品 中 加 入 了 不 
少 功能 ， 除 了 支援 HTML 3.0 和 Jova 外 ， 也 提供 
了 MicroSoft 的 独门 HTML #9 ( MicroSoft 
Extention ? ? ) ， 同 时 MicroSoft 计划 将 过 个 独 
家 的 指令 用 在 MicroSoft 网 路 服务 上 ， 企 图 以 着 个 
产品 一 举 占领 InterNET Ti ° 
(3) IBM Explorer : IBM 附 在 OS/2 Warp 中 的 产品 
属於 IBM TCP/IP Base Kit 的 一 部 分 。 独 特 的 
Mutli-thread 传输 方式 使 得 它 的 传输 速度 高 於 其 它 
PC 上 的 产品 。 Xi HTML 3.0 › ЕНШІ» Ф 









G E b =S 
VAY á 
者 尚 不 知道 它 的 最 新 版 本 是 否 支援 Java ， 不 通 目 
前 ІВМ 公司 附 在 中 文 05/2 Warp феи 
程式 ， 不 支援 HTML 3.0， 新 版 的 程式 要 在 网 路 上 
拿 ( 而且 没有 支援 中 文 ， 对 於 某 些 爱 玩 国内 站 的 使 
用 者 是 一 大 壤 滑 息 ) 。 目 前 该 程式 似乎 是 05/2 使 
用 者 的 唯一 选择 ° 
(4) Mosaic : НЗЕВ 
作 的 产品 


在 早期 也 相当 流行 ， 不 通 现在 有 点 被 Netscape 
打 得 无 力 招架 。 Mosaic 最 新 的 版 本 也 支援 HTML 
3.0 ， 同 样 的 ， Mosaic 在 许多 种 作业 系统 上 都 看 
HEI ARERR) e Mosaic 更 版 的 速度 和 
Netscape 差 不 多 。 

Netscape 和 Mosaic 程式 可 在 各 大 FTP 站 找 
到 ， 中 文 版 IBM Explorer 可 在 140.138.148.228 找 
到 ， 若 是 英文 版 的 ， 可 在 许多 FTP 站 的 Operat- 
ing-System/OS2 中 找到 。 MicroSoft Explorer 是 
附 在 MicroSoft Plus 中 的 ， 使 用 Win95 的 玩家 可 向 
经 销 击 查询 。 许 多 有 名 的 大 FTP 站 都 会 在 目录 中 
建立 INDEX (RIIN) мефа 
00index.txt › FE T НИНА F ТЗ ORE ЖЖП ВЯ 
‚ 如 果 玩家 们 对 於 上 站 找 档案 感到 困 肉 ， 可 以 先 把 
站 个 档 提 回来 看 看 。 另 外 ， 别 忘 了 ， 现 在 我 们 要 拿 
的 都 是 二 进位 程式 档 ， 不 是 文字 档 ， 所 以 玩家 们 一 
定 要 记得 在 捉 档 前 把 传输 模式 设 定 般 binary 模式 
( 在 文字 界面 的 FTP 程式 下 通常 是 下 过 bin 指令 
) ° 

使 用 Modem ЕР ЗУ proxy server 
的 设 定 相当 重要 ， 基 本 上 > proxy server ЗЕЕ 
己 的 拔 接 点 最 近 的 一 台 。 如 您 在 高 雄 地 区 上 和 线 ， 请 
设 需 www.nsysu.edu.tw : 80 (家 号 后 的 是 
Proxy 的 Port ， 在 Netscape 中 它 是 放 在 另 一 个 
栏 位 中 十 入 的 ) ， 如 果 没 有 设 Proxy， 使 用 
Modem ”的 玩家 会 发 现 连 线 的 速度 慢 了 不 少 ( 尤其 
是 连 到 国外 ) ， 而 在 某 些 ТА Net ЕНЕТІН 
不 设 定 Proxy 是 不 能 连 到 国外 的 。 对 於 使 其 它 ISP 
设备 上 和 线 的 玩家 (如 HiNET 、SeedNET 等 ) 请 
群 并 您 的 系统 说 明 。 一 切 都 搞定 和 后， 就 可 以 上 路 找 
东西 玩 了 | ЭЛ Емін» PEARSA 
BOOK Mark 的 功能 记 下 您 新 找到 的 Homepage ， 
北 且 多 多 利用 大 站 整理 的 目录 及 WWW 网 路 搜寻 功 
能 ， 可 以 谈 您 找 起 资料 来 得 心 应 手 得 多 。 
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家 高 速 计算 中 心 ( NCSA ) № 
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ЖЕМЕ: http : //park.org/ 
НЕЕ : http : //expo96.org.tw/ 





本 次 的 网 路 
世博 会 我 国政 府 
可 能 是 参展 各 国 
中 最 热心 的 政府 


了 ! 除了 开幕 典 

礼 由 行政 院 长 ( 

后 来 院 长 莉 时 有 

事 ， 请 了 副 院 长 

2 К 来 ) 主持 之 外 ， 
在 HomePage 的 说 计 上 更 是 由 民 间 到 政府 到 孝 
育 机 构 全 力 出 动 ! 事实 上 我 国 的 HomePage 的 


确 也 是 参展 各 国 中 目前 最 有 看 藉 的 一 个 。 其 它 
如 德国 对 於 2000 年 汉诺威 世界 博览 会 的 广告 
` 美国 的 HomePage 展现 出 的 精 数 特色 也 都 相 
当 不 错 。 而 某 些 国家 的 Homepage 不 是 完全 没 
有 英文 版 (只 有 自己 人 看 得 懂 )， 就 是 内 容 贫 
乏 得 很 (和尚 在 婴 作 中 1? ) 。 中 华 民国 氨 除 了 
FBF MEBAYA > BEARR Ha LE ETT SI HA R 
Ж Homepage“。 不 过 美中不足 的 是 : 经 常 故障 
… 大 家 多 多 忍耐 吧 ! HAEARN HomePage 
请 连 到 http : //park.org/ ， 参 展 的 国家 很 
多 ， 使 用 Modem 的 玩家 可 能 要 花 个 数 天 才能 
看 完 。 


要 襄 起 最 近 胸 路 上 最 熟 门 的 Homepage 大 概 就 
是 过 个 人 类 史上 首次 的 网 路 世界 博览 会 了 吧 | 和 以 
往 的 世博 会 所 不 同 的 是 过 次 的 世界 会 您 不 必 特 地 跑 
到 展览 地 去 排除 吃 果 果 ， 只 要 用 WWW 流 览 器 到 处 
翻 翻 就 好 了 | 本 展览 已 於 二 月 八 日 正式 开始 ， 参 展 
的 国家 共有 美加 、 英 、 法 、 德 、 荷 、 澳 洲 、 上 比 利 
FF ` 西班牙 、 义 大 利 、 瑞 典 、 瑞 士 、 日 本 、 新加坡 
`H AE ` RRE o AE > MEE > aa 
KEM ` дания REA ЗЕ ЖІ. KE ` ВП 
Ес REHM НИ. had KEE 942 28 #& ЖІ 
用 网 路 参观 对 一 般 民 案 而 言 冰 不 一 定 很 便利 ， 台 北 
市 电脑 公会 已 协调 国内 业者 ， 将 在 国内 各 地 设立 五 
百 个 公共 展示 点 ， 尽 国内 民 内 可 以 方便 地 上 线 ( Wi 
便 也 落实 一 下 网 路 教育 ) 。 各 国 的 参展 内 容 包括 了 
教育 、 科 技 : 文化 、 交 通 、 观 光 、 人 文 到 产业 都 有 
"参展 的 各 不 乏 有 利用 过 次 展示 会 大 做 广告 者 
， 德 国 馆 对 於 将 到 来 的 公元 2000 年 汉族 威 世界 博 
锚 会 就 有 相当 多 的 宣传 要 看 罗 路 博览 会 千 万 记得 
要 设 定好 您 的 Proxy Server ， 否 则 在 速度 上 会 大 
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超 行星 资讯 网 http 


: //www.hypernet.com.tw/ 


网 路 咖啡 屋 的 
ө-—— 
Homepage ’ 


@— 
标题 的 部 分 š 


д: 
(к иоми sre qdll on omasta И 
ЖАТ! 


Осе 网 路 咖啡 屋 的 
#05 Жа ишни | НотеРаде о 


BAITARE % 4144. ЖУК Home- 
Page ##ЕЖ ЖОЖ Y ЖОН ЛАЯ ° PT F— Е 
АЙ ЕДЕ ° ИЖ A PEES SAFI Йй ДА Желі. 
得 很 方便 的 HomePage Ж 097 17А A 
ЛАЯ o ЧИЩЕ › МЕРАМ ЕЧ СМЕЖНЫЕ 
Netscape 等 流 览 器 时 ， 也 可 以 自己 写 一 个 类 似 
ЗВ ВЕКИ fs HomePage， 如 果 您 还 不 会 写 
HomePage 的 话 ， 也 可 以 多 多 利用 流 览 器 中 的 
BookMark (И) 功能 ,把 新 找到 的 好 玩 
HomePage 整 起 来 ， 以 后 就 不 用 找 个 老舍 天 了 
! 


иш 








最 近 在 news 和 bbs 的 network 版 上 出 现 了 一 
些 风 得 一 见 的 热潮 ,包括 了 抗议 HiNET 收费 过 高 
和 服务 不 好 、 抗 议 教 育 部 大 搞 多 路 白色 恐怖 和 请 人 
喝 咖 啡 !? 没 错 | 在 美国 出 现 了 一 些 时 日 的 网 路 咖 
YE EÊ ШЕЕ Т ! 而 且 在 network 版 上 打 了 
第 一 则 广告 ! 着 家 位 在 台大 对 面 的 网 路 咖啡 屋 究竟 
有 什么 特色 值得 让 笔者 一 提 呢 ? 除了 过 是 全 国 第 一 
家 外 ， 膛 有 一 点 ， 就 是 他 们 使 用 的 是 每 秒 64Kbit 的 
ISDN 线路 ( 不 过 网 路 上 广告 是 写 128K ， 嘿 … 等 
到 笔者 正式 向 各 位 推荐 ISDN 时 会 组 说 的 … ) 
了 速度 快 外 ， 也 说明 了 ISDN 的 时 代 要 来 了 ?事实 
上 ， 在 美国 ISDN 已 经 十 分 普通 了 | 各 电话 公司 篇 
了 抢 生 意 还 不 收 架 线 费 啊 | 不 像 那个 某 华 民国 的 电 








信和 局， 一 家 独 大 ， 苛 得 要 命 ! 喷 ， 扯 了 老舍 天 还 没 
说 到 重点 … 他 们 的 HomePage 做 得 相当 有 意思 ! 新 
Ф зве НН | РЕР TAN FR 
容易 上 手 тюн pk tr — UMF BU 
人 会 来 了 ) ， 所 以 把 homePage 做 得 就 像 【网 路 和 综 
#535 | 一 样 ， 有 许多 不 错 的 HomePage 都 在 他 们 的 
Link 之 列 ， 只 要 滑 息 一 点 就 可 以 看 到 很 多 不 错 的 

‚ 您 可 以 来 试 试 ! 


Homepage 





Homepage 设计 大 赛 


ttp : //www.twnic.net/ 


http : //www.twnic.net/contest 
1 Homepage 设 计 
БЕДЕРІ 
有 趣 的 一 贴 是 
， 本 次 的 比赛 
从 报名 到 评分 
都 是 利用 网 路 
| 来 达成 的 。 在 
| 本 Homepage 
中 可 以 看 到 证 
审 们 是 如 何 利用 网 路 评分 的 ， ZEA Home- 
Page PHT LOE ШАМЫ > 
Ж (当然 只 有 评审 们 看 得 到 ) , AL EIEN YE 
学 金 的 落 者 们 可 以 看 看 。 


1% ТІ | 








在 联合 报 及 教育 部 等 所 举办 的 HomePage 大 赛 
正式 开始 了 ! 过 次 的 比赛 是 探 用 全 部 网 路 报名 、 网 
路 上 评分 的 ， 要 不 是 全 国 网 路 没有 全 部 接 起 来 ， 不 
然 可 能 膛 会 在 网 路 上 颁奖 金 ( ЖЕНЕТ) 凡是 国 
HEREKE HET ` RA ` BERKER M ` Êê 
FRE {ҮП ABE HE SEKE > KEF 
间 从 中 华 民国 八 十 四 年 十 二 月 十 二 日 至 八 十 五 年 十 
二 月 十 一 日 ， 共计 五 十 周 (不合 春季 前 后 二 周 )， 
所 以 就 可 非常 多 的 机 会 了 | 比赛 由 专家 学 者 组 织 成 
FEF ° FERRE ° ARE ` FERRE 
анаан. njia t em и! EAT 


ИШИНИН HomePage ° 
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BASE ани ك‎ 


上 期 我 们 介绍 过 了 PC BIOS 的 标准 设 定 及 硬 碟 设 定 ， „ЖАИ... = 
解 较 复杂 的 BIOS FEATURES SETUP ЖОН: 


КОМ PCI/ISA BIOS (2A59CF0H) 
BIOS FEATURES SETUP 
Award SoftWare,INC 
Virus Warning : Disabled Video BIOS Shadow : Enabled 
CPU Internal Cache : Enabled C8000-C8FFF Shadow : Disabled 


External Cache i Біле CC000-CFFFF Shadow : Disabled 
Quick Rower On Self Тез : Disabled | D0000-D3FFF Shadow. : Disabled 


Boot Sequence : АС Swap 
D4000-D7FFF Shadow : Disabled 


Floppy Drive : Disabled 
Boot Up Floppy Seek : Enabled D8000-DBFFF Shadow : Disabled 


Boot Up NumLock Status : On DC000-DFFFF Shadow : Disabled 
Boot Up System Speed : High 
Gate A20 Option : Fast ESC : Quit |]>- : Select item 
Typematic Rate Setting : Disabled [Fl : Hep — PU/PD/+/- : Modify 
Typematic Rate (Chars/Sec) :6 F5 : Old Values (Shift)F2 : Color 

F6 : Load BIOS Defaults 


Typematic Delay(Msec) : 250 
Security Option : setup ЕТ : Load Setup Defaults 


BIOS FEATURES SETUP 


书面 依 了 让 一般 读 者 也 能 明白 各 项 设 定 意义 ， 特 将 其 翻 漂 如 下 未 : 


КОМ PCI/ISA BIOS (2A59CF0H) 
BIOS FEATURES SETUP 
Award SoftWare,INC 


ЛАТИН РЕ : Disabled | 显示 卡 资料 映射 至 记 恒 体 : Enabled 
CPU PABA Hn AC TERA IE FA ; Enabled | C8000-C8FFF Shadow : Disabled 
SERBIA Hn IE tE RAGE FA PAMA ; Enabled | ccO00-CFFFF Ter : БЫ d 
ЖШШЕ ШНЛНЕММ — : Disabled и 
软 、 硬 碟 开 机 顺序 ГАС D0000-D3FFF Shadow : Disabled 
И А-ВВ-А: Disabled | 04000-О7ЕЕЕ Shadow : Disabled 
РАНЕЕ АЧИ ; Enabled | D8000-DBFFF Shadow : Disabled 
PAMPA Em  : On DC000-DFFFF Чор В т d 
МНЕ Emas : High ЕЕ 

保 访 模式 存 取 速 度 : Fast ESC : Qut î |> : Select item 
打字 速度 设 定 : Disabled | FI : Help PU/PD/+/- : Modify 
打字 速率 值 ( 字 / 每 秒 ) :6 : Old Values (Shift)F2 : Color 
打字 速率 延至 设 定 : 250 : 载 入 BIOS 预 设 值 

ЖЮ ЕЛЫН : setup : 载 入 Setup 预 设 值 
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其 各 项 意义 简单 说 明 如 下 : Virus Warning : 


C - 地 
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аввввввввввввввввввввв Р. C. 


ЭР Enabled ， 则 BIOS НӘ Ж-Ж 
TERRIA EA DOS HEME ° 
* CPU Internal Cache : 


#HÎKÊ Enabled ， 则 会 大 大 提 异 电脑 效能 ， 当 
你 发 现 电脑 有 问题 时 ， 可 先 把 此 项 功能 关闭 。 


* External Cache : 
HR Enable ， 则 可 支援 Cache SRAM ° 


* Quick Power On Self Test : 


若 设 成 Enabled > ИБИ ас G të 8 
Ж» SR DBER tj uE EF] ° 


* Boot Sequence : 
告诉 BIOS 系统 开机 时 ， 要 先 到 那 一 个 磁 碟 机 


诅 动 作业 系统 ， 一 般 是 先 找 A : 磁 碟 再 找 C : 磁 碟 
， 如 果 要 加 快 开机 的 速度 ， 可 将 其 设 定 篇 C,A 。 


* Swap Floppy Drive : 


设 定 A : „В : 软 碟 是 否 可 交换 顺序 开关 ， 一 
般 电 脑 有 两 台 软 碟 ， А : ® 1.2MB › B: fê 1.44 
MB > HRIST ARERR ABIH > 传统 的 方 
法 是 一 定 要 届 换 排 线 接头 ， 如 此 势必 要 拆 机 吉 ， 造 
成 许多 的 不 便 ， 现 在 透 过 此 BIOS 的 设 定 ， 可 以 不 
ДИННЕ Я» Аде АНАН К о 


ж Boot Up Floppy Seek : 
当 BIOS 0066 › БЕВ д HE 
测 软 碟 ， 若 设 定 需 Disabled FJ J DADO AR HFEF 
* Boot UP NumLock Status : 
ЖӘНЕ, ЖЕНЕ NumLock (СН ж? 
БИ o 
* Boot Up System Speed : 


ЖЕЛЕН ° CPU 的 速度 要 设 镶 高 速 
HIGH ) 或 低速 ( LOW ) > WRR EMB 
和 后， 用 不 到 个 小 时 就 莫名 其 妙 的 当 机 ， 你 不 妨 先 将 
ЖӘЕ ЕРМЕ ( LOW ) ， 如 果 因此 就 变 正 常 
T > ЖИЕНІН КІН CPU 是 REMARK 的 不 良品 。 
* Gate A20 Option : 


设 定 机 器 在 保 芒 模式 中 存 取 的 速度 ， 要 快速 膛 
是 一 般 速 度 即 可 。 


* Typematic Rate Setting : 


P- Coiba 








EE HBA BERET FEE ° BEERS 
ЖЕРЛЕ ° FER) Г Typematic у 是 指 键盘 的 某 
BEK ГВИАНА ° ERER 
E ° 


* Typematic Rate ( Chars/Sec ) : 


BERR H FEED НИЯ НН БИЧЕ ° TR 
择 的 字数 有 6,8,10,12,15,20, 24,30 ° 


* Typematic Delay ( Msec ) : 
设 定 当 和 键盘 被 按 下 人 后， 第 一 个 字 元 出 现 后 ， 要 
隔 多 久 才 出 现 第 二 个 重 覆 字 元 。 设 定单 位 是 微 秒 。 


ж Security Option : 


BIOS HEHE FIER ， -RERE 
CMOS FFZ RH IHRE › KEEFE Т ИЕЛІ ЛЯ 
你 电脑 的 BIOS REE ° MIRE КОЕН 
‘SETUP’ ; 另外 如 果 你 不 希望 别人 随便 使 用 你 的 电 
脑 ， 那 麻 你 可 以 设 定 每 次 电脑 开机 都 要 询问 密码 ， 
ВП ‘SYSTEM? 渤 项 。 有 密码 管制 虽然 适 时 的 保障 了 
个 人 的 隐私 权 ， 但 是 如 果 密 码 忘 记 了 ， 欧 怎 麻 闪 呢 
т 

【方法 一 】 将 CMOS жш» ЗЕНА (Bñ EI] 
预 设 值 。 

【方法 二 】 使 用 万 用 密码 ， 如 果 是 AMI BIOS 
ӘНМЕН AMI у ， 如 果 是 新 版 Award BIOS 请 使 
НІ" Syxz у > FEHR) Award BIOS 则 使 用 
Г Award 1。 切 记 ! 


* Video BIOS Shadow : 

АЕ BIOS Mht > МНЕ VIDEO CARD 
上 video КОМ ЖИН ІІ КАМ Е, 
如 此 可 增 快 整体 的 运转 效能 ， 因 有 需 DRAM 的 资料 
存 取 比 EPROM 快 许多 。 


* C8000-CBFFF to DC000-DFFFF 

Shadow 

ЖР BIOS #00 BIOS КОМ code #9908] 
系统 的 RAM 上 ， 以 增 快速 度 。 请 注意 : 有 些 卡 芷 
不 支援 Shadow ， 所 以 除非 你 对 该 卡 的 位 址 相当 清 
楚 尊 知道 其 可 支援 Shadow > (НІНЕН ЕУ 
Disabled 。 

设 定 至 此 ， 已 可 以 暂时 回 到 主 选 单 ， 范 选 
Г SAVE & EXIT SETUP 1 将 所 设 定 的 参数 储存 
起 来 ， 重 新 开机 后 电脑 一 定 可 以 厦 利 执行 了 。 ЕН}? 
篇 幅 的 限制 ， 其 他 三 项 进 阶 BIOS RE ( CHIPSET 
FEATURES SETUP 、 POWER MANAGEMENT SETUP 、 
PCI CONFIGURATION SETUP ) РЕЛ Т 


sum P - C - Hh - 带 





ЖЕШ fF ЙЕЛ 58 E Е-Е” 
Iomega AKERE ° Iomega 推出 了 Zip 
Drive > Ш Zip Drive 在 价格 上 非常 引 人 注 目 ， 
ВЕКИ) $199 美金 ， 而 一 片 100MB 的 磁 
片 则 只 要 $14 美金 。 平 均 来 膏 ， 比 一 些 其 他 的 储存 
媒体 都 来 得 划算 。 
Zip Drive 只 有 外 接 式 可 供 选 购 ， 但 在 介面 上 
则 有 两 种 选择 。 一 种 是 SCSI 介面 ， 其 速度 较 快 ， 
但 介面 卡 必须 另外 添 购 ; 如 果 玩 家 不 想 使 用 SCSI 
介面 ， 也 可 以 直接 将 Ар Drive 装 在 印 表 机 连结 坊 
Е • FB ° 不 同 的 印 表 机 连 千 埠 则 有 不 同 的 效果 ; 
шкак ааа ч EPP 印 
и и: 


ҮІ 1 
маман. l. 

基 认 各 方面 的 优点 ，; 
Zip Drive ¥ RAIA : 
„ЗЕНА ° ЗЕЯ: 
се ы,і: 
知 在 台湾 甚至 有 人 顾 意 以 : 
钱 去 贿赂 店员 ， 以 购 得 在 
架子 上 最 后 一 部 被 订购 的 : 
Zip Drive 。 笔 者 本 身 在 š 
美国 则 是 买 到 了 机 器 , 可 | 
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AB арте ВТА РЕ ВСН > НЕЕ kk N 
很 多 玩家 也 许 会 想 以 Zip Drive 来 代替 硬 碟 执 
行 游 戏 ， 但 是 人 种 不 知 其 效果 如 何 ? 本 篇 就 是 要 针对 
过 一 点 ， 对 Zip Drive 进行 测试 ， 以 供 玩 家 参考 。 
以 下 是 测试 所 使 用 的 电脑 配备 : 
@ Pentium 166MHz + Intel AMIBIOS motherboard + 512k 
pipeline cache 
© 16MB EDO RAM 
@ EIDE HardDisk controller + Western Digit 1.6GM HD 
@ EPP ARRES / ВНЕ 
(可 以 互相 切换 ) 
© 6x Tech EIDE CD-ROM 
@ lomega Zip Drive + SCSI Zoom interface 


使 用 电脑 系统 


© Microsoft Windows 95 DOS 模式 ， 站 上 且 使 用 Smart 
drv 快 取 程式 
笔者 首先 测试 各 种 周记 该 取 IMB 的 速度 ， 然 


ЖЕНА ЕРИ КВ 数 。 笔 者 使 用 MS-DOS 的 
COPY 19% › Ж IMB 的 档案 复 负 至 以 记忆 体 所 构 
成 的 虚 拨 磁 碟 机 ， 模 拨 游 戏 将 资料 读 入 记忆 体 的 情 
涡 ， 然 后 每 一 次 作 完 就 重新 开机 ， 以 竟 被 快 取 程式 
影响 。 笔 者 将 每 一 项 目测 试 十 次 ， 然 后 取 其 平均 值 
， 以 使 精 果 更 加 准确 。 笔 者 共 测 试 了 硬 碟 、 六 倍速 
ЖЕР» 以 及 Zip Drive 的 三 种 介面 ， 得 到 下 面 结 果 





ssssssssssassasasanana P. Слан 本 ір. 带 aaaeeaaeaaeseaseseeses 





〇 硬 碟 读 取 速 度 1651.61KB/S 最 快 的 情况 下 Zip Drive 也 需要 移 一 分 沾 链 
O 〇 六 倍速 光碟 机 读 取 速度 : 591.91KB/S A Санк б 
O ZIP Drive+SCSI ZOOM : 163.22KB/S ЗНА ЕВ ыдан, тоны 
О ZIP Drive+EEP 印 表 机 连结 起 : 144.4IKB/S Ro CARRERE ЖЕ © 所以， 用 Zip Drive 
O ZIP Drive+ 普通 印 表 机 连 辕 埠 : 106.03KB/S 来 说 实在 很 不 适合 用 来 玩 需要 载 入 硬 碟 的 游戏 。 因 
而 以 下 是 鼻 造 商 所 宣称 的 速度 : 羽 一 般 需 要 载 入 硬 碟 的 游戏 ， 都 需 高 速 的 资料 著 取 
ОҒ НЫН: 2048KB/S ЗЕ ° ВЯ Ар Drive 跟 一 般 的 2x CD-ROM 速度 
O 〇 六 倍速 光碟 机 读 取 速度 : 900KB/S 相当 ， 那 由 此 可 见 亲 不 基 合 代替 硬 碟 执 行 游戏 了 ° 
O ZIP Drive+SCSI ZOOM : 636KB/S Zip Drive 之 所 以 速度 慢 ， 大 概 就 是 因 饥 其 资 
O ZIP Drive+EPP FIRES : 473KB/S ШАО ВЕЗЕ ЯАР 。 一 般 的 CD-ROM 都 支援 


O ZIP Dri ў 连结 埠 : 440KB/S 
ЛАДА, REBEN Rt ТЕЛИ) ЖИН RATIK 


至 停顿 ; 而 Zip Drive 在 该 取 时 ， 则 会 造成 间歇 性 
К : h визна ЕЕ Zip Drive 的 一 大 
Zip Drive 只 不 能 代替 硬 碟 使 用 ， 但 其 Backup 
的 功能 印 是 很 强 。 当初 在 设计 Zip Drive 时 ， 也 是 
以 Backup 资料 坑 目 标 。 一 般 的 Backup 媒体 ， 最 
常 使 用 的 就 是 Tape Backup T ° fff Tape Back ЖЕ 
然 可 以 储存 很 大 的 容量 ， 价 格 亦 便宜 ， 可 是 速度 趣 
慢 ， 亦 不 能 随机 存 取 ， 因 此 ， 饶 使 只 要 磁带 中 的 一 
DRAR” HE EH EMRE AERDEN; 而 
Zip Drive 不 但 价格 便宜 ， 速 度 较 快 ， 然 后 又 可 以 
随机 存 取 ， 可 说 是 非常 方便 。 以 下 是 在 1995 年 八 


т ° А 月 号 的 Info World ЖЕ ТЈ Zip Drive Backup 的 
И ei 效果 ， 他 们 使 用 Microsoft Backup Program 


636KB/S 狗 与 双 倍 速 光 碟 机 的 速度 相当 ， 所 以 ， 在 

۴ қ š x Backup 397MB 用 掉 57 Әй 
BE ата yt МЕПЕИ PJ 2 FE — (J ж Restore 397МВ 用 掉 27 934 
碟 和 游戏 应 鼓 都 不 需要 载 入 硬 碟 ， 所以， 笔者 以 下 将 


和 结果 与 厂 丙 宣称 






? RE WB EHU ° 
ЧР ET AE HF r GE HE 
降低 的 因素 去 掉 ， 如 作业 
系统 的 影响 ， 以 及 在 传 逃 
时 其 他 上 驱动 程式 的 影响 。 
但 由 於 笔者 是 要 讨论 是 否 
能 将 Zip Drive 用 来 执行 
游戏 ， 所 以 测 斌 的 环境 当 
然 是 一 般 游 戏 的 执行 环境 。 











Zip Drive 
使 用 实际 的 游戏 ， 来 观察 Zip Drive 是 否 适合 一 般 BÊ dÊ 
BE I HARRER 
笔者 选用 毁 减 战士 二 代 做 般 测试 的 游戏 ， 原因 6: әлемде 
A2 ола иены, H норме 
УВЫ ВНЕ В НО СЕ T г жады 
НЕЕ o БИЖ, 5 AHRI жи. a 
平均 值 ， 结 果 如 下 : er 
_ 打 入 Doom2.exe 到 游戏 画面 所 需 时 间 久之 ， 也 省 下 
НЕЕ : 13.46 秒 了 不 少 空间 呢 ! 有 时 候 当 朋 友 那 祷 有 一 些 不 错 的 程 
МЕНЕЕ: 55 秒 pr Р 
№ ZIP Drive+SCSI ZOOM : 97.22 # yuy тр Deve TEA Таны ЖЕЕ 
Ш ZIP Drive+EPP ЕЕЕ 219079 ЖН - #2 › Тір Drive RETRETE? 
E ZP Drive+ қап 88 Ê : 129.02 ® | нден а JGP е! 
mannsssnsunannuansuasnanuasanan 247! p ШЕР. C . 地 . 带 
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知道 您 有 没有 发 现 ， 市 面 上 很 多 16 位 元 音 

AFE DOS 底下 只 有 相 容 到 SB Pro 的 标 
准 ， 大 部 份 都 需要 进入 Windows 中 才 ' 黄 正 是 ， 
16 ”位 元 ， 要 不 然 就 是 要 和 游戏 本 身 支援 Windows 
Sound System ， 否 则 就 只 有 SB Pro 的 相 容 性 
和 局 什么 会 有 送 样 的 限制 呢 ? HERBE E RFE 
用 的 都 是 同一 厂 丙 的 音效 卡 晶片 ， 所 以 功能 上 关乎 
都 是 大 同 小 丑 ， 而 且 鼓 晶片 的 确 只 能 狗 相 容 到 SB 
Pro 的 程度 而 已 。 如 果 一 张 音效 卡 要 有 SB16 ЯН 
容 性 ， 那 庆 它 只 有 两 种 方式 ， 第 一 种 是 跟 
Creative Lab Я 5816 的 晶片 ， 另外 一 种 就 是 
自己 开发 相 容 晶片 ， 而 GS16EX 就 是 使 用 后 者 的 
方法 ， 但 过 种 方式 务 是 相当 地 花 钱 。 除 了 相 容 
SB16 2%» BT HEZE Windows ЖЕЛІН 
由 ， 因 此 GS16EX ИЕН sh Fr hE Н 
15 Windows Sound System ， 也 就 是 一 般 俗称 的 
WSS 标准 。 由 於 目 前 音源 卡 流行 ， 因 此 


` 
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GS16EX (8901031 РАМЕ ° EHA Fi 
它 所 使 用 的 是 DREAM 的 晶片 ， 因 此 效果 相信 是 不 
言 而 只 的 。 除 此 之 外 ， 需 了 能 狗 在 MIDI 方面 有 最 
大 相 容 性 ， GS16EX 支援 两 种 MIDI 界面 标准 ， 
也 就 是 除了 一 般 的 SB МІРІ 标准 之 外 ， 也 支援 
МРО-401 UART 标准 。 由 於 所 使 用 的 是 Intel 的 
MPU-401 UART 晶片 ， 因 此 内 建 有 64bit 的 
FIFO Ша» НХ MIDI 讯号 的 处 理 ， 纸 
对 是 来 得 及 ， 不 会 有 讯号 漏 失 的 现象 ， 就 像 
МОРЕМ 上 的 高 速 RS-232 界面 ( 16550 IC ) 一 
Же 

由 於 本 魔术 师 的 电脑 系统 中 有 其 他 的 音效 卡 ， 
ІП GS16EX 是 一 张 全 功能 音效 卡 ， 因 此 其 他 的 音 
效 卡 必 须 取 下 ， 不 然 会 造成 硬 体 设备 上 的 衙 突 。 过 
次 花 了 二 十 分 钾 才 安装 完成 ， 需 什么 要 花 过 床 多 的 
КАНЕ ? HERF GS16EX X$ Windows 95 ТЕ 
AK Mi Windows 95 又 是 出 名 地 开机 动作 缓慢 
° 安装 设备 程序 复杂 ， 所 以 拖 慢 了 安装 速度 。 不 过 
就 魔术 师 我 所 知道 ， 膛 是 有 不 少 国产 的 音效 卡 本 身 
要 沿用 Windows 3.1 的 驱动 程式 ， 没 有 办 法 发 挥 
32 ”位 元 作业 环境 的 威力 。 

在 安装 与 设 定 系 硫 驱动 程式 的 时 候 ， 发 现 
GS16EX 有 个 不 错 的 设计 ， 那 就 是 8 位 元 的 ОМА 
和 16 位 元 的 DMA 可 以 使 用 同一 个 插 断 〈 Inter- 
гирё) ， 因 此 可 以 需 电 脑 有 限 的 中 断 资 源 节省 一 个 
， 六 其 他 的 界面 卡 OIE) 有 更 多 的 发 挥 空间 









在 实际 应 用 上 ， 由 於 GS16EX 的 相 容 标准 内 
多 ， 因 此 设 定 游 戏 的 可 选择 性 相当 地 高 ， 而 且 由 於 
使 用 的 是 Intel 的 MPU-401 UART fF > МІНДЕ 
ЗЕ HF Windows 95 设计 的 驱动 程式 ， 必 须 
MIDI 界面 的 硬 笨 相 容 性 相当 地 不 错 ， 因 篇 有 些 卡 
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只 然 褒 支援 MPU-401 UART ° 但 是 膛 是 会 发 生 相 
容 性 不 好 的 情况 发 生 ， 那 是 因 镶 所 用 的 晶片 相 容 度 
比较 差 所 导致 。 魔 术 师 建议 您 ， 在 设 定 和 游戏 的 时 候 
' 不 妨 以 各 种 不 同 的 排列 租 合 来 搭配 ， 襄 不 定 效果 
会 有 所 不 同 。 





EREK FERA HEK AEN ? 若 您 还 没有 里 
音效 卡 或 音源 卡 ， 或 是 您 的 音效 卡 是 属於 古董 级 的 
老 卡 ， 那 认可 以 把 GS16EX 列 和 考虑。 毕竟， 一 
张 音 源 卡 的 售 价 也 跟 GS16EX 相去 不 过 ， 所 以 不 
如 在 升级 的 时 候 把 营 卡 换 掉 ， 不 是 很 好 吗 ? 
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在 要 进行 测试 GS16EX 的 时 候 ， ARABER 
明 上 强调 有 环 纱 (Surround ) 功能 ， 但 是 当 拆 
开 包 装 的 时 候 ， 务 发 现 卡 上 的 环绕 喇叭 输出 孔 印 
被 封 死 。 过 是 因 饥 所 拿 到 的 是 测试 版 ， 因 此 有 关 
ЖЕРИ ЕТЕРІ ЕЖ. PERB TA 
АЗИЗ ХАНМЕН TRARRE REF 
тех, ERK ЖН ВОВЕ ПЕНАТА ° 

一 般 常 见 的 环绕 功能 ， 就 外 观 上 可 以 看 到 的 
表现 形式 来 说 ， 可 以 分 成 三 种 。 最 常见 的 是 两 个 
喇叭 的 方式 ， 也 就 是 在 一 些 手 提 音 禾 或 是 床 头 音 
ЖЕ, ӨЗЕНІН" Surround J 按钮 ， 按 下 去 
之 后 您 会 感觉 声音 好 像 变 得 比较 宽 ， 也 比较 空 泛 
ЕН ЫН E FE FEA Delay HEEE ipa 
BAREM ГУ, 是 有 环绕 的 效果 。 一 般 褒 来 过 种 
方式 成 本 最 低 ， 效 果 则 算 膛 好 。 

第 二 种 环线 效果 是 透 过 两 组 独立 喇叭 的 输出 
来 过 成 ， 过 个 时 候 就 要 有 两 组 的 讯号 输出 ， 站 且 
要 有 四 个 喇 吧 ， 分 别 置 於 右前 方 、 左 前 方 、 右 和 后 














方 、 左 后 方 四 个 位 置 。 一 般 说 来 ， 较 坑 高 级 的 床 
HEF fF HEDRE > STI INTE HEEE FE BUK 
Ж" Surround у 喇叭 接口 ， 您 就 可 以 再 买 两 个 
喇叭 连接 上 去 ， 就 可 以 感 揭 到 声音 从 不 同方 向 跑 
来 的 效果 。 

第 三 种 环线 效果 ， 也 是 目前 AV 界 最 和 需 常 见 
的 摆设 ， 那 就 是 大 家 所 熟知 的 杜 比 环线 音 场 。 过 
IFEX ВИ FE ТАТРЕ Н ° RABE 
BORE 88 — A REE Bd Ену ES 
达到 ， 也 就 是 说 除了 要 有 位 於 四方 的 四 焦 喇 中 之 
外 ， 膛 要 有 饲 一 焦 位 於 正 前 方 中 央 的 中 置 喇叭 ， 
以 及 一 焦 握 诊 旁 的 重 低音 喇叭 。 E E E БЕЛӘ fii Е 
组 合 音 和 车 或 是 家 庭 电影 院 才 使 用 ， 拿 来 玩 游戏 ， 
AAT ЛОВНА А КЕЯ НОМ 
ТОНН Л. ° #R460J 5815 ЖА о 

BIS SIE E RRR ° RE EHR 
асти, ЖЕК ERT ФР] Л 
原则 ， ЖЛ» Л MRR | 


(езара тые I IS ыер тартыр ыер рыгар ытар балта лара ӨБӨ лыб 








刊 83 期 刊载 之 文章 ， 由 於 篇 辑 部 疏失 ， 将 第 216 页 游戏 猎人 之 黑暗 天 使 中 
HRS FJ АН ЗЕ РАР, ЖӨЛЕК: 另 第 6 RRA EHT 
Ж-Е, ЕНА Н] КЕ ПЕРИ ° 
感谢 微波 软 钵 及 第 三 波 公司 来 电 指 正 ， 本 刊 在 此 特 向 相关 公司 及 读者 致 上 深 深 
KE ° 











人 PC 魔术 师 


MIDI 的 设 定做 比较 。 本 魔术 师 使 用 天 波音 源 卡 的 





ИП 果 要 把 FM 音效 卡 升级 到 音源 卡 ， 芷 且 您 的 


FM 音效 卡 本 身 又 有 俗称 的 子 卡 接 座 ( L 时候， 特别 欣赏 鼓 声 ， 可 说 是 重 厚 有 力 ， 十 分 将 实 
Wave Blaster Connector )， 希 望 氛 有 名 牌 音源 : на аа арағы | 如 果 用 来 下 
器 的 音色 ， 可 是 花 不 起 大 钱 怎 床 闪 呢 ? 因 需 一 台 好 : MIDI 档案 ， ЕТИНА, ОВНА 
的 音源 器 可 是 要 上 万 元 只 | i ЖЕЕ, HRH КЖЕ: MIDI ЖИНИ 

艾格 科技 推出 了 一 张 Top Wave-32 音源 子 卡 I Ж° 
， 中 文 命名 需 天 波音 源 子 卡 ， 所 用 的 是 日 本 Кош Í 是 否 有 人 会 手心 自己 原来 杂音 奇 重 的 FM 音效 
Ai-20 的 音色 晶片 ， 需 GM 音色 排列 的 音源 子 卡 ， 1 ” 卡 ， 会 破 填 了 天 波音 源 子 卡 的 天 条 音色 」 ? BIK 
ВНОВЬ 32 个 ， 一 般 常 用 的 音色 需 128 个 ， : 心 ， 在 包装 盒 中 您 会 发 现 有 个 小 玩意 儿 ， 可 以 寻 您 
不 过 它 膛 包含 相 容 於 GS 鼓 组 音色 ， 所 以 在 MIDI : ”将 子 卡 的 声音 另外 独立 输出 ， 只 要 接 上 去 之 后 ， 蔚 
应 用 时 较 一 般 的 GM 音源 卡 要 方便 ， 因 饥 GS ВИН 12 НАТ ЕЮ Jumper BERILAH > RFI 
在 不 少 MIDI 编写 软体 中 是 属於 直接 支 授 的 部 份 。 1 。” 担心 子 卡 的 音色 会 被 原来 FM 音效 卡 的 杂音 所 干 授 
它 的 音色 容量 有 4MBytes ， 加 上 支援 Chorus 与 I ° 本 魔术 师 灵 需 过 是 艾格 工程 师 面 对 (ИНЕ ЖН 
Reverb 的 效果 ， 以 及 搭配 上 18 位 元 的 D/A W 12 RMIT ° RARER TY FM 音效 卡 厅 音 很 
换 ， 就 规格 上 来 说 已 经 是 比 一 般 的 音源 子 卡 要 来 得 ”: ” 多， 会 影响 到 子 卡 表现 。 
BUET o EMRE > MR Korg AG-10 音 源 È HAERERE › EEH We R 
器 (只 有 16 位 元 D/A ) 不 相 上 下 ， 不 过 前 者 的 ”: ” 片 中 的 Korg ВОИНА EAS E EOE 

音 较 乾 兆 ， 而 后 者 使 用 上 则 较 包 方便 些 ， 因 角 那 1 ”入 师 来 说 相当 好 用 。 因 饥 一 般 的 音源 卡 或 音源 子 卡 

是 属於 单独 的 设备 ， 算 是 音源 器 的 优点 ° 2 ”的 最 大 缺点 ， 就 是 音色 不 能 金 修改 ， 内 然 有 些 人 不 

由 於 天 波 卡 的 接 丢 与 Wave Blaster 相 容 ， 所 : MER 但 对 於 想 玩 更 高 级 MIDI 的 使 用 者 来 说 ， 
以 在 安装 上 不 需要 任何 特殊 的 驱动 程式 ， 只 要 将 子 ”: ала — СА HARET > ФИН 
卡 插 到 正确 的 位 置 就 可 以 了 。 就 本 魔术 师 的 安装 经 2 НЕВА ШС, 而且 当 音色 不 狗 用 的 时 候 ， 自 篇 音 色 
ЗА > 如果 扣 掉 打开 与 关上 和 电脑 机 痪 的 时 间 ， 那 1 ”就 是 唯一 的 廉价 解决 方案 。 有 人 说 可 以 透 过 取样 
度 一 分 钾 就 足 绚 了 ， 而 且 膛 来 得 及 镇 上 固定 螺 竹 iO №. 来 解决 过 类 问题 ， 但 是 一 台 取 样机 合 要 十 天 万 
ЖЕНИ) ° L “， 说 黄 的 ， 除 了 商 正 的 专业 人 士 之 外 ， 认 会 去 搓 呢 

安装 好 之 后 ， 要 执行 您 FM 音效 卡 的 设 定 程式 {| 7 因此 ， 本 魔术 师 训 角 天 波音 源 子 卡 适合 想 玩 ' 较 
* 将 卡 上 的 Wave Blaster 接头 给 Enable «Ж : ”专业 MIDI , 的 玩家 ， 当 然 拿 来 打 游 戏 也 是 不 错 的 
不 同 的 卡 有 不 同 的 标示 ， 最 常见 的 就 是 将 卡 上 的 。 ” : EE 
MPU-401 界面 答 打开 ， 就 可 以 辟 动 天 波音 源 子 卡 。: 想 要 一 张 吗 ? 建议 您 最 好 确认 您 的 ЕМ 音效 卡 


° : EB CF в! 
在 实际 使 用 上 来 说 ， 和 游戏 的 MIDI 设 定 必须 是 ЖЕ: 就 主要 线路 上 来 说 ， 天 波音 源 子 卡 与 


BUERT General MIDI , FHEHTEREEE ’ FE 1 ，”AG-10 音 源 器 全 乎 是 一 样 的 ， 只 不 过 是 一 个 是 子 卡 
建议 您 不 妨 将 其 设 定 霹 Roland SC-55 之 类 的 音源 : ”版 ' 另外 一 个 是 音源 器 版 ， 不 信 的 话 ， 可 以 拆 开 
器 来 试看 看 ， 有 时 效果 会 更 好 ， 可 拿 来 跟 General I ”AG-10 来 看 就 知道 了 。 
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жанан» 36 45 БИЯТ, FE 
ИЕ › BR КТЕЙ P EBE ЗУЕВ —4ЕШ › 
身体 康泰 ， 心 想 事 成 。 从 笔者 在 去 年 的 春季 特别 号 
( 70 和 71 MAFIR) ， 需 本 专栏 写 下 第 一 篇 的 
文章 一 游戏 设计 专业 分 工 与 绝 验 谈 ( 上 ) 来 开始 算 
起 ， 竟 然 也 不 知 不 壳 的 经 过 一 年 了 ; 在 过 去 一 年 中 
， 笔者 由 然 非 常 有 心 想 要 把 本 专栏 做 得 非常 精彩 且 
实用 ， 训 每 一 个 有 熏 趣 从 事 游 戏 设 计 的 著者 们 ， 都 
能 够 从 本 专栏 衷 多 得 到 他 们 所 需要 知道 的 知 愤 ， 但 
是 很 可 惜 的， 笔者 给 自己 过 去 一 年 在 经 营 本 专栏 的 
表现 上 所 给予 的 评价 ， 老 实 襄 来 此 不 是 相当 的 满意 
; 每 次 当 笔 者 再 次 去 阅读 自 己 所 撰写 的 专 榈 文章 时 
ГА ° ЕЯ 
M o REEN на {ЙЯ {ГИЯ — Еа 
э НЕС ОЕЕО СС НИИ — ТЕН Еа, 
MORRER ° 

MA E Zz FIFE Ê Та HR › Br 
ПЕ HF RISE РИН ХР ОЛЕ НЕНИ УЕН 
ШЕ» ПОЕМ У RT RHEE o KUER S 
HIR САМЕ 之 路 ″ + BIRR › RE 
AES BOR УК АН» W R ЖЕ ЕКЕН 
类 於 专门 教导 程式 设计 的 技术 性 杂 吝 ， 因 此 文章 应 
裔 往 简易 入 门 的 方向 去 经 营 ; 但 是 过 一 个 先天 性 的 
深度 定位 问题 ， 务 成 了 轻 常 困 拔 笔者 的 头痛 问题 ， 
因 骗 一 个 游戏 的 设计 过 程 ， 从 一 开始 的 游戏 企 烛 设 
定 、 到 实现 游戏 的 程式 设计 、 给 复 图 形 等 工作 ， 及 
最 后 阶段 的 测评 工作， 其 中 每 一 个 工作 的 环节 中 ， 
无 不 包含 著 深奥 的 技术 与 经 验 的 累积 ， 方 才 可 以 硕 
利 完成 。 所 以 笔者 在 每 次 著 手 所 写本 专栏 的 文章 时 
' ERRATI RESE A T RARE > 
RA KRI RRRA BARA > ti 
位 读者 仅 了 解 其 皮毛 之 术 而 已 ， 无 法 芙 正 去 深 研 其 
MANE ; 反之 若 探 取 专 业 式 的 技术 文章 写作 方法 
， 又 深 怕 喜 文章 的 内 容 流 於 孤芳自赏 ， НУ 
者 看 懂 笔 者 所 表 巡 的 意义 需 何 。 至 今 笔者 仍然 需 过 
个 定位 问题 所 困 援 著 ， 仍 膛 在 汪 求 著 其 中 的 最 佳 不 
衡 点 。 希 望 在 过 一 个 靳 新 的 一 年 训 ， 笔 者 能 狗 可 以 
找到 里 正 的 方向 ， 扎 写 出 更 适合 各 位 读者 需求 的 文 
章 ， 使 各 位 读者 能 匆 鞭 正 受 俭 更 多 ， 访 本 专栏 做 得 
EF BERKA REMI = 


显示 出 您 的 第 一 个 书面 
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记得 在 笔者 才刚 刚 学 习 程 式 设计 和 后 不 久 ， 第 一 
次 把 一 张 完整 的 图形 画面， 显示 在 APPLE IH EJE 
的 蒙 幕 时 ， 那 时 的 那 份 喜悦 感 ， 商 不 知 如 何 用 塞 语 
来 形容 出 它 。 和 后 来 笔者 踊 然 也 在 ІВМ PC 电脑 的 各 
种 显示 系统 下 ， 陆 续 地 完成 了 显示 第 一 张 画面 的 程 
式 设 秆 ， 但 那 份 完成 该 工作 时 所 产生 的 喜 懂 感 ， 趣 
这 不 如 第 一 次 ， 畦 竟 那 是 笔者 的 一 生 中 ， 第 一 次 开 
始 扎 写 程式 ， 将 画面 题 示 到 和 葵 幕 上 ， 其 所 代表 的 意 
义 ， 对 於 笔者 本 身 而 言 ， 当 然 也 就 格外 不 同 了 。 

在 本 期 的 过 一 个 专栏 庄 ， 笔 者 就 将 以 实 作 的 程 
式 设计 ， 循 序 渐进 的 教导 著 各 位 读者 ， 如 何 将 一 
图 形 画面 显示 到 萤幕 上 。 因 此 若 您 还 未 设计 过 处理 
图 形 的 任何 程式 ， 傅 好 好 把 握 芝 一 次 
过 将 会 是 您 人 生 中 的 第 一 次 ， 第 一 次 将 画面 显示 到 
АНЬ: 或 许 在 经 历 了 多 年 以 后 ， 当 您 已 是 专业 的 
和 游戏 设计 师 时 ， 您 去 回 饼 过 第 一 次 的 感觉 ， È 
充满 著 喜 局 的 感受 ， 必 能 与 匀 
定 程度 的 相同 才 是 。 在 此 也 向 各 位 读者 说 声 区 和 禧 了 
"АМ {ЖЕРЛЕ ҖОР GAME 的 程式 设计 工 
作 上 ， 跨 出 了 成 功 的 第 一 步 了 。 


Mm 
您 所 必须 准备 的 工作 

De 

正 所 谓 的 “ 巧 如 内 镶 无 米 之 炊 ”， 又 常 云 ` 工 
欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 ”， 因 此 在 您 开始 准备 遭 向 
Ж GAME 之 路 时 ， 有 一 些 事前 的 准备 工作 ， 过 是 
您 所 必须 注意 的 。 

首先 您 得 具备 一 些 基础 的 程式 设计 观念 ， 站 对 
目前 时 下 所 仍 广泛 使 用 的 C 语 言及 租 合 语言 '， 有 一 
定 程 度 上 的 认识 与 了 解 ， 晕 竟 本 专栏 的 目的 是 教导 
各 位 读者 如 何 设计 出 一 套 GAME ， 而 不 是 一 篇 专 
门 教导 程式 语言 的 教学 专栏 。 因 此 在 本 专权 中 的 程 
AWALE STEE MEAR r FAL I GE ЛО HEEE HU Yk 
жїн Ире >C ° НЧ C REF ЖЕН 
， 没有 任何 一 点 程式 设计 观念 ， 恐 怕 您 很 难 
去 了 解 它 所 表达 的 意义 需 何 。 所 峭 ЕАС 
ERMAR WI lt 基 碳 的 话 ， 笔 者 在 此 由 囊 
地 期 盼 您 能 狗 去 充实 区 一 方面 的 程式 语言 知识 ， 
Ера > 正 是 目前 业界 之 中 所 最 常 使 用 
到 的 程式 语言 ， 学 会 过 些 电 脑 语 言 ， 必 定 会 对 於 你 
日 后 的 工作 ， 带 来 莫大 的 便利 与 好 不 ° 

除了 上 述 的 程式 知识 外 ， 接 下 来 要 渴 人 备 的 东西 
就 简单 多 了 。 首先 您 必须 准备 78 、80 、 及 81 
等 三 期 的 软 笨 世界 杂 恋 ， 因 需 笔 者 便 在 和 三 期 之 中 
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жна ЖЖ” CE) (rh) ( 
F) 的 系列 文章 КИИ НИ А ЯНУ 
作 方 式 与 程式 设计 方法 ， 都 有 概括 性 的 说 明 ， 因 此 
在 本 期 的 专栏 之 中 ， 笔 者 可 能 会 使 用 到 读 文 中 所 描 
述 的 部 份 技术 ， 在 过 些 技术 的 说 明 上 ， 就 仅仅 只 是 
轻描淡写 的 提 过 它 而 已 ， 不 再 浪费 篇 幅 去 解 褒 它们 
的 原理 了 。 所 以 准备 过 歼 本 可 以 供 参考 用 的 前 期 杂 
BEFA” ЕНЕТІН. НК НЖЖ 
如 读 ， 又 无 法 弄 到 手 的 话 ， 则 麻烦 您 准备 烧 本 有 关 
EGA/VGA 程式 设计 程式 的 书籍 在 手 亡 亦 可 。 
准备 好 相关 的 参考 书籍 后 ， 接 下 来 的 ”C/C++ 
语言 篇 译 器 ( Compiler ) ， 亦 是 不 可 多 缺 的 重要 
软体 之 一 ， 否 则 就 算 您 从 本 专栏 中 学 习 到 显示 画面 
的 程式 设计 方法 ， 音 完成 一 独立 C 斋 言 的 程式 档 ， 
恐怕 您 也 无 法 看 到 它 执行 的 英 变 了 ; НЕН 
B) С ЕЕ ERED ° MA — fE СВЕРКИ АЛЕ 
， 是 无 法 转换 成 热 行 档 来 供 MS DOS 作业 系统 热 
ITH o ZE C ата WJ НИИ LE’ 笔者 主要 是 探 用 
时 下 较 流 行 的 Turbo C V2.0 篇 课 器 系统 ， 若 您 在 
手头 上 逆 没 有 着 一 套 篇 课 器 ， 请 您 务必 去 弄 一 套 来 
' 因 需 在 往 后 的 本 专栏 中 ， 膛 会 有 不 少 的 范 例 程式 
需要 使 用 它 来 编 课 成 执行 楼 的 。 至 於 目 前 业界 已 渐 
浙 探 用 的 Watcom C/C++ 386 V9.0 ~ 10.5 编译 器 
系统 ， 主 要 的 特性 在 於 该 编 课 系 碗 提供 支援 ”DOS 
Extender 程 式 的 开发 能 力 ， 兹 驳 费 附 上 一 套 驶 权利 
金 的 DOS Extender 一 DOS/4GW ， 非 常 便利 於 大 
型 程式 的 开发 工作 ， 但 很 可 惜 的 ， 过 套 Watcom С 
/C++ 386 编译 器 系统 在 市 面 上 汞 没有 很 多 人 会 使 
用 它 ， 因 此 本 专栏 需 了 普 欢 性 考量 ， 笔 者 暂时 不 会 
ВЕЛИ EME E САО ИКИ Я Т.Н > 
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在 笔者 开始 解说 如 何 撰写 一 个 程式 ， 来 将 一 张 
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ен ЕЙ Hi T RREN A A BEAR 
的 最 基础 原理 ， 若 连 此 原理 都 不 了 解 它 的 运作 方法 
， 则 我 想 其 它 更 加 深入 的 运作 方法 ， 如 显示 一 
PRASTARA” RIE ETMEK E 
现 的 。 

除了 学 会 如 何在 莹 幕 书面 上 来 给 出 一 个 像 点 外 
， 膛 要 决定 用 来 给 出 像 点 的 显示 系统 是 什么 ， 以 及 
它 的 显示 模式 是 那 种 模式 ; ASE ІВМ PC 过 一 系 
列 的 电脑 系统 上 ， 光 其 在 显示 系 纺 的 种 类 上 就 有 好 
到 种 不 同 的 型 式 存在 ， 在 各 显示 系统 下 又 存在 著 各 
种 的 显示 模式 ， 而 各 种 模式 之 间 的 运作 方式 又 不 尽 
相同 ， 因 此 不 论 我 们 是 在 设计 游戏 程式 或 一 般 的 图 
形 化 程式 ， 都 得 先 确定 要 支援 的 显示 系统 及 模式 需 
何 ， 以 方便 日 后 设计 程式 来 操作 显示 系统 的 存 取 工 
作 。 在 本 专栏 中 ，, ЕЕ fE fE tJ Ия ЗАКИ ° 
当然 也 得 必要 先 确 定 一 下 ， ЖУМА ӨШІН 5 Ж 
欧 的 的 种 类 与 显示 模式 锅 何 ， 首要 的 考量 因素 ， 是 
在 於 日 后 的 实用 性 和 有 运作 的 复杂 度 需 主 ， 而 且 也 只 
有 了 能够 符合 过 二 个 人 条件 的 显示 模式 ， 才 值得 本 专栏 
来 解 设 ， 世 能 需 各 位 读者 所 接受 与 轧 上 实用 的 ; 在 
笔者 评估 目前 数 种 最 常 需 人 们 所 使 用 的 给 图 模 式 后 
， ЧЕЖНЕ ЛД БЕЛЕ УСА 显示 系统 上 的 第 ІЗН HER 
， 最 能 符合 我 们 的 需要 。 在 VGA 第 13H 模式 下 ， 
它 具 有 320 х 200 的 解析 度 ， 兹 且 可 同时 显示 出 高 
3% 256 种 的 颜色 ， 非 常 适合 大 部 份 游 戏 软 体 的 显示 
需求 ， 在 市 面 上 的 大 部 份 游戏 软体 ， 都 是 以 支援 过 
一 个 显示 模 式 需 主 ， 具 有 非常 高 的 实用 性 ; 而 且 在 
过 一 个 显示 模式 下 ， 它 的 运作 原理 与 支援 程式 的 设 
计 ， 可 襄 是 在 内 多 的 显示 系统 中 最 需 简 单 易 懂 的 。 
因此 在 本 专栏 的 各 种 范例 程式 将 以 过 个 模式 来 做 需 
示范 的 对 象 ， 以 期 使 各 位 读者 受 全 最 大 。 


























(1,0) 








г----->А000:0000 
“т А000:0001 


А000:0002 


ммм 


在 每 一 个 位 址 中 ， 恰 好 可 
储存 一 个 点 的 颜色 索引 值 


Е} 


一 ) VGA BH 显示 模式 下 的 密集 点 像 式 . 








БИТИЕ VGA 13H 过 一 个 显示 模式 的 
工作 原理 ， 是 最 简单 易 懂 的 ? 原因 力 是 由 於 УСА 








13H 题 示 模 式 的 工作 原理 ， 是 探 用 一 种 称 之 和 希 密 集 
点 像 式 ( Packed Pixel ) 的 视讯 记 悦 体 存 取 方 法 ， 
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ARTERE ЗСЗ ИЕН АО ЕНЕНЕ IE AEF 
НАСААТ РГЕН А ПОЕТ 
( Video Memory ) ， 想 像 成 一 个 由 X 及 YY 两 轴 所 
交 积 而 成 的 二 维 阵 列 即 可 ， 因 此 在 УСА 13H 模式 
下 ，X 轴 的 数值 范围 是 介 於 0 ~ 319 之 间 ， I Y fi 
的 数值 范围 则 介 於 0 ~ 1954, НЕЕ Т Е 
一 个 像 点 所 能 代表 的 颜色 ， 是 需 莉 幕 可 同时 显示 的 
256 色 之 中 的 一 色 ， 故 其 数值 是 介 於 0 ~ 255 Ш 
’ BÊ 1 个 Byte 可 能 存 的 数值 范围 ， 所 以 煽 合 过 
三 项 相关 的 数据 上 ， 我 们 不 难 计 算出 在 УСА 13H 
显示 模式 下 ， 其 整个 用 来 构成 萤幕 书面 的 资料 储存 
空间 大 小 ， 是 共 估 用 掉 320 (Жї) х 200 (高 ) x 
1Вуќе ( 一 像 点 的 资料 大 小 ) =64000Byte 大 小 的 视 
讯 记忆 体 空间 ; 又 由 於 在 УСА 显示 系统 上 ， 它 视 
讯 记 居 和 体 的 起 始 位 址 是 从 A000 : 0000 开始 ， 故 
又 可 知 到 在 УСА 13H ОСЕ», ЖИЫН 
构成 资料 的 64000 个 Byte ， 它 所 佑 用 的 位 址 是 从 
A000 : 0000 至 А000 : F9FF ZU (图 一 ) ° 
MEME RIS УСА 13H 显示 模式 下 图 形 的 操作 ， 
都 是 夭 由 存 取 过 段 长 64000 Byte 的 位 址 来 完成 的 ， 
可 褒 非 常 简 单 易 民 ， 且 便 於 程式 的 撰写 工作 。 
BE VGA 13H 显示 模式 的 工作 原理 后 ， 接 下 
来 便 开 始 直 接 进入 范例 程式 的 撰写 工作 ， 装 同时 解 
襄 站 些 范 例 程式 的 工作 流程 与 原 理 。 在 撰写 芝 一 种 
非 文字 模式 的 程式 时 ， 必 须 先 要 建立 起 一 个 重要 观 
念 ， 那 便 是 不 葵 是 设计 支援 那 一 种 显示 模式 的 游戏 
程式 之 前 ， 要 在 程式 进行 任何 画面 的 操作 工作 之 前 
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> 先 执 行 所 斋 的 模 示 切 换 动 作 ， 以 便 将 显示 系统 的 
有 运作 模式 ， 和 从 传统 的 文字 模式 中 切换 到 您 所 欲 支援 
的 给 圆 模式 下 ; 若 您 忘掉 了 过 个 模式 切换 工作 ， 您 
将 会 发 现 程式 在 任何 图 形 画面 的 操作 结束 后 ， 莹 幕 
依 敬 显示 著 刚 执行 程式 时 的 文字 画面 ， 其 至 是 一 片 
漆黑 | 故 切换 显示 模式 的 步骤 ， 可 说 是 任何 图 形 化 
程式 在 开始 前 所 要 执行 的 重要 工作 之 一 。 另 外 在 您 
的 程式 执行 结束 之 前 ， 您 的 程式 亦 必须 负责 把 显示 
模式 ， 从 葵 图 模式 切换 回 原本 的 文字 显示 模式 下 ， 
以 利和 后 来 的 程式 可 以 顺利 的 执行 。 

在 建立 了 切换 模式 的 观念 后 ， 接 下 来 将 讲解 要 
如 何 切 换 显示 模式 。 其 实 切换 显示 模式 的 程式 撰写 
工作 是 十 分 简单 的 ， 只 要 在 程式 中 呼叫 电脑 系统 中 
已 撰写 好 的 第 10H 中 断 服务 常 式 ( Interrupt 
Service Routine ) ， 便 可 轻易 的 帮助 我 们 完成 切换 
显示 模式 的 工作 。 由 於 在 各 种 显示 系统 的 设计 工作 
完成 合 ， 设 计 公 司 需 了 使 该 显示 系 统 ， 能 绵 快 速 的 
仍 程式 设计 师 们 所 支援 ， 都 会 先 将 一 些 经 常用 到 的 
操作 画 式 摆 写 好 ， 烧 入 在 显示 卡 中 的 Video ROM 
， 其 可 用 BIOS 的 第 10H 中 断 服务 常 式 来 呼叫 到 它 
们 ， 因 此 在 我 们 撰写 自己 的 程式 时 ， 若 您 欲 操作 的 
功能 , 在 BIOS 第 10H 中 断 服务 常 式 已 经 提供 了 ， 
则 别 客气 地 使 用 它 ， 不 但 可 减少 相同 程式 的 撰写 时 
间 ， 又 可 降低 硬 笨 相 容 性 的 问题 ， 我 们 又 何 乐 不 而 
BVE ? 所 以 像 切 换 模式 过 些 操作 功能 ， 交 输 BIOS 
的 第 10H 中 断 服务 程式 去 完成 ， 是 再 好 不 明了 。 























/* 


Author : Рготап 1996.02.15 
5) 
// Include Standard Header Files 
#include<Conio.H> 
#include 
void SetGMode( void ) 


( 

union REGS Register; 

Register.x.ax = 0x13; 

int86( 0x10, &Register, &Register ); 


} 
void SetTMode( void ) 

( 

union REGS Register; 

Register.x.ax = 0x3; 

int86( 0х10, &Register, &Register ); 
) 


‹ 
char far *VideoPtr; 


*VideoPtr = Color; 
) 
void main( void ) 


{ 
SetGMode(); 





E) 


CWE 





Title : Draw First Pixel - Borland C/C++ V3.1 


// 模式 号 码 : 13H - 320x200x256 
// 发 出 软体 中 断 10H 


// 模式 号 码 : ЗН = 80x25x16 
// 改 出 软 苯 中 断 10H 


void DrawPixel( int X, int У, unsigned char Color ) 
// 计算 出 在 视 识 天 幸 笨 中 的 位 址 


VideoPtr = (char far *)(0xA0000000 + ((Y * 320) + Х)); 
// th tam, 


ТТЕ] 








DrawPixel( 10, 
10, 
31); 

getch); 

SetTMode(); 


©: 0:0: O20: 0:0: 0-0 


ін. 


// 等 待 按 任何 键 





上 面 的 C 诈 言 程式 ,是 坑 笔 者 所 撰写 的 一 个 简 
单 和 范例 程式 ， 而 其 中 的 SetGMode ( ) 及 SetTMode 
O 过 二 个 画 式 ， 便 是 用 来 负责 切换 显示 模式 的 副 
程式 。SetGMode 〈 ) 是 将 显示 模式 ， 从 一 般 的 文 
字模 式 切换 至 УСА 13H НСО», ЖаН 
得 以 显示 出 解析 度 320х200 的 256 色 图 形 画面 ; 至 
於 另外 一 个 SetTMode ( ) KR’ ИЕР 
执行 欲 返 回 到 MS DOS 的 提示 符号 ( X> ) 之 前 














影响 到 MS DOS 作业 系统 的 操作 。 过 二 个 负责 切 
换 模式 的 画 式 程式 的 运作 原理 ， 是 相当 简单 易 懂 的 
， 是 探 用 笔者 在 前 文 所 提 呼 叫 BIOS 10H 中 断 服务 
常 式 的 方法 ， 只 要 把 AX 暂 存 器 中 的 值 ， 指定 成 欲 
切换 成 何 种 显示 模式 的 代码 ( 表 一 ) ， 然 后 再 呼叫 
BIOS 10H 中 断 服务 常 式 ， 便 可 将 目前 的 显示 模式 
切换 成 我 们 想 要 的 显示 模式 。 整 个 程式 设计 流程 非 
常 地 简单 方便 ， 相 信 各 位 读者 应 训 不 会 难以 了 解 才 








， 将 竹 幕 的 显示 模式 切换 到 原始 的 文字 模式 ， 以 观 是 。 
一 模式 编号 模式 种 类 字 解 析 度 点 解析 度 ИЕ 区 段位 址 CGA EGA VGA 
00H Text 40х25 320 X 200 B800 VY 
ж он Text 40 x 25 320 x 200 1 B800 v v v 
B 02H Text 80 x 25 60х20 16 B800 ууу 
озн Text 80х25 60х20 16 B800 ууу 
2655 он Graphics 320 x 200 4 B800 ууу 
Ез 05H Graphics 320 x 200 4 B800 ууу 
= 06H Graphics 640 x 200 2 B800 УТ 
% 07H Text 80 x 25 2 B000 уу 
08H Graphics 160 x 200 16 (PC jr) 
所 09H Graphics 320 x 200 16 (PC jr ) 
OAH Graphics 640 x 200 4 (PC jr) 
提 OBH (Reserve) 
供 осн (Reserve) 
орн Graphics 320 X 200 16 A000 уу 
的 ФЕН Graphics 640X 200 16 A000 уу 
各 OFH Graphics 640 x 350 2 A000 v v 
10H Graphics 640 х 350 16 A000 v v 
ЖА ин Graphics 640 x 480 2 A000 v 
式 12H Graphics 640 х 480 16 A000 у 
13H Graphics 320 x 200 256 A000 v 








Жж (和 范例 程式 一 ) Ж, ERT f Pt JER Biz Ek sÇ 
的 SetGMode ( ) Ж SetTMode ( ) 过 两 个 画 式 之 
外 ， 另 一 个 名 需 DrawPixel ( ) HHR пуал 
范例 程式 中 最 坑 重 要 的 部 份 ， 因 篇 它 负责 用 来 将 一 
个 像 点 ， 粕 至 到 蒙 幕 乙 面 上 正确 位 证 的 程式 所 在 。 
在 DrawPixel ( ) 过 一 个 画 式 中 ， 是 接收 外 部 传 来 
的 三 个 参数 来 控制 它 的 运作 ， 其 中 的 第 一 个 及 第 二 
个 参数 ， 是 般 葡 幕 画面 上 的 座 标 数 值 ， 程 式 设 计 者 
可 任意 的 指定 它们 ， 但 唯一 的 限制 是 X 座 标 值 必 须 
在 0 ~ 319 ІН, 另外 Y 的 座 标 值 亦 必须 限制 
在 0 ~ 199 之 间 ， 方 能 确保 DrawPixel ( ) РЯ 
REMER EF TAAA EFE EA 
当 机 的 情形 产生 ; 至 於 剩 下 来 的 第 三 个 参数 ， 是 用 
来 指定 该 给 至 到 和 蒙 幕 画面 上 的 像 点 的 颜色 是 什么 ° 
其 颜色 数值 是 介 於 0 ~ 255 和 范围 之 间 ， 程 式 设计 者 
TRA CH HERRE АА ° EBAS DrawPixel ( 
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УЗ ЕН REAR T. ЕКЕН Е ° MERAH 
EMLA ch ТЕСТЕР ТС ВА ШК $ ETI T 
解 到 它 的 运作 方法 。 

证 然 了 解 到 竹 幕 上 的 构成 方式 ， 是 由 储存 在 视 
讯 刀 剧 笨 中 的 资料 来 决定 的 ， 则 对 葡 幕 另 面 做 任何 
形 操作 程序 时 ， 也 不 只 过 是 对 於 视 识 记忆 体 进 
行 存 取 和 搬移 的 工作 而 已 。 因 此 要 将 一 个 像 点 得 至 
EI RRETH LXE FERRE ? 只 要 把 像 点 的 颜色 数 
值 十 入 到 正确 位 置 的 视讯 刀 剧 体 上 ， 不 就 可 在 竹 幕 
上 显示 出 一 个 像 点 了 ? 回忆 笔者 在 前 文 庄 所 述 ， 当 
在 УСА 13H 的 显示 模式 时 ， 其 用 来 储存 构成 书面 
的 资料 ， 是 储存 在 位 址 A000 : 0000 ~ A000 : 
F9FF 之 间 的 视讯 记 局 体内 ， 又 已 知 视讯 记忆 体 的 
储存 格式 ， 是 探 用 由 X 轴 及 站 轴 交 和 织 而 成 的 格式 ， 
可 视 同 一 个 二 维 阵 列 一 般 ， 再 加 上 恰好 有 每 一 个 像 
点 ， 刚 好 估 用 掉 1 个 Byte 的 储存 空间 ， 因 此 要 计 














LL 


m. 








ЖЕНЕ КЕНЕ EREN ° 到底 是 储存 在 视讯 记忆 
体 中 的 那 一 个 位 置 上 ， 是 再 简单 也 不 过 的 事 了 ; 只 
要 把 Y 轴 的 数值 乘 以 320， 然 后 在 加 上 X 轴 之 数值 
‚ 不 就 可 计算 出 该 莹 幕 座 标的 像 点 资料 ， 是 储存 在 
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之 中 ， 就 算 完成 了 整个 给 点 的 工作 。 相 信 笔 者 解说 
到 此 ， 各 位 读者 对 於 整 个 给 点 的 程式 工作 原理 ， 应 
雯 会 有 更 深 一 层 的 惕 知 。 往 后 所 有 的 画面 操作 画 式 
> 便 都 以 过 个 画 式 的 工作 方法 ， 来 做 需 基 本 的 工作 


A000 : 0000 ~ А000 


: F9FF 的 那 一 个 位 址 上 
了 。 饶 然 已 知 储存 资料 位 址 的 所 在 ， 剩 下 来 只 要 把 


原理 ， 部 加 一 步 的 来 延伸 它 而 已 ， 所 以 了 解 本 画 式 
工作 原理 之 精粹 所 在 ， 可 褒 是 您 跨 出 写 GAME 的 


答 出 像 点 的 颜色 数值 ， 放 入 到 鼓 视讯 记 居 苯 的 位 址 第 一 步 ， 更 是 您 务必 清楚 了 解 的 。 





/* 


Author : Рготап 1996.02.15 
КА 
// Include Standard Header Files 
#include<Stdlib.H> 
#include<Conio.H> 
#include 
void SetGMode( void ) 
( 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x13; 


) 
void SetTMode( void ) 
{ 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x3; 


) 


( 
char (аг “УідеоРіг; 


Title : Draw Random Pixel - Borland С/С++ V3.1 


int86( 0х10, &Register, &Register ); 


int86( 0х10, &Register, &Register ); 


void DrawPixel( int X, int Y, unsigned char Color ) 


VideoPtr = (char far *)(0xA0000000 + ((Y * 320L) + X)); 


[ех — ] 


// 模式 号 三 : 13H - 320x200x256 
// 发 出 软 苯 中 断 10H 


// 模式 号 码 : ЗН - 80x25x16 
// 发 出 软体 中 断 10H 


// 计算 出 在 视 积 配 忆 体 中 的 位 址 





) 


*VideoPtr = Color; // ти 
void main( void ) 
( 
SetGMode(); 
while( 1) 
( // 出 数 指定 三 个 参数 
DrawPixel( random( 320 ), 
random( 200 ), 
random( 256 ) ); 
ИС kbhit() ) // 等 待 按 任何 键 
break; 
) 
SetTMode(); 





| 





ЗЕ РЖИ ЕВЕ, › EL SR ІМ Ж НЕЗ 
进一步 了 解 芷 熟悉 VGA 13H 的 有 运作 模式 。 过 二 个 
和 范例 程式 ， 傅 蕾 是 以 给 出 像 点 画 式 需 基础 ， 来 加 以 
BLT E ° GEH EN RHEE BEET ° 

在 列 於 ( 范例 程式 二 ) СЕЕ, Я 
ТЕАТ, KERA — 1 H PE J ЛЕНЕ НИИ E. ° 
RLB REBT EE XALE ° NARRA 
问 变 得 非常 父 富 ， 相 当 有 趣 好 玩 AART A > 
只 要 在 键 租 上 按 任何 一 键 ， 便 可 和 结束 鼓 程式 的 执行 
> М] MS DOS 作业 系统 提示 符号 下 ， 完 成 
整个 示范 的 动作 。 至 於 过 个 允 皮 的 范例 程式 的 工作 








EEE ° KETI E E (WARR ) 的 工作 原理 
是 大 同 小 时 的 ， 唯 独 不 同 的 是 DrawPixel ( ) HA 
的 三 个 参数 指定 ， 我 们 是 藉 由 C 苹 言 的 标准 程式 库 
所 提供 的 Random ( ) 函 式 来 产生 ， 使 每 一 次 呼叫 
DrawPixel ( ) РАЗА}, КРИ ХШЕЕННІЕН > 
Y HEEE KEE EAT EIS Е — 2 ° EHRE ЭЕ 
ES ts (k, ; 而 程式 又 因 执 行 在 一 个 无 限 过 圈 之 
内 ， 因 此 本 和 芳 例 程 式 ， 还 值 测 使 用 者 是 否 从 键盘 上 
按 下 任何 一 键 ， 以 序 开 过 一 个 无 限 授 圈 站 返回 MS 
DOS 作 业 系 统 ， 否 则 范例 程式 将 会 永 不 止境 的 重 覆 
画 点 的 工作 ， 使 竹 幕 画面 不 断 的 产生 变化 ° 
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” 
Title : Draw Rectangle - Borland С/С++ У3.1 
Author : Proman 1996.02.15 

*/ 

// Include Standard Header Files 

#include<Conio.H> 

#include 

void SetGMode( void ) 

( 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x13; 
int86( 0x10, &Register, &Register ); 
) 
void SetTMode( void ) 
( 


union REGS Register; 

Register.x.ax = 0x3; 

int86( 0x10, &Register, &Register ); 
} 


{ 
char far *VideoPtr; 


*VideoPtr = Color; 
) 


{ 
int LoopX; 
int LoopY; 
for( LoopY = Y1: LoopY <= Y2; LoopY++ ) 
for( LoopX = X1; LoopX <= X2; LoopX++ ) 
DrawPixel( LoopX, LoopY, Color ); 
) 
void main( void ) 


{ 
SetGMode(); 
DrawRectangle( 20, 


20, 
getch); 
SetTMode(); 

) 





void DrawPixel( int X, int Y, unsigned char Color ) 


TEMERE 1 


// 模式 号 码 : 13H - 320х200х256 
// 发 出 软 笨 中 断 10H 


// 模式 号 码 : ЗН - 80x25x16 
// 发 出 软体 中 断 10H 


// 计算 出 在 视 职 到 慷 体 中 的 位 址 
VideoPtr = (char far *)(0хА0000000 + ((Y * 3201.) + X)); 
// тине 


void DrawRectangle( int X1, int Y1, int X2, int Y2, unsigned char Color ) 


// 等 待 按 任何 键 








300, 
180, 
31); 
Е ГЛАВЕ ( 范例 程式 二 ) 之 后 ， 接 
下 来 我 们 来 看 看 ， 要 如 何 才能 在 葡 幕 画面 上 给 役 出 
一 个 矩形 出 来 。 列 於 ( 和 范例 程式 三 ) 的 SetGMode 
() ` SetTMode ( ) 及 DrawPixel ( ) 三 个 原本 
存在 的 画 式 之 外 ， 很 特别 的 部 份 ， 便 要 算是 加 入 了 
DrawRectangle ( ) 过 一 个 葵 叙 矩形 的 画 式 ， 而 过 
一 个 新 增 的 DrawRectangle ( ) 画 式 在 程式 呼叫 它 
来 给 役 矩 形 的 时 候 ， 必 须要 传 入 5 个 参数 ， 来 告 之 


的 工作 原理 ， 可 说 是 相当 简单 ; 我 们 只 要 先 从 左上 
角 ( 即 XLY1 ) 开始 ， ХІ X1+1 
> X1+2 … ) ， 来 填 入 所 指定 的 颜色 值 ， 直 到 目前 
的 X 轴 被 填 满 ( 即 ХІ 至 X2 之 间 被 十 满 ) ， 再 换 
处 理 下 一 行 ( 即 Y1+1 > Y1+2 =) MHRA X 
轴 方向 的 像 点 ， 直 到 Y 珊 亦 处 理 完毕 ， 则 矩形 就 便 
03050 Т - 06 (WAER ) 中 的 DrawRectan- 
gle ( ) 程式 列表 ， 应 不 难看 懂 它 的 有 运作 原理 ， 它 








Және а Ил I EERE REE ; 第 一 及 第 二 
个 参数 ， 是 矩形 的 左上 角 在 获 幕 另 面 之 座 标 值 ( 

ХҮІ ) ， 第 三 及 第 四 参数 ， 则 是 矩形 的 右 下 角 在 
葡 幕 书面 上 的 座 标 值 ( X2,Y2 ) ， 最 后 的 一 个 参数 
° 便 是 该 矩形 的 颜色 值 ; 只 要 将 过 5 个 参数 依 序 硕 
利 指定 输 DrawRectangle ( ) 画 式 ， 若 参数 值 没 有 
错误 的 话 ， 便 可 顺利 的 在 蓉 幕 另 面 上 和 给 役 出 一 个 符 
合 指定 参数 的 矩形 。 至 於 DrawRectangle ( ) МА 


只 是 由 二 个 过 圈 来 构成 的 程式 架构 而 已 。 不 过 特别 
要 提醒 的 一 点 ， 本 DrawRectangle ( ) 画 式 只 是 一 
个 示范 程式 而 已 ， 在 美 实 的 矩形 给 奥 程 式 的 设计 上 
‚ 是 没有 人 会 探 用 过 样 粗糙 的 写法 的 ， 因 肪 它 实在 
太 慢 了 ， 不 符合 实际 的 执行 需求 ， 过 是 您 所 应 要 有 
REA ° 


t ' ви! нонии 





ЗИС ДА МОЕ > В 


Може < HFH Ес | тің 

жи + о (| Еш) КК 

Ж ЫЕ Крынь 
мае 06-9 


ak] E ан 
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一 一 台北 县 @@ Bravery 


о 0858838081 P ТЕТІІ 

ВРЕДА CD биен > SREE 
Кийе T ж, жн хор 都 不 见 了 
о ! > EERE 
壬 面 的 东西 不 会 跑 掉 ， 要 不 然 自己 去 质 ， 不 但 看 
了 较 不 会 伤心 ， 也 有 发票 可 对 奖 ， 而 且 杂 著 加 措 
号 其 实 也 不 会 比 自 己 去 搓 便 宜 哨 ! 

(FS Tp B WK GAME ， 现 在 有 很 
ЭЗИ БИК ДУННЕ T > ЖӨШІН Money ЖИЕ? 





ОЖЕНИ CD 的 包装 方式 ， 自 83 期 

2 月 号 开始 探 用 塑 鹏 封套 包装 ， 如 此 可 驶 
除 以 往 因 CD AHRR TRIT S ARE e JE 
常 希望 著者 们 能 提供 其 他 更 好 的 包装 方式 ， 以 供 
本 刊 参考 ! 

(23) 目 前 智 冠 科技 的 营运 方针 ， 是 将 本 土 开发 

的 游戏 握 在 首位 ， 而 较 不 著 重 诊 代理 权 的 争取 ° 
而 公司 副 需 致力 诊 本 土 游 戏 的 研发 ， 提 升 国人 自 
Эви е ° FEREH 此 相对 之 下 ， 
国外 代理 游戏 的 数量 自然 减少 许多 。 


ee тне 


о Ж ЛР — 86386 的 电脑 ， 其 配备 了 





人 以 黄 读 者 本 身 具 有 4MB 记忆 体 来 举例 说 
明 ， 相 信 诸 者 会 更 容易 明白 


Conventional Memory | Extended Meriory 





ок 640K 1204K 4096K 


(DOK ~ 640K ЕЖЕ ( Base Memory 
) :一 般 提 供 DOS 、 应 用 程式 或 游戏 软体 运作 


(2) 640K ~ 1024K RAEE 








Upper Memory Block ) : 保留 区 域 ， 必 要 时 将 
提供 给 硬 体 配备 的 软 笨 程式 或 BIOS 使 用 。 

(3) 1024K ~ 4096K 驴 延 伸 记 局 体 
( Extened Memory ) : 提供 给 应 用 程式 或 游戏 
软体 使 用 ° 

因此 扣除 掉 IMB 的 传统 记 局 体 ， 延 促 记 局 
体 自然 只 有 3MB > MARRAN “AER” 
可 用 的 只 有 3MB 的 说 法 是 错误 的 ， 只 要 在 开机 
时 的 BIOS 测试 无 误 和 后 ， 4MB 的 记 悦 体 即 开始 
运作 ， 以 上 即 是 其 说 明 。 而 读者 所 玩 的 游戏 所 需 
延伸 记 局 体 ， 理论 上 不 超过 3MB 即 可 使 用 。 


үш 8109/5 


ЖЫН» ЛЕ НЯ KRE | 
出 了 ， ЯДРЕ), РАЛУ ВЕК ИЕ) 

ЕЛ FHF HOEY ° 8 › FEY о ЖЫНЫ 
DIDI НЕЕ) ӨЗА» — ЕАН н] 75 
城市 风情 ( 过 是 某 公司 吗 ? ) 四 项 皇 统 光碟 软体 
тиюи. 220.50. ФИН 
Ж, ВОН Pq CJR Ey F › 希望 能 有 所 改进 。 

ТІНІ ИСЕ > 4645 SB AS угар ге е АПИЙ 
MEARE 2 的 攻略 ， 就 和 一 月 的 【电脑 游戏 世界 
J 一样 ， 探 用 了 炊 乐 盒 提 供 的 攻略 ， 一 字 不 差 。 
我 想 各 位 编辑 应 从 作家 们 那 压榨 到 不 少 攻略 吧 ?! 
送 麻 出 名 的 游戏 ， 同 样 是 同 级 生 2 的 攻略 ， 我 不 
反对 ， 但 内 容 应 读 不 同 。 请 先 协 调 一 下 。 

ж HEE TEES: 不 过 ， 我 还 是 肯定 各 
位 编辑 的 努力 ， 关 是 有 目 共 睹 的 ! ЗЧ ВИН 
题 (或 建议 ) : 

册 回 画 抽奖 能 否 用 电话 加 书面 通知 ， 不 限 於 
在 次 期 认 读 中 刊登 ， ROARK EMT PHAN ° 

(2) 各 类 投稿 的 稿费 、 管 道 如 何 ? 能 否 简介 > 

(3) 可 开 个 专机 专 供 读者 交流 ( 不 包含 游戏 感 
想 ' 硬 体 问题 ) 心得 。 

他 可 将 锅 囊 密 技 集 辕 成 书 ( 最 近 的 ) ° 

(БА К ЕЕЕ EFE EME ° HAUT 
іш» п] МЕРНО Ве ° вла А?» HARE 
销 两 换 光 碟 会 比较 好 。 

(6) 可 分 需 两 种 版 本 : 附 光 碟 (946%) 和 不 











附 光碟 (DRG) + НЕНЕН ( 像 电脑 玩家 ， 两 
EEH 51798 239 20#1179 元 )， 让 大 家 有 选择 自 
由 。 


感谢 小 逸 蕴 者 如 此 用 心地 给 予 本 刊 鼓励 与 
指正 ， 您 的 诸多 建议 ， 本 刊 会 沈 惯 地 加 以 
许 酌 考量 。 至 於 投稿 的 管道 如 何 ， 请 见 以 下 说 明 


ARRIE : 各 种 游戏 的 补 技 ， 字数 不 定 (但 
不 能 两 、 三 字 带 过 ， ыл жі) 

不 吐 不 快 : ВЕРЯ ЗБ ВИК ` KE 
` 不 满 、 支 持 的 专栏 ， 字 数 和 绝 500 ~ 1000 字 。 

电玩 短路 : MERRER” 突 发 奇想 、 合 人 
ФИМИКИН ЖЕТП Ө ° 

游戏 和 终结 者 : ВИК КОШЫН, BJ 300 
ЗЕ» МЮ) 15 张 。 而 稿费 的 部 份 嘛 … 你 投稿 来 
就 知道 啦 ! 

投稿 可 以 用 邮寄 或 以 E-mail 方式 亦 可 ， 但 
千 万 注意 的 是 务必 将 商 实 姓名 、 地 址 、 电 话 附 上 
` 驶 的 到 时 候 无 法 将 稿费 寄 于 投稿 的 证 者 。 


ка 1518088 ОРАН 


v 
Q 最 近 有 许多 游戏 软体 都 出 3 1/2 磁 片 版 ， 
而 我 的 1.44M 磁 碟 机 好 像 有 问题 ， 每 当 我 

把 和 游戏 磁 片 放 入 也 槽 要 INSTALL 到 硬 碟 时 ， 都 
会 出 现 : 
Sector not found reading drive B 
Abort ’ Retry ’ Fail ? 

жала RHR ERT khu ERRA 
程式 ， 我 也 做 了 ! 但 还 是 没 用 ， 和 她 请 诊疗 室 蔡 我 
解答 ， 谢 谢 ! 


A 依 上 述 识 息 显示 判断 ， 其 问题 与 常 驻 程 式 
和 防毒 程式 六 无 天 连 ， 但 表示 你 的 3 1/2 

磁 碟 机 可 能 有 以 下 的 问题 : 

(磁头 长 时 间 未 清理 ， 以 致 污 损 

(2) 因 使 用 不 当 ， 导 致 磁头 位 置 仿 移 ， 和 无 法 访 
MHF 

(3) 磁 片 因 故 造成 磁 雪 毁损 ( 若 每 套 和 游戏 
INSTALL 时 都 有 上 述 问 题 ， 即 非 此 原因 ) 建议 














ET 











HRSG HEEE FFE ° 若 问 题 依 著 ， 则 唯 有 
ЗА! 


— јафтевтвл 


о 由 於 最 近 想 将 电脑 异 航 坑 586， 但 不 知 快 
取 64KB CACHE 与 128KB CACHE 的 

差别 在 那 壬 ? 是 否 128KB 是 64KB 的 二 倍速 度 

，256KB 又 是 128KB 的 二 倍速 度 ? 














A 快 取 记 局 体 是 一 种 速度 特 高 的 记 局 体 ， 
自 386 开始 ， CPU 和 与 一 般 记 局 体 的 速度 
" 有 了 较 大 的 差距 ， 因 此 造成 严重 的 等 待 状态 
( WAIT STATE ) 。 需 了 解决 天 个 问题 386 
有 和 外 部 快 取 的 设计 ， 原 理 和 磁 碟 快 取 一 样 ， 当 资 
料 或 指 合 从 记忆 体 搬移 到 СРО 的 过 程 中 ， 会 先 
FORT ° ARIE ЕАС НЕ ° EFE) RAM 
中 取 用 ， 而 486 除外 部 快 取 外 ， 亦 内 建 有 更 快 的 
内 部 快 取 。 一 般 来 褒 ， 快 取 是 越 多 越 好 ， 但 快 取 
的 速度 与 快 取 的 多 寡 不 是 嘻 直 科比 ， ИЛЕН НН 
， 所 以 128 不 会 有 64 的 二 倍速 度 。 另 外 有 一 点 
要 注意 的 是 : 主 记 忆 体 越 多 快 取 的 效率 会 越 低 ， 
解决 的 办 法 就 是 增加 快 取 。 


EEE HEK @ 3ER 


我 的 电脑 因 鲁 有 一 段 时 间 开 置 ， 而 将 所 有 

配 线 拆 收 起 来 ， 最 近 再 度 使 用 ， 但 在 开机 
ФЕН ГУ] ХР : CMOS system options 
not set, CMOS display type mismatach,RUN 
SETUP UTILITY. 在 重新 设 定好 各 项 数据 后 ， 
中 可 进入 硬 碟 ， 但 隔 数 小 时 开机 和 后 ， 仍 是 相同 的 
情况 ， 方 才 的 设 定 似乎 都 已 消失 ， 倒 我 困 摄 不 已 
! 


A 关於 上 述 问 题 ， 建 议 你 先 检查 电脑 内 主机 

板 上 的 水 银 电池 是 否 有 漏 液 或 电力 不 足 的 
ДА MRE” нымен» ДВО 
主机 板 线 路。 
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ИТАН : AERE , 
° BRB BREH ¢ 
奇妙 法 又 何妨 ?! 








当 马 儿 身 个 水 涛 船 高 的 时 
候 ， 竞 一 副 大 享 模样 ; я 
інін, RAAH 








REMARK EED ° PS 
八 月 台海 大 对 决 ” 遇 上 挫 
У, MERE 决定 攻 

















260 


























公牛 是 大 家 公认 的 强 除 ， 
可 是 遇 上 像 过 样 的 “小 牛 
” 队 ， 就 连 和 看 登 也 会 退 避 





терен, 
ЗЕ EFE] 005 


TAA- ARERR A fr 
E > һе ЕЗЕШ ЗАК 3 as 25 
势 有 如 神仙 般 的 架势 ， 不 
S MT AEE A 8А... 















GAME SHORT 
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石 是 不 可 或 缺 的 重要 步 又 
На Ал. # E 
Е ӨЙ 
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2.) 
«АЛҒЫ 28 
“А Вита. жат 
将 我 在 行 ! RETER 
35? 上 司 痛 责 汪 汪汪 | 

















是 处 的 科学 官 ， 台 能 搜 括 一 
жез 不 过 过 到 过 种 情形 时 
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TERP ЖАНА 


WE KADERS з --- 09 
Sipir Fh ГБ?! 








ЖЕ БЕЗИ РНЕ m жа 
反而 会 增加 疲劳 度 的 原因 




















Е 
ЇЇ Ж#%—1ИД., 原来 是 另 有 
目的 • 
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ФЕ 影 


英雄 物语 最 出 色 的 地 方 是 

它 的 剧情 架构 非常 不 错 ， 
氛 有 一 个 很 棒 的 内 容 ， 它 不 像 一 
般 的 RPG R SLG ， 在 大 世界 
或 星球 上 冒险 ， 而 目的 只 是 需 了 
保 芒 一 个 临 交 的 小 村 甘 而 已 ， 闪 
度 是 属於 中 上 等 级 的 ， 有 很 多 关 
卡 是 要 靠 一 点 头脑 ， 此 和 游戏 在 最 
后 会 因 所 选择 去 秩 牲 的 同 件 而 产 
EFEK ’ RAKAR > 
算是 个 不 错 的 和 游戏。 








Ф ЖАЮ )) 




















20090 


@ STEVEN 


法 公主 大 冒险 黄 是 一 部 轻 
^ RHR) RPG 作品 ' 不 
仅 对 话 及 故事 非常 有 趣 ， 最 有 意 
思 的 膛 是 那 特殊 的 舞台 剧情 系 入 
， 看 著 那 些 可 爱 的 大 藉 娃娃 在 画 
面 上 手忙脚乱 地 跑 来 跑 去 ， 兹 不 
时 穿插 一 些 跳 忠 、 冒 短 、 流 汗 、 
展 倒 … 等 小 动作 ， 看 了 就 叫 人 忍 
不 住 想 笑 ， 是 一 套 娱乐 性 非常 高 
的 和 游戏， 但 是 好 笑 电 好 笑 ' 过 部 
ЗАВ A ЖЕЛЕЗЫ ДЕРИ КИ, НЕН 
















































































F КРС 高 手 的 我 本 以 需 只 要 三 
、 两 天 就 可 以 硕 利 破 关 ;， 没 想到 
深入 去 玩 以 后 才 发 现 游 戏 中 的 魔 
法 、 道具、 机 天、 迷宫 、 密 道 、 
任务 、 诗 题 之 多 超 乎 预料 之 外 ， 
过 时 才 知 道 过 部 和 游戏 除了 幽默 之 
外 挑战 性 也 不 是 鞭 的 ， 膛 好 本 人 


а се À 
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туча 








желең ТІ 











功力 深厚 轻 过 数 日 不 眠 不 休 的 努 
力 ， 夭 於 挑战 成 功 ， 硕 利 将 阿 妮 
于 推销 给 王子 了 ， 啊 ! FR’ R 
ЗЕМ, ЖАНА 
ЖЕНЕ ? 但 是 在 玩 了 过 样 一 
部 游戏 之 后 我 非常 肯定 今天 晚上 
ЗЕЕ Вр ЕТ © 




































































不 过 "亚瑟王 子 好 像 
不 是 非常 快乐 … 


多 得 国王 赏赐 领地 的 
E NEL 





B! ËEY3X ЕЕ 
还 不 见 新 领地 呢 ? 





























ВТА, ЖАЛЯШЯСВУЕ ‚ ЖЕНИЯ ARRIM: 
ВТ, инЕЛЕЗИИЯ, ЯНВ, Внеси не, 


88 
BTN’ ЖВЕНИЖНИЯИ ЖЕЛ Р.Ж ЕК БҮ КОШ 
@#40!995%61Ж400!329%, 


ЖОЕ Û ÛD FB АЗА ЖН 65 5 31240 








MEENE? 8 8 Yun E 38 38 8 S 653638 ТЕ? 


кка Бе ЖЕЗ ЕЖЕЛГЙ 














SIRE 
足球 小 子 功夫 高 ERERE Ê 
FEAMANN z a 





* 可 选择 20 或 3D 的 场景 画面 * 

ж EIT 30 多 种 比赛 策略 ， 别 以 
翅 你 能 轻易 职 败 对 手 。 

ж 超过 6000 张 动画 圆 形 ° 

六 共有 16 ЖЕМІНІНІНІЕ. 或 者 你 
也 可 以 市 造 修 改 属於 自己 的 队伍 * 

ж 共有 4 个 不 同 的 氧 候 权 化 ' зо 
对 比赛 产生 不 同 的 影响 > 

* 透 过 可 爱 逗 趣 的 球 队 造型 、 有趣 
的 比赛 实 沈 报 半 及 不 可 预期 的 爆 
笑 事件 ' 党 造 和 游戏 特殊 的 幽默 风格 。 

ж PRR 8$ - 建功 的 球员 会 导 张 的 
мана, АЯ аі» 
IS RANEA 





êê—RAENZERDFEERBD ， 融合 各 种 足球 的 动作 ， 
BR AR PEER‘ MARIRE 
BE L mita nye ЕЕЕ АН. 
ЯНЯЕЕЛЕНЕНЯ ! 








ALELLA CIEE 

iE E E Á W HL E E FF ° 

@ 19 = 19 tH BQ H Z tz Fš EJ E [Z HL E 
BIE ER Mi IRE, ЕЗ ЕЕ 
玩 者 可 以 仔细 揣摩 。 

@ i BF BS EP E AD BE ' DJE HL т 
пй A B E I ° 

ӨШІН ВОО IB 1995 FE MLBPA 有 联盟 
ев 
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